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ゲームの不満募集します 


■スタッフ応募説明 

【職種】①プログラマー ㊣ グラフィ 
ックデザイナー②音楽スタッフ 
*0) ②はアルバイトも可 
【資格】①高卒以上27歳迄の方 （ Z 80 
又は68000のアセンブラのかける方） 

②専門学校卒以上の25歳迄の方でデッ 
サンに自信のある方 
②音楽スタッフは作曲のできる方、ま 
たは、シンセサイザーを扱える方 
* ゲームの好ぎな方、現状のゲームに 
不満のある方、大歓迎します。 


スタッフ、企画大募集 


【給与】固定給制3力月研修期間中 
15万円以上研修後： 25歳例/28万円 
(能力給が別途加算されます） 

アルバイト日給： 4,860円 
【待遇】昇給/年1回賞与/年2回 
手当/皆勤 • 食事 • 残業•役職•能力 
•出張•営業交通費全額支給 
【勤務地】本社所在地 
【勤務時間】9 :30〜18:00 (実働日時 
間） 

【休日休暇】日曜•祝日隔週週休2 


日制（第2 • 3 土曜休み）有給•夏期 
• 年末年始 • 特別休暇 
【福利厚生】各種社会保険完備、退職 
金制度、社内旅行 

【応募】事前に電話連絡の上、履歴書 
(写真貼付）持参してください。都合 
の悪い方は郵送も可。 

* 今すぐ応募できない方のために、人 
材登録制度を用意しました。定期的に 
人材採用を予定しておりますので、お 
気軽にどんどん応募下さい。 


* 入社相談に応じます。 

【交通】京阪三条駅下車、徒歩5分 
【会社概要】 

設立/昭和59年12月26日資本金/ 
1000万円年商4億283万円 （62 年度 
実績）代表者/古川晃司従業員数/ 
23名平均年齢/23歳主要取引先/ 
㈱ ナムコ、 ㈱ ジャレコ、 ㈱ タイトー他 
事業内容/遊技器の製造販売 • 輸出入 
業務、リース業務、ソフト開発の請負 


■企画応募説明 


•あなたの夢を形にしてお送り下さい。•書式は自由。オリジナルに限ります。•採用分に関しては当 
社規定により報酬を差し上げます。•なお応募の書類等は返却できませんのであらかじめ御了承下さい。 
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IREM CORPORATION 


] アイレム販売株式会社 


本 社（〒550)大阪市西区西本町 1-11-9 岡本興産ビル 0(06)535- 1060(代表） 

東京販売事務所（〒106)東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル S ⑴ 3)442-3081 (代表） 
0 KAM 0 T 0 K 0 SAN BLDG . 11-9 NISHIH 〇 MMACHI 1- CHOME , NISHI - KU , OSAKA 550 JAPAN 
0(06)535-4885 FAX ： (06)535:1710 TELEX ： J 63074 IREM 



Recreational Electronic 


C 198^ IREM CORP. ALL RIGHTS F^LSER^ 
生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求します。 
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取材に成功したそ 



カプコン CP システム期待の第2弾「大魔 
界村」をこの手で実際にプレイしてみた。 
手応えは充分。さっそく紹介しよ5。 
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なつたことと、武器を左右だ 
けでなく、上下にも撃てるよ 
一つになつたとい - つところでし 
よ - つ。 

武器を上方向に撃てるよう 
になつたといラのは重要なポ 
イントで、あらゆる所で有利 
になつたと思います。レバ— 
を上に入れてボタンを押すだ 


武器は前作の魔界村のよ*つ 
に、つぼを持つた敵を倒すと 
出る場合と、魔法の箱を開け 
ると出る場合の2通りがあり 
ます。 

•槍…横方向にまつすぐ飛び、 
槍1個当たるにつきーダメ— 
ジを与えます。初めに持つて 
いる一番ノーマルな武器です。 
•ナイフ…槍よりも飛行速度 
が速いのですが、まつすぐ飛 
ぶとい一つ点では槍と同じです。 
連射はきくのですが、槍より 
当たり判定は微妙に小さい気 
がします。 

•ナパー厶…投げると小さく 
弧を描いて地面に落ち、落ち 
たあたりを炎が走り、少しし 
て消えます。炎が燃えている 
間は敵に一つずつダメ—ジを 
与えることがでキ J ます。 

欠点は、2連射までしかで 
ぎないことと、上に飛んでい 
かないこと、遠くの敵にとど 
かないことでしよ-つ。地面に 
当たらず敵に当たると炎には 
なりません。 

•剣…飛び道具でないので自 
分に近い敵しか倒せませんが、 
その分1回で2ダメ—ジ与え 
られるよ I つになつています。 
意外に当たり判定は大きく、 
振〇が速いので連打は吉きま 
す。 

•大鎌…連射は全くぎかない 
武器ですが、敵を貫通し、そ 
の間に敵にーダメ I ジずつ与 


けで上に撃てます。 

また、下に撃つにはただレ 
パ—を下に入れただけでは' 
しやがんで左右に投げてしま 
ラので' ジャンプ中にレバ— 
を下に入れて攻撃することが 
必要になります。場所によつ 
てはこの技も使いこなす必要 
が出てくるでしよ一つ。 


えることがで吉ます。 

威力はあるのですが、単発 
だし、横に投げてもナナメ上 
の方向へ飛んで行つてしま*つ 
ので、遠くの敵には当てにく 
いかもしれません。 

この他にもいくつかの武器 
があ〇ます。 



連射能力が高い短剣。豚男には 
有効だ。 



ナパー乙は地面に落ちると燃え上がる。 



剣は通常の2倍のダメ—ジを与えられ 
る。 



大鎌は破壊力抜群。しかし連射はきか 
ない。 


|武器の種類 

I G ——2通りの場合があるぞ 


面 

画 

レ 
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今まで、発売までかなり間 
があるとい I つことで、この「大 
魔界村」はスト—リ—を中心 
にして紹介してきました。 
だがついに、今月 (9 月) 

操作方法 


になつてついに取材可能とな 
り、発売予定まで一力月と迫 
つてきました。今回は具体的 
なゲ—ムの紹介に移っていぎ 
たいと思います。 


4方向レバ—と攻撃、ジヤ 
ンプの2つのボタンで操作し 
ます。このよ I つに、基本的に 
は、前作の魔界村と同じ操作 


で行ないます。 

前作と違 I つ所は、魔法が使 
えるよ-つになつたため、攻撃 
ボタンで魔法が使えるよラに 


——4方向レバーと2つのボタン 
























魔法のすべて 


魔法の種類 


-魔法のヨロイ•使い方•種類 


今回の大魔界村の特徴は、 
前作の魔界村と違って魔法が 
使えるよ-つになつたとい I つこ 
とでしよう。 

それでは、魔法の使い方' 
種類などについてくわしく説 
明してみましよう。 

魔法のヨロイ 



ヨロイには2種類 あり、 銀 
色のヨロイと金色のヨロイが 
あります。 スター ト時には銀 
色のノ—マルなヨロイを着て 
いますが、魔法の箱をつぶし 
て出現する金色の魔法のヨロ 
イを着ると魔法が使えるよラ 
になるのです。 

この魔法のヨロイは、ヨロ 
イを持つ r いる状態でないと 
出現しないようです。また' 

1発くらつてしま-つとヨロイ 
がなくなつてしま - つとい一つ点 
では、魔法のヨロイち普通の 
ヨロイと変わりありまぜん。 

魔法の使い方 

魔法のヨロイを着ると、画 
面の下の方にパワ—ゲ—ジが 
現われます。この時、攻擊ボ 
タンを押し続ければパワ—が 
たまつていき、パワーが満夕 
ンになつた所でボタンを離す 
と魔法を使-つことができます。 


麵 



魔法は、その時に持ってい 
る武器によって異なります。 
•槍…雷の魔法 
頭上に雷が落ち、左右にも 
雷を放って敵にダメ—ジを与 
えます。 

•ナイフ…分身の魔法 
ア—サ I の分身が一人出現 
し、実質的に攻撃力が2倍に 
な〇ます。分身は I 定時間た 
つと消えます。 

•剣…雷龍の魔法 
上空に左右45度ぐらいの角 
度で2匹の龍を放ちます。龍 
は敵にダメ—ジを与えつつ再 
び自分の所へ戻って来ます。 
•ナパー厶…火球の魔法 
渦を巻いて火の球を左右に 
放ちます。火の球はぐるぐる 
と回りながら広い範囲の敵に 
ダメ—ジを与えられます。 
•大鎌…爆烈の魔法 
体の周りで爆発を起こしま 
す。近くの敵にダメージを与 
えることがでキ J ます。 
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来月号の出る頃には発売と 
いうことになるでしよう。ゲ 
—厶的にも面白いものになつ 
ているのを期待したいですね。 
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1 面ボスを倒しだところ。 
そう強 < ないよ。 




迫り < る 
猛者たち 

198 X 年、某途上国では 
超大国の侵略が始まっていた。 
対立するも I つ|方の超大国は 
この侵略を阻止すべく、2人 
の戦争のプロフェッショナル 
を送った。 

彼らの名前は"餓流禍" 

彼らの任務は侵略軍の完全 
破壊にある。2人のソルジャ 
—は今、前線に向かった。 

ゲ—ム内容 
&操作方法 

2人同時プレイの 3 D アク 
シヨンゲー厶です。 

プレイヤーはジヨ ー (一 P 
側)またはジェリー (2 P 側) 
を操作し、行く手をさえぎる 
敵をけちらしながら、各ステ 
—ジのボスを倒せば面クリア 
となります。 

操作は8方向レバーにボタ 
ン2つ。シヨツトボタンとも 
一つ一つはアイテムボタン。 

アイテムは始めに手榴弾と 
パズーカを装備していて、才 
レンジ色の敵兵士を倒すとス 
トツクが手に入ります(他に 
もあるぞ)。 


では、簡単なアドバイス付 
でステ—ジを紹介していきま 
しよ f つ。 



まずは一面。敵もそんなに 
強くないし、数も少ないので 
どんどん倒して進も一つ。監視 
塔などは早めにバズーカで破 
壊しないとつけ上がるので注 
意しましよう。 

ボスは攻撃してくる前にで 
きるだけ前で撃ちこんで、攻 
撃してきたら後へ下がつて H 


-TBAWAY で// 
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とにかく背景の飛行機がジ 
ャマなので、常に見通しがぎ 
く所を進むように心がけまし 
よう。途中でやって来るヘリ 
はすぐに倒すこと。 

















渺ミめ 3 D 勺イブ痛型？々 


ボスの戦闘機は、上に上が 
られると攻撃しにくいので、 
できるだけ浮上させないよ5 
にしましよ一つ。 

N1/ 

ン 

ヤ 

ジ 

この面あたりからだんだん 
敵の攻撃がつらくなります。 

特に輸送ヘリから降下して 
くるランチヤー兵の部隊が超 
おそろしい。；つまくアイテム 
を利用するしかない。ボスは 
ボスの動ぎにあわせて前方で 
シヨツトをひたすら連射。こ 
わがったり、アイテムをつか 
おうとすると死にますよ。 



3 面のランチヤ—兵よりさ 
らにこわい、追尾式ミサイル 
ランチヤー部隊がやつて<る 
面です。とにかくパズーカを 
絶対に拾って、カーソルがあ 
つたら即破壊 n さもなくば、 
死あるのみ。 


ボスは中央付近で、タマを 
かわして攻撃して下さい(こ 



海の中を進んでいく面で、 


まずアクアラング兵と途中で 
出てくる水上パイク兵には十 
分注意が必要です。速攻で倒 
しましょ I つ。アクアラング兵 
はもぐつていることがあるの 
でその時は手榴弾で倒そ < つ。 

ボスはホパークラフト。こ 
いつは遠くにいると絶対にや 
られるので|番前(実はけつ 
こう安全)で、ボスと同じよ 
1つに動いて攻撃しましよう。 
ボスよりもザコの方を注意し 
てネ〇 



周〇が岩壁に囲まれた面で 
卜—チカ、監視塔だらけの道 
を進んでいきます。(うう、発 
狂 n )。 パズーカで確実に壊し 
ていくしかない。途中の火炎 
放射兵は追いつめられないよ 
5にしましよ I つ。 

ボスの巨大戦車は超強い= 
とにかく奴と反対に動キ J なが 
らひたすらねばれ n 

めざせ 

3面ク UP 

ざっと6面まで紹介しまし 
たが、ステージ数はステージ 
7 で構成されています。それ 
を 3 周すればあっと驚く (?) 
エンディングが見られます。 

皆さんの健闘を祈ります。 

あっと、言い忘れるところ 
だった。いくら残機があって 
もタイムオ—パ I になるとゲ 
1厶才—バ—になるので注意 
して下さい。 

めざせ 3 周クリア n 

(ZER—K • M) 







画面を見てると、ほとんどス 
—ノ ーノ \ングオンだね/ 






テージがス I パ I 八ングオン 
になつているといラこと。 


スタートすると、八ギ—が 
変化していつて、その乗り物 
でクリアするわけです。 

アフタ—'八—ナ—面の方が、 
けつこ5大変なんですヨ /. 
全速ではとても曲がり切れな 
いので、かなりのアクセルワ 
—クが必要です。 

自分でこのステ—ジに行く 
とい5のは、けつこ5大変? 
だと思5けど、今月の攻略を 
参考にして' がんばつてみて 
下さい。 




5ステ—ジ 
全部1位だと 
行けるステ—ジ/ 

『EXTRA STAGE 』 
つて御存知でしょ5か。この 
ゲーム「パワ—ドリフト」に 
は、その 『EXTRA ST 
AGE 』 が隠されているので 
す。 

上手い人のプレイを見た人、 
自分で行ける人はも a そのス 
テ—ジへの行$方はわかると 
思いますが、わからない人へ。 

各ステ I ジをすべて一位で 
クリアすると…とい-つことで 
す。 




難しいぞ 

アフタ—ハ—ナ—面 

さて 『EXTRA STA 
GE 』 について紹介しましよ 

I つ。 

このステージは、 A から E 
の各ステ—ジのあとにあるの 
ですが、内容(ステ—ジの) 
がちよっと違-つ。違うという 
のは八、0、已コースはアフ 
ターバ I ナ I ステ I ジになつ 
ているのと、残りの巳、 D ス 



エキストラステージでは、空 
の色が変わつた〇しますョ。 























状汉 R 明 

離除 

空港： 

TAITO 空港 

風速 : 

Om/sec 

滑走距離 ： 

3000M 

GOOD 

LUCK! 


前作にはない新しいステージ、丁 AITO 空港。 
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ROUND 6 
ROUND 7 


ROUND S 
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ス 3E を证 « できるのは看だ I 


あと少しでクリア…無念、減点…ぼろぼろにされてしまった。 
後をたのむ。 



し、下が見えん。 


いい味出してますね一。 
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麵 I □廳 


NICE LANDING 。 


TOP LANOENC 

スコアは減点制だ 



進入速度 • 接地点に気を付けよ！ GOOD LUCK ! 



され、スタ—卜します。(なる 
ベ<晴れだ所から始めだ方が 
良いでしよう。) 


前作、///ツドナイトランデ 
イングをよりリアルなフライ 
トシ///ユレーシヨンにするだ 
め、昼間のランデイングを実 
現させだのが TOPLAND 
ING です。 

前作と 
ここが違^ 

前作とここが違ろ 
〇昼間(夕方•夜も)の立体 
的な映像。 

〇雨.暴などの天候の変化が 
あること。 

◦離陸シ—ンが追加されだ。 

〇天候に応じて空港をセレク 
卜する事が出来ること。 

レ 

スピ|ドを上げ、左に曲が 
つて滑走路に入0、表示通り 
に離陸します。 

ちなみに、離陸シ—ンで失 
敗してもゲームオ I パ I には 
なりません。 


着陸シ 

空港セレクトシ—ンでは、 
八ンドルを左右に倒す事で力 
I ソルが移動し、スタ—トボ 

タンを押すと空港がセレクト 



タイトル画面 


n ウビツト勿 
つくり 

(写真の計器…左から) 

パワ—メ—夕—•スピ I ド 
メ I 夕 I 

傾斜計…地面に対しての飛 
行機の姿勢を表します。(なる 
ベ V 地面と平行に持つて行 V 
ように。) 

高度計…ミツドナイトラン 
ディングの時とは違い、トツ 
フランディングはメ I ターか 
ら直接、数字を読まなければ 
ならない。(もし、分かりに V 
かつだら傾斜計や n — ス指示 
計を見るだけでも良いでしょ 

3 

n — ス指示計…滑走路と飛 
行機のズレを表します。赤の 
ゾーンに入ると、 RIGHT 
TURN •し EFT TUR 

N の合図がインフォメーシヨ 
ンバネルに出ます。 

風速計…上が風向きで、下が 
風速です。 

インフォメ—シヨンバネル 
(画面上)…以前と同じく… 
upi 機首を上げろ。 
DOWN ! 機首を下げろ。 
RIGHT TURN — 操 

縦捍を右に。 

LEFT TURNi 操縦 
桿を左に。 



昼から夕方に変わるシーン。 
コックピツトの計器。 


得点 <7 S つけ方 

離陸、着陸と +P 100 点からの 
減点制です。 

着陸は— 

◊急上昇をしだ〈急上昇〉 
◊急降下をしだ〈急降下〉 
◊蛇行運転をした〈蛇行〉 
◊滑走路の進入速度が遅すぎ 
る〈進入速度〉 

◊滑走路進入時、機首を上げ 
なかつだ〈機首上げ〉 
◊滑走路の接地場所が離れす 
ぎ〈接地点〉 

以上6項目から減点を行い 
ます。 

難易度に 
つ ： >T 

後半のラウンドになるにつ 
れ、風向きが n □ッと変わつ 
だり、スタ|トポジションが 
違つだり、風速が速 v なつだ 
りして集中力とテクニックが 
要求されます。 

天候につい T 

鼉は、雲がじやまして滑走 
路が見すら<な D ます。 

雨も滑走路が見すらい他に 
滑走路がすべりやす V なつて 
います。 

昼•夕•夜の他に昼丨夕方 
に変わつだり、夕方 i 夜に変 
わつだ0するシ—ンちあつて 
楽しませて V れます。 

トッブランディングは、前 
作に比べてハンドルの利きが 
良 V なつているよラなので、 
楽にフレイ出来ると思います。 

画面は、特に夕方—夜など 
の風景の変貌は一見の価値の 
あ0ですね。 

(バイオ) 
























SCIT^I 


♦ビデオ内容 _ 


迫力のゲーム画面を忠実に 再現，鎌 翕までのルートをビデオ用に新たに 構成。 おまけとして「だじゃれの国 
も収録してあります、 


【卷ノ ー 】ゲームプレイ画面 


【卷ノニ】実写版 


実写と多彩な表現の「源平討 魔 伝 
•の魅力を盛りだくさんに紹介。 


ゲーム 画面、 アニ 
場す るキャラクタ 








'場で上映された作品です 


© ポニーキャニオンショッピングクラブよりお知らせ 
( G . S . V . シリーズビデオを通信販売でもお求めになれま1"。) 

注.商品の性格上、開封後の返品及び配送上の破損、誤発送以外の返品、 
交換はご容赦下さい。 

お電話での申し込み 

⑴フリーダイやル □120-111-326 

通話料金は全国どこからでも無料です。ダイヤル後5~6秒お待ち下さい。 

(2) 東京 03-258-5566 

★どちらの番号も日曜、祭日を除き毎日午前9時30分〜午後9時までの 
受付けです。 


★サイトロンファンクラブ F . S.G •発足/ 

サイトロン•レーベルのファンクラブが現在活動 UC い 
l 「_：£< ilz *1 るのだ。その名も Friendly Scitron Game Entertain ¬ 
ment . 3 つの頭文字をとって F . S . G . なのである。月 1 回のサイトロン 
情報や F . S . G . スタッフ独自の取材記事などを載せた新聞の発送、 
更に VGM の話題中心の定期会報の発行などをじ C るんだぜ。興味 
のある人は60円切手をはって自分の住所、氏名を害いた返信用封 
筒を同封の上、次のあて先まで送ってね。折り返し入会案内を送っ 
ちゃうんだからん。 

〒150渋谷区神宮前 6-25-8 神宮前コーポラス409号 
サイトロン•アンド•アート ㈱ 内 F . S . G . 

入会 案内 欲しいわ/係 


★サイトロンテレフォンインフォメーション実施中 
東京 03-236-4000 大阪 06-210-9799 
(毎月20日頃に内容が変わります） 

※電話番号は、正確に/ 

★サイトロンレー^:ルに関するお問い合わせ 

㈱ポニーキャニォン 映像制作事業部 

〒102東京都千代田区九段北 3-3-5 TEL .03-498-3151 

サイトロン.アンド•アート㈱ 

亍150東京都 渋 谷区神宮前 6-25-8 神宮前 コーポラス 409号 TEL .03-498-7273 

販売元/ 会社 ポニーキヤニフ T 2/ 

東京支店/ 03-221-3271 名古屋支店/ 052-562-01 11札幌支店/01 1-232-5151 
大阪支店/ 06-541-1971 広 島 支店/ 082-243-2915 仙台支店/ 0222-6 卜1741 
福岡支店/ 092-75 卜％31 ニッパンボニー/ 03-667-3741 

SCTTRON&Airr INC. ® PONY CANYON INC . 






^0 パワードリフト織ラ/固へ 


ロストワールド 1 面 ~6 面 


ファイナルラップ黯像 


ビーチバレーポール爲溫 



大阪府松本滋晃君 
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新•驚異現象 A 
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OF fury 
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ーユ—チヤンピオン 
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君こそゲ—メスト、 
目指せ八イス niC 


楽しさこそパワ—だ//: 

フアンタスティック映画祭 
プロデュ—サ— 色 

小松沢さんに 
インタビュ I 


№1ゲ—メストア^ 
畐ランドだぞ/土 


溝成 ： APAPA 






































これから第 2 •第 3 のレイカが生ま 
れてくるかも…。楽しみですネ。 



資源を活かし 
エネルギ I にかえるのだ 


タイト—大植正道専務の 
お話をききました。 



インタビュー 

f GOD 鈴木 


君たちはタイト—が創立してから35年も経つたことを知つて 
いるだろ|つか。インべ—ダ—とともに幕をあけたビデオゲ— 
厶は10年。その 間、 常にリ—ダ—として歩んできたタイト— 
が創立35周年を迎ぇて、どのょ5に進むか|?:ゲ|メスト編 
集部はタイト—に直撃取材を試みた。聞いてくれいつ n 


タィト 1には、 アミ ユ I ズメン 
卜関係で全国に1、2 0 0店の才 
ペレ— シ ョンに それを支える営業 
所が 83 力所あります。その他、夕 
ィトー の製品を販売してくれる取 
引先が 5 5 0社あります。また 同 
じく アミ ユーズ メント の関係では 
"カラオケ" を 15、000 台才 
ペレ-卜—3ております。 

それ以外ではファミコン、セガ、 


P 0など_用テレビゲームのソ 
フトを開発、おもちゃ屋さんを通 
じて販売しております。 

また、ィベントの演出もやって 
おります。ロボットのレンタルな 
どがそれです。 

さらに、ビデオゲームなどのア 
ミューズの研究開発•製造をおこ 
なつております。 

1、6 0 0名の社員がおります。 


これが現在あるタィトーの^® 
です。35年間蓄積してきたで 
す。今あるこの土壌を、我々は資 
源と呼んでいるのですが、これか 
らこの* W を活用して伸びていか 
なければなりません。この伸びて 
いく 力をエネルギーと言つており 
ます0 

タイトー は35周年というこの機 
会を契機に、この*®を大きなェ 


ネルギーに変えてみようじやない 
か、 というと ころです。 

「タィトーは関西生れの人が 
割と多いんですけど、僕ほど 
ダィナミックに関西弁を使う 
人は少ないですよ」と大笑い 
しながら話をする。 

昭和 18 年 7 月 23 日 i の生 
れ。コンビュータサービス事 


業の会社 CSK ㈱ を経て、63 
年2月タィトー顧問に就任。 
3月専務取獲に就任。 

8 月、 35 周年の記念行奮 
全社をあげて祝ったタィト I 
は、他の業界から会社のトッ 
ブをむかえ、これまで蓄積し 
てきた^^をエネルギーに変 
えていくとい、去向性を打ち 
出している。 
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"キヤツチ•ザ AI 卜，といぅ 
キヤツチフ—レーズを作りました。 
心に感じる遊びづくりと直訳して 
いるわけですが…。 

これは タィトー の中のそれぞれ 
の部門がバラバラに進んでいくん 
ではなくて、ゲー ムとい、つものを 
中心として、ひとつの楽しみであ 
ると か、うれしいことで あると か 
を、みんなで感じ合い、演出をし 


ていきたいと、こ、 i えている訳 
なんです。 

例えば、タィトーの店に来るお 
客さんが、中学生•高校生が圧倒 
的に多いとすれば、なぜ中学 • 咼 
校を^するとゲームをしなくな 
るのかといぅことですょね。 
•高校を^-^ しても 遊べるゲーム 
があればいい訳ですよね。要する 
に、ゲームから_させなければ 
いいわけですよね。それを今、中 


央研究所で開発しております。 

そして店も、ゲ I . ^センターと 
いぅ固定したィメージをふき払、つ 
よ、つな 店づ くりを していきたい。 
店をロケ ー ションとかゲ—ムコ— 
ナ—とか呼ばずに、そこにブレィ 
ヤ—が来る所だからそこはブレィ 
ゾーンでいいんじやないかと思う 
んです。 

そのために、働いている人達に 
も、もつ と努力をして もらつ て、 


大胆な発想の転換と"キヤツチ•ザ•八—卜"の心に感じる遊びづくりをめざ 
したいと、情熱をこめて語る大植さん。今後のタイト—のダイナミックな躍進 
に期待しよう。 





遊ぶ人にとって遊びがもっと身近 
かに感じるよぅにならなければな 
らないと考えてます。 

まず、店の改装から手をかけま 
した。気がついた方もいるでしよ 
、っけ ど、 タイト ーの少し前の作品 
で「タイムギャル」の主人公"レ 
イカ"の等身大ポスタ—を店頭に 
飾つてあります よ。 まあ、 タイト 
I ゲームのキヤラクターは、どち 
らかというと男っぽいものが多か 
つたから、かわいい女性キヤラを 
これからも多くし、女性のお客さ 


んにも来てもらいたいですね。 

「ゲームのことは、セガの関 
連会社にいたことから、少し 
は分りますが、むずかしいこ 
とを聞かれたら答えられませ 
ん」と^:研究所^ K の上野 
さんも同席された。ゲ—ムの 
難しい質問にも、きちんと答 
えよぅと される姿勢に、今後 
のタィトーのゲームにかける 
意気込みが伝わってきた。 


お Mi の二—スを 
全員が受けとめて 


タイトー では、今回3 00頁に 
もおよぶ店用のマニュアルを作り 
ました。内容は、お客さんとのコ 
ミユニケ1シヨンのとやメン 

テナンスに関したものです。 

特にゲーム機のメンテナンスに 
関しては、チェック方式をとつて 
おり、チェックで異常が見つかっ 
た場合は、機械メンテナンスの部 
門 TSC がすぐ対応して直す とい 
ぅことが決まりました。 

ですから今後は、コインを飲み 
こまれたなどとい、っトラブルが、 
、っ一んと少なくなるでしよ、っ。現 
在、店の責任者達に3泊4日の研 
倐 X 3 X をおこなっておりますが、全 
店にいきわたるには、半年位かか 
ると思います。 

全店の研修が終わったら、タイ 
卜—の店は、どこの店も満足して 
遊んで もらえるよぅな 店に変わり 
ますよ。 

昨年7 月 号で、ゲ—メスト 
では親と子、校則とゲ—ムセ 
ンタ1について：？祝者からアン 


ケ ー トを とり、誌上で紹介し 
たことを 覚えているだろうか。 
その時点では、ゲ I ムセンタ 
— への出入^ J 心良く思って 
いない親が49 .3%あり、な 
ぜ心よく思ってないかという 
問いには、悪い所だと思って 
いるとい、 っ 答えが 53 .1%に 
ものぼっていた。しかも学校 
の校則でゲームセンターに出 
入—禁止している所は約半 
数となっていた。 

このことからタイト— では 
社会や学校とどのような形で 
かかわっていくのだろうか。 

今の社会は、子供がかわいそう 
ですよね。はっきり言って遊ぶこ 
とを知らない子供が余りにも多す 
ぎると思う。遊び方を知らない。 
遊ぶ場所がない。遊ぶ仲間がいな 
い。そして大人は遊び方を教えて 
やらない。 

これでは子供は何をしたらいい 
か分からない、というのが当たり 
前ですよね。身近にあるゲームセ 





会社のバックボーン、モットーともいろべき社是は公明 
正大にして全てを愛し、その結果として繁栄し社会に貢 
献しよ5といろこと…大植さんの熱弁が続く。 





けてやっていくことは何かを考え 
ましよう。 

このことをタイトーの原典にし 
て、 これから 社員一同頑張って い 
きましよ、っ、とい、っ気持ちを表し 
たものです。 

8月20日の記今表典で、タイト 
1の社員が一堂に集まった日、全 
員でこのことを確認しあいました。 

はみなさんに愛されるタイ 
卜 I を目指してゆきたい。その上 
で、何らかの形で社会に貢献できる 
よう 努力をしていきたい。そのよ 
、つに、心から思っておりますので、 
ゲーメスト読者のみなさん、よろ 
しくお願い致します。 


つくつていきますよ。 

それと、 もぅ 一つ。ゲームコー 
ナーは単独に成り立っていく店だ 
けではなく、複合的な形で成り立 
たせた店をつくっていかなければ 
いけないと思、つ。例えば、本屋さ 
んといつしよにとか、シヨ ツ ピン 


グセンターの中にとか、またレス 
トランやスナックなどの中で成り 
立つ方法を考ぇていかなければな 
らないと検討しております。この 
ことが、 ょり 大人の理解を得るこ 
とにつながつていく店づくりだと 
考ぇております。 


発展するために 
発想の聾か必要だ 


「コンパネのないゲ—ム機 
がつくれないだろうか」と、 
いきなりユニークなアィデア 
を披露してしくれた。確かに、 
現在の技術ではセンサーの働 
きで不可能ではないと思う。 

コンパネのないゲーム®^ 
は考えることも出きない、な 
どと言、っ人は、も、 i え方が 
固定してきている証拠かも知 
れない。 

技術は日に日に進歩してい 
る。その技術を自分のものと 
するには、何よ^^発想の転 
換が要求される時代であると 
も言える。 

家にあるテレビゲームと、ゲー 
ムセンターにあるゲームが同じも 
のであれば、わざわざゲームセン 
ターまで足を運んでくる必要はな 
い訳ですよね。 

例えばですよ、ゲームセンタ1 
の方が天井いっぱいの大きい画面 
があって、みんな寝っころがって 
天井をみながらゲームをする、と 
したら どうしますか。ゲームセン 
ターに来ますか。 

また、 タイトー の製品で、オペ 
レ—シヨンウルフね、あれを lo 
〇インチの画面にして、何人もの 
人でゲ^ムが できるとしたら どう 


しますか。 

ナショナルの松下さんで回転し 
ないモーター•軸のないモータ I 
を作ったんですが、この発想は最 
初、冗談じやない、と受けとられ 
たんですね。軸がなくて回転しな 
かつたらモーターじやないじやな 
いか。そんなモ—ターつくれるは 
ずがない…。でも肝心なのは、つ 
まり目的は回転そのものでも軸で 
もない訳でしょう。力、馬力、エ 
ネルギ^—が必要な訳です。軸がな 
く回らない分だけ、機械は小さく 
て済む。だから軸もなく、回転も 
しないモーターをつくる。 

このよ、っな発想は、モータ—と 
いうのは軸があって回転しなけれ 
ばダメなんだという固定観#^捨 
てない限りムリなんですね。そう 
でなければ、軸なしの現在のよう 
なモーターは実現しない訳で、こ 
れが発想の震だと思、つんです。 

今は、技術の進歩で相当な所ま 


で実現できるはずなんです。ただ 
実現したものが、 f 手が出せな 
いよぅな高い®のものでは商売 
になりません。 

ム备のテ—マは、それをいかに 
コストダウンさせていくか、とい 
ぅことにつきると思います。 


愛されるタイト I を 

墨したい 


ところで タイトー は35周年を記 
念して社是 (しゃぜい) をつくりま 
した。 

公明正大にして、すべての人を 


好きになって下さい。会社の中の 
人も店に来る人も、すべての人を 
好きになつて下さい。その中で我々 
は何をやっていくか。全精力をか 


ンタ—に足を運ぶ、それが悪いと 
言われたら、子供も立つ瀬がない 
ですよ。子供がムシャクシヤする 
のは当然ですよね。 

ただね、今、親も学校もゲーム 
が悪いつて言つてるんじやないん 
ですよ。ディズニーランドの中に 
ある ゲ—ムは、親も一緒になつて 
やつてるんですよ。学校もそこに 
は行つちやダメとは言わないんで 
すよ。もちろん遊園地の中のゲー 
ムも同じです。 

その点でゲ—ムセンターは管理 
者の問題が大きく、確かに以前は、 
首をひねるような管理者もいたん 
ですよ。 

ですから、 タィ^ —はフ ァミリ 
—で来てもらえるような明るい店 
づく 八して行きます。 

親も子供といつしよに、ゲーム 
を楽しみに行くようになれば、学 
校も入つちやいけないとばかりは 
言つてられなくなるでしよう。そ 
んなアミユ—ズメントスぺースを 
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事務室•受付 


いわば、ここが中研の窓口です。 
奥にはしつかりとゲトメスト大賞の 
トロフイ—が置かれていまし t 。 



食堂長の佐藤さんに聞いた 
らおすすめ品は「全部おいし 
いヨ」だそ - つです。特に人気 
があるのはカレ/や牛丼' 力 
ツ丼だそラです。 

その他サウンドのスタジオ' 
恒温室、仮眠室、会議室、所 
長室…とまだまだ紹介し杏れ 
ないよ。またべ—ジをとつて 
ド〜ンと紹介しましよう。以 
上が駆け足ではあるけど中研 


の全レポ—卜です。これから 


もより面白いゲ—厶の登場を 
みんなで応援しよう。 
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タィトー中央研究所上野所長ィンタビュ 

新たな発想がヒットを生 


いまタイト—は燃えている。 gc 周年の現在を 
スタ—卜台と して、 開発部門は ど I つ進も I つと 
レているか n : タイト—開発陣にせまつたぞ 
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お話し：上野崇男さん ( I 4 J 

インタピュア！ •石井ぜんじ(構成)/ Go □鈴木/ 


b 


開発でも最初は 

ひと D で何でも 

や Q ましたよ 


ぜんじ… タイト—にはいつ頃入 

入社されたのですか。 

上野… 学校を卒業してすぐタイ 

卜—に入社しました。昭和41年の 

4月ですね。当時はクレーンゲ— 

厶や、今みたいにモニタ—画面を 

使わないメカニカルなドライブゲ 

—厶をやっていました。 

初めてブラウン管を使ったゲ— 

厶というのは、 PON というアメ 

リカのピンポンのゲ—厶です。そ 

れがテレビゲ—厶のはしりで、そ 

の 3 年後にタイト I のインべ I ダ 

I が出たんですね。その後、今日 

に至るまでずつと開発で、 2 P 年間 


やつてきました。 

ぜんじ… 一番初めに手がけたゲ 

—厶は覚えていらっしやいますか。 

上野… 覚えていますよ。バスケ 

ットのゲ—厶です。今でもどこか 

にあると思いますが、穴の中にボ 

I ルを入れて、その番号のポタン 

を押してバスケットのゴ—ルを狙 

うとい I つのです。 

当時は開発の人員は少なかった 

ですね。今は分業化されてメカ、 

ソフト、サウンド、八—ド、キヤラク 

夕—と別々にやっていますが、私 

の入ったころはビデオゲ—厶の会 

社とい-つわけではなかったし、今 

とは違いました。電気回路やキヤ 

ビネットの図面、仕様書など一人 

で全部やらされました。当時はこ 

れが担当だといつたら、1人で全 

部やるのが普通だったですね。 

今にして思えば、その時の苦労 

のおかげで、いろいろなことがわ 


かるので、役に立つてますね。ィ 
ンベ—ダ—ぐらいまではそんな日々 
が続きました。 


オペレ—シヨン 
ウルフはアメリカ 
で断トツのヒット 


ぜんじ …I昨年はバブルボブル、 

去年はダライアスとヒツトをとば 

してぎたタイト I ですが、ここ I 

年はどうだつたと考えていらつし 

やいますか。 

上野… 去年の秋口からオペレ— 

シヨンウルフというゲ—厶が出ま 

したね。この台は日本でもそこそ 

こ売れたんですが、それ以上に、 

アメリカ、ヨ—ロツパに筐体べ— 

スでかなり販売できたんですよ。 

多分インべ—ダー以来最高だった 


んではないで しよ I つか。特に、ア 
メリ カでは去年の 9 月〜 10 月ぐら 
いから出荷を始めて、今でも生産 
を続けています。 

テ I プルゲ I 厶ではアルカノイ 
ドというヒット作もありましたが、 
オペレ—シヨンウルフは全米に夕 
イト—という名を知らしめた代表 
作になるんじやないでしよ I つか。 

そして、今年に入つてはダライ 
アスの筐体を使った忍者ウォ—リ 
ア—ズがありましたね。これも日 
本以外にもアメリカでかなり人気 
があったよろです。 

G 0 D …今は忍者プー厶のよう 
ですからね。アメリカでは。 

上野… そ I つですね。忍者ブ—厶 
であるということと、2人同時の 
プレイができるとい I つことがよか 
つたよ e > です。アメリカだと、知ら 
ない人同志で2人で遊んでいたり 
することがよくあるんですよね。 


日本では2人でやるとしても友人 
同志の場合がほとんどでしよ ラ。 
ここが民族性の違いでしよ一つか。 

C.C …編集部で、この夏に 7 
メリカに行つたものがいるんです 
けど、あちらでの忍者ウォ—リア 
—ズの筐体は、日本のダライアス 
筐体とはだいぶ違うようです ね。 

上野… アメリカに出した筐体は 
.アツプライトで、横幅も少しコン 
パクトにしてあるんですよ。 

なぜかと言うと、これはア/リ 
力の市場の特徴に関係しているん 
です。 

アメリカの市場は、日本で11115つ、 
いわゆるゲ—厶センターとい！つの 
は全体の2割くらいで、残りの B 
割はシングルロケ—シヨンなんで 
す。シングルロケーシヨンとは、 
日本で言えばスーパーの I 角にゲ 
—厶があるみたいなものですね。 

そういうシングルコーナ—では 


C 








ゲ—厶台を 4 台以上置いてはいけ 
ないとか、法律で決まつているの 
で、どうしてもコンパクトにせざ 
るを得ないんです。 

他に、今年で成功したんじやな 
いかという機種はコンチネンタル 
サ—カスです。これも日本、アメ 
リカでまあまあヒツトしたんじや 
ないでしよ I つか。 


八—ド面でも 
期待作続々 


ぜんじ… それでは、今度は今年 

これから出るゲー厶についてはど 

うでしようか。 

上野…9 月下旬になると思いま 

すが、チェイス H . Q . というのが出 

ます。これはフルスロツトルの筐 

体のコンパ—ジョンですが、今ま 

でのドライブゲ—厶の型を破った 


ものになるでしよ/つ。 

これは、元はといえばアメリカ 
向けに作ったゲ—厶なんです。従 
来のゲ—厶は、対向車を避けて進 
むとい -5 のが普通ですが、チエイ 
ス H . Q . はできるだけ速く犯人の車 
を見つけ、体当たりして捕まえる 
というものなんです。タイト—ア 
メリカや、海外事業部などから意 
見を聞いて作ったんですよ。 

その他に、トツプランデイング 
も出ます。これは ミツ ドナイトラ 
ンデイングの パート 2です。 ミツ 
ドナイトランデイングはその名の 
通り夜景ですが、今回は昼間のラ 
ンデイングもできるようになった 
とい5のが特徴です。 

トツプランデイングを開発する 
ことができたの^^44012<^ドの 
進歩だと思っています。今度の A 
M シヨーで出展しますが、業界で 
I 番だと思つています。 

トツプランデイングのよ/つなゲ 
—厶は、飛行機の進入角度によつ 


て風景がどんどん変化していくわ 
けですよ。他のゲ—厶と違って、 
自分が割と自由に動けて、それに 
対して風景が変わっていくもので 
すから、非常に高速な処理スピ— 
ドが必要になるのです。技術的に 
は問題ないのですが、商品として 
売り出すわけですから、あまり高 
価になってしまってはいけないし、 
あまり大きくしては筐体の中には 
入りませんね。そこで高速の演算 
チップ、カスタムチップとい/つの 
が必要になってくるんです。 

ノこれをタイト—で独自に開発し 
ました。 

ぜんじ… カスタムチップの開発 
でどのくらいの効果があったんで 
すか。 

上野… コストは 3 分の^ —くらい 
まで安くすることができるように 
なりましたよ。その他に大きいの 
は、コピ—ゲ—厶対策ですね。 

コピ—ゲー厶は、他のゲ—ムメ 
I 力 I が作ったゲー厶をそのまま 
コピ—して開発資金をかけずに安 
く売ろ一つとい一つものですよね。し 
かし、.このカスタムチップを使っ 
たゲ—厶の場合は、これは独自の 
ものなので手に入りませんから、 
市販の — C で代用するわけです。 
すると、市販の—□をたくさん使 
わなくてはいけなくなってしまい 
ます。それでコピ—した基板の方 
が元の基板より高くなってしまっ 
て、コピーゲ—厶の意味がなくな 

ってしま i つのですよ。 


独創性を生かし 

未来へ向けて 

スタ I 卜 


ぜんじ… それでは、二十 I 世紀 
に向けて、未来へのタイト—の戦 
略はどういうものでしようか。 

上野… 今後、ゲ I 厶 n I ナ I が 
どのように変わっていくのかとい 
うことに、常に関心があります。 
まだ、今のゲ I ムセンタ I という 
のは、暗いイメ—ジが大きいよう 
ですね。 

では、具体的にはどうしようか 
というと、アニメテイスべ I スと 
い5コ—ナ I を作ればいいなと考 
えています。 

アニメテイスぺ—スというのは 
ミニ•デイズニーランドのような 
感じで、子供連れで買い物か何か 
に来られた親子が、では子供をそ 
こで遊ばせておこ I つ、その間に用 
事をすませよ1つという所ですね。 
買物の間でも安心して子供をまか 
せられるとい一つよ I つな場所がでキ J 
ればいいですね。 

このアニメテイスぺ I スは多少 
大がかりになりますので、全部の 
ゲ—厶センタ—がみんなこのよ 一つ 
になるとい一つのではなく、都市に 
いくつかという形になると思いま 
す。また、こういうスぺ—スに入 
れるものとい I つのは、今までのゲ 
—厶とは少し違ったものになるで 
しようね。他のゲ—厶センタ—と 
同じよ I つなものでは、意味があり 
ませんから。 

I 方、今までのゲ—厶センター 
という形も残っていくと思います 
か、こちらは最近大型筐体ゲー厶 
がブ—厶ですね。しかし、筐体の 
大型化とい一つのはも I つ限界にまで 
来ているんではないでしよ I つか。 
スベ—ス的にも現実に厳しい状態 
になってきていますし、これから 
は筐体ものでもできるだけコンパ 
クトな形が必要とされてくると思 
つています。 

また、今までもそうでしたが、 


ヒッ トするものを生み出していく 
時には、独創性とい I つのが必要で 
す。タイト—がインべ—ダ—を出 
した時も、敵が攻めてくるとい一つ 
発想はなかつたんですよ。それま 
で。ブロック崩しのよ一つなものし 
かなかつたんです。ゲー厶に限ら 
ず、スポ—ツでも何でもそうじや 
ないでしよ/つか。誰かが始めた後 
にそれを模倣しても、マネはマネ 
に過ぎなくて、結局本物は越えら 
れないものですよ。 

独創性のあるものとい！つのは、 
初めはなかなか認められないこと 
もあります。10人で会議をしたら 
10 人の I つち 7 人が反対し、 1 人、 
2人が賛成して、それを押し切つ 
て世に出したらヒットしたとい I つ 
ことが多いんですよ。10人のうち 
10人が賛成したら、それは今まで 
にあつたもの、要するに2番せん 
じの場合が多いんですよね。 

タイト—の開発のスタッフとし 
て欲しいのも、こういう独創的な 
発想力のある人です。ゲー厶が好 
キ J なのはいいのですが、アイデア 
がわいてくるとい I つのは別のよ5 
です。 

ぜんじ… それでは最後に、ダラ 
イアス筐体の第 3 作をぜひやつて 
欲しいとい I つ読者の要望が多いの 
ですが、それはど I つでしよ一つか。 

上野… プレイヤ—の方達にど I つ 
してもやつて欲しいといろ意見が 
あるんですか。それなら、要望に 
応えるように検討してみないとい 
けませんね。プレイヤ—の要望に 
応えるように、タイト I はこれか 
らもがんばつていきますので応援 
して下さい。 

ぜんじ… これからもパワーあふ 
れる、ダライアス以上のゲ—厶を 
期待しています。今日はどうもあ 
りがとうございました。 
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プレイヤ— 
立場にたって 

0く 0ていき麵 



出席者 岩井晃さん 


0 




構成 


石指 

C 6 


武さん 


ゲ—厶作りに直接たずさわつている開発の 
人達は、ゲ—厶とい I つものをどのょ I つに考え 
ているのでしょ I つか?また、プレイヤーに 
対して、作る側の見方は? 

普段表に現われることの少ない開発者のゲ 
—厶に対する思いを聞いてみました。 
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な口 
きス 
好ル 
番フ 
I は 


厳し^木件をクリアして 
しかも面白いゲームをと… 


—こ担当された最釋のゲ 
—ムと、その紹介をお願いします。 

岩井…トツブランデイングと言 
いまして、 ミツ ドナイトランデイ 
ングのコンパ—ジョン(同じ箇体 
を使って内容を変える)ゲームで 
す。 ミツ ドナ イト ランデイングが 
夜の飛行だったのが、昼とか夕方 
とか、また晴れ、曇り、雨天など 
いろいろな天候など条件を違えて 
飛ぶようになつています。もちろ 
ん、着陸するとい、つ基本的なもの 


は同じです。 

石指…私の担当したゲームはチ 
エィス HQ . といぅゲ I ムですが、 
ブレィしていただけましたか。こ 
のゲ1ムもフルスロットルのコン 
バ—ジョンゲ I ムですが、内容は 
まつたく ¢9つたものになつていま 

す。 

——作る時に苦労されたこ在ど 
んなことですか？ 

石指…*^、特にアメリカ向け 
に作れと言われまして、どんなも 


のがいいかなあと…。とにかく、 

ハデでガンガンやる様なものを作 
ろうと、いろいろ考えました。テ 
レビや映画の力1チェィス シ1ン 
はかなり參考になりました。 

あとは苦労といえるかどうか分 
かりませんが、コストをおさえて 
しかも内容の高い、おもしろいも 
のをと い、つ 要求が出されますので、 
それにハード的な面に含めてどう 
応えるかと.いう…。 

山葬…ミツドナ イトを 作る時に 
も、昼とか出そうと思ってたんで 
すが、やはりコストの問題を含め 
ハ—ド的な問題で当時は無理だつ 


たんですょ。 

だから、内容というか昼間のを 
作つてやるつてい、っのは、 ミツ ド 
ナイトのすぐ後から始めました。 
ハード的な i というのは計算の 
速さの事ですが、夜を昼にするだ 
けでもすご^^違って^るんです。 
ょうやくそれがどうにかなって、 
トツブランデイングが完成した訳 
です。 

-トツブランデイングも、チェ 

イス H . Q . もアメリカのを狙つ 
ていると聞きましたが、そのあた 
りの事はど、つなっていますか。 

311^…アメリカと 日本では人間 


が違いますからね。考え方とか、 
ゲ I ムに対する意識とか、ぜんぜ 
ん違っていますから、その辺の細 
かい所で、向こうの人の感性に合 
わせる ということが 必要でした。 

それでもミッドナィトが割と良 
い評判だったんで、それをはずさ 
ない様に、画面の見ばえを良くす 
るということを 中心にしました。 
アメリカ人はハみですから。 

石指…本社に*^*^部と いう 
部署がありまして、そこの人はし 
ょつちゆうアメリカ なんかに行っ 
てるんですが、そこの人達と話し 
合ったり、今 アメリカで 売れて い 
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♦だ一めすとのプレゼント応募用紙です。うけた方から順にご希望の黉 
品をさしあげます。卒直な御意見もお待ちしています。 

(0: だ一めすとは、どこでお読みになりましたか？ 

® 自分の部屋 ㊣教室 ® 立ち読み ㊣その他 （ ） 
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だ一めすとで、一番役に立った所は？ 


ご感想 • ご希望 
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イ|っスト n ムテスト// 

さあ、右の絵は何に見えるかな？ 
君の想像力をふりしぼつて挑戦して 
みてくれい〃： 
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オ 

I スト 
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11月号プレゼント囫 


♦82 ページのゲーメスト丨1月号プレゼントの応募用紙です。アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の赏品をさしあげます0 
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るゲ—ムの*^どを聞いたりしま 様ですね。チェィス H . Q . にも、そ 
す。今は、やはりリアルでハデな の辺の事が反映されていますね。 
ものが一番高い評価を受けている 

紙の上のものがわれてくる 
それがたまらないんだ 


0 


—— として、プレイヤ—に 
こんな風に遊んでほしいという様 
な所はありますか？ 

石指…チェイス H . Q . の場合、後 
半で犯人の車に当てる所で、短い 
問隔でガンガン当ててもらうと、 
迫力とかが解つてもらえると思い 
ます。後ろから当てるだけじやな 
くて、横からバンバンやつてもら 
いたいですね。 

トッブランディングの場 
合、満点と言っても 900 点ですが、 
それにどれだけ近づけるか 、 S 
とか角度とかを保つ様にするんで 
すが、そのあたりが正しい楽しみ 
方だと思います。 

面白い遊び方としては、わざと 
コ I スを外れて普通見れない地形 
を見たるのも良いと思います。 

-ゲ~~ム^^^〇^に-^^面白さ 

とか、楽しさといつたものがある 
と思いますが、それはどんな事で 
すか？ 

石指…自分で考ぇたゲ—ムとい 
うのは、最初紙の上だけのもので、 
それが形になって行くのが全体的 
に見える とい、 フ所ですね。もつ と 
大きなシステムなんかだと、ブロ 
グラムにしても、自分がどの 


の何をやつているのか解らない人 
も多いと思います。 

ゲ—ムはその点、大きなシステ 
ムとかプロジェクトとい、っ訳では 
なく、むしろ手造り的な面が強い 
ですからね、全体が見えるんです。 
それと、最初に考えたものに作つ 
て行く中で、どんどん加えられる 
部分が出て来て、出来上ったもの 
は、最初より必ず良いものが出来 
るんです。そんな時、やつてて良 
かつたと思いますね。 



山 P …ほとんど言われてしまつ 
た感じですが、あと、ゲ—ムコ— 
ナーに行って、自分が作ったゲ— 
ムで遊んでくれているのを見ると 
やっぱ^, つれし いですね。 


いつ^3及しているのは 
ブレィ^ -1 の I 丁ズ 

—^ブレィヤーの^^ゲームを きますよ。このゲームの開発者で 
作るために、どのよぅなことをしすが、と言ってブレィ^ -1 の意見 
ていますか？ を聞いたりします。 

石指…ゲームコーナーに行った -ところで、ヒッ^-^ ov るゲーム 

りします。昔子供の頃、チヨーク とはどんなゲームたと思い 


で地面に何か書いて、みんなで集 
まつて遊んだりしましたが、今は 
それがゲーム画面だと思ぅんです。 
みんなで同じ画面を見て、同じも 
ので遊ぶ。それが面白くなければ 
集まりませんよね、 そぅい/ フ所を 
見に行きます。 

奪…私は、調査(ロケテスト) 
として、 よく ゲ I ムコーナーに行 



筐ン 'の画。 
のラを昼、ム 
グトのて た I 
ンイたししゲ 
つ アにン 


デ 


だ 


ッ行クょシ 
ラミ飛をる| 

卜。の題きレ 
ィ弾夜問でユ 
ナ2がのがミ 
ド第グ面験シ 
ツ用ンド体なェ 
ミ使イー行的 F _ 
体デハ飛期ヲ 



山1¢*•:プレイヤーの満足度だと 
思ぅんですよ。単なるブレ間 
ではない。3分で終っても100円出 
す価値のあるゲームはあるし、20 
分 30 分遊んでも満足しないものも 
あると思います 0 
それを満たのは、迫力とか 
爽快感などもあると思いますが、 
ブレイ^—のニーズといのは 


第こえんス成 
用るまる。合 
使す捕けだ声 
体ルをよん音 
筐一人をく 
のゴ犯車いな 
ル、て手てク 
相け I 


て 


0 




変つてきます^:。これた/と 
いぅものが、まだつかみきれてい 
ないけれど、それを常につかもぅ 
と思つています。 

石指…プレィヤ—の二—ズとい 
のが分かったら教えてほしい 
ですね。 

ただニーズに合ったタイミング 
というか、時期を逃がさないこと 


も大切だと思います。 それと 現実 
に近づいた中で、実際には出来な 
いブレイヤ I に体験させると 
い/つ 様な こと も あると 思います。 
そのためには、よりリアルな表現 
が必要となるでしよう。そうい、 つ 
方向に向かいつつ あると 思います 
ね0 


ロングランできるゲ—ム 
これをつくりたいです、不 


ロゲや的ぶユ。 
スのじ目、。ね 
•こ的がく点だ 
ル 。目と な満力 
フ作がこやル魅 
2とるじリも 


フ晃 

7P I 


^どの様なゲ 1ム^:って 
行きたいと考えていますか？ 
山！^…テーブル型と大型で別れ 
て来ると思、っんですよ、方向性が 
かなり。大型のものでは、 よりリ 
アルに迫力のあるものになって行 
くで しようし、 テー^ブルはまだ色々 
なジャンルがありますからね。次 
の作品はこれだとは言えませんが、 
八备に期待して下さい。 

石指…やはりブレィヤ I がすご 
いと 思ってくれる様なもの、ロン 
グラン出来るゲ—ムです。これは 
大型でもテ—ブルでも言える事だ 
と 思いますが、 そういう ゲームを 
作りたぃですね。 

—— 最後に今のゲ—ムやプレィヤ 
—について、何か言いたい事など 
ありましたら一言。 

蠢…今のゲームというのは私 
が見て、すごく難しいと思、っんで 
すよ。あんなに難しいゲ—ム1々 
やつて しまうよ/つなプレイ -I は 


開がン乗 では卜て > 
ド手ラに き作ッけ。略 
一を卜車 好表口がク称 
ハトィ電 ム代ス手ィ敬 
'フナ、 一。ルをパく 
術ソド行 ゲらフ発、 
技らッ旅 はか、開一 
産かミ： 機たントキ 
生前は味 動つラフス 
。年作趣 。かドソ； 

社2表。 社たンで味 
入て代グ。武入みァ阪趣 
年歴。ンと 年てク大。 

54をる ィこ 指58つッ。る 
発けデる石 作キルい 


すごいですね。ゲ—メストの S 誓 
の人達はきっと、みんなそんな人 
達なんでしようね。 

——そん♦はあせんよ。む 
しろ、 そうじ やない読者の方が多 
いんですが。 

_…じゃあ、なんであんなに 
難しいんでしようね。たしかに、 
難易度の付！：^と零っものは難し 
いんですが、今のはちょっとむず 
かしいと思いますね。 

石指…そうですね。コミカルス 
ポ I ツ物なんかでも、画面を見て 
面白そうだとやってみると、動か 
し方がわからない内に終ってしま 
、っものなどありますから。遊ぶ立 
場に立って始めて分かる、という 
…〇そうしたものは難易度という 

より、もつと擊的な所墨えて 
行くべきだと思います。 

山弄…私達はいまつくる立幾 
いわゆるつくる人、なんですが、 
同時に時々、 とい、っよ 2:^いつも 
ブレる立場にも立ってつくっ 
ていかないと満足していただける 
ようなものはできないぞ、って思 
っています。 

石指…がんばりますので、ゲー 
メストの読者のみなさん、これか 
らもよ ろしく応援して下さい。 

- ど、ありか A >2 こざい まし 

た。 
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I サイバリオン 

I 一 一 ◎… ■ 

■ ^ 前号 T 紹介したとたん、びん V ん反饗が寄せ ■ 

られてい3〇期待大访ゲームがつレに発売さ 
I れた。君はもうブレイしたかな。すばらしいヴ I 



ラフイ”ウ它見 T 感動した人ち多いだ3ウ 


〇 


今回は基礎編饵マ”ブ它中心にし T 紹介だ 


■ 
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CHAPTER 1 
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完全に道をふさが 
れる場合がある。 



{/% 
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[goal] 


n 
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レーザーを 出される 
前に一気に前進。 




ここも弾を撃たれる前に 
前進しよろ。 







ガットノイザ/ 

最強ハ？〕の敵。資料には、 
この倍のバターンガ載せられ 
ている。ブ/メラン投げに命 
を賭けているようだ。 
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プロフォス （ P し OPHOS ) 

ワープ出現後 、サイバリオンの頭に向か 
つて突進して<る 。画面内からワープレ 
てくるものもいる。 



霞 



触手をかいくぐるよ 
うにして抜ける。 


肩てか，♦こむ， • 




ガルスト 

一定時間以上同じエリアでねばつ 
ていだりすると出てぐる。画面外 
から自機を狙って直進する。 


, V ナ ^^ 

____ 




fujfiBnreiQi 

(LIFP；LFiq| 



ブーメラン 

ガツトノイザーの武器 。自ら勤ぐ事 
はできない様で、もつばらガツトノ 
イザーのなすガ家家にされている。 



前号でも書いた通り、操作 
はトラックボ/ル u ボタン7 
つ。トラックボ/ルでサイパ 
ソオン(竜)を操作して、ボ 
タンで火を肚<。 

サイバリオンはトラックボ 
/ルによって柳度方向へ自由 
に動かせる。トラックボ/ル 
を速く回すこと u よっ r 移動 
スピ/ドも速くなる。 

’ボタンを押しっぱなしで火 
を吐き続けるガ、そのまま肚 
き続けていると画面下にある 
ゲ/ジが少な<なり、火力，か 
弱<なっていさ、最後 C は火 
が肚けなくなつ r しまラ。 

ゲ/ジを回復させるには、 
ボタンをはなし r サイパリオ 
ンを移動すると回復する。サ 
イバリオンが速く移動すれば 
ゲ/ジの回復も早< なる。 


役立つ7ッブ 
篓礎0の 

4面ま r 


今回は基礎編の 4面までの 
7ツプを紹介しましよう。 

マツプ C は破壊不可能な/ C 
ジアを張つた固定キヤラの位 
賡は正確です，か、いきなりワ 
/プし r< る敵など C 蘭し r 
は無視し r います。 

また' 難しいと思われる場 
所 u つい r は写真で補足して 
ます。 

この7ツプを参考 u し r' 
自分なりのル/卜やパタ/ン 
作りの参考にし r ください。 





















































































































ザンデイツク （ ZANDIC ) 

海戦用超大型戦 m 。 対空攻轚 
用に長距離型主砲を搭載。身 
長 78 m 、 体重2932 t 0 


CHAPTER 3 





矢印のルートで行こラ0 
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セッブリア 

チヨ OQ 版 R — 9ではありませル。 


リムロック 

ダライアスやレイメイズの流れを< 
むフオル厶重視のデザインガ光る。 



A 


難しいけど 
攻赔法だ 


「攻略法」と一口 U 雪っても 
はっきり 一一 一って瘳< ことが難 
しぃ。 

といラのも' 操作は柳度動 
かせるので' トラックボ/ル 
に慣れるのがまず第一。閬く 
より諫むより、とにかく回数 
を稹んで、トラックボ/ルに 
償れることだ。 

そのぼかは' 面のマップを 
覚えてパタ/ンを作るという 
ことがあるんだけど' 基礎編 
なら毎回同じ V ップなので別 
U 蘭係ないのだが、実戦編で 
は毎回7ップガ変わるのでパ 
夕/ンの作りよラ，かない' と 
いラのが苦しいところだ。実 
戦 M については次の機会に取 
り組ん r いこラ。 

ボスの攻略につい r は、し 
つかりと0けますが、今回は 


発売され r 日も浅いので、次 
号 r 取り上げていきましよラ。 

一応、全体的に雲えること 
は立ち ii : まらずに突つ走るこ 
と。 Ji まつてしまうと壊せな 
い障害物，か動いて通ることが 
でさなくなること，かあり' 一 
定時間待たされ r しまラから 
だ。ちよつとコ/スがはずれ 
た程度で it まるぐらいならい 
いかもしれないけど、慎重に 
なり過ざていちいち ii : まつて 
いるよラではタイムがなくな 
つてしまラし、メカスカルち 
出 r さ r しまラことちある。 
怠いで、なおかつ IH 確に動い 
てダメ/ジを<らわずに進む 
といラこと彳攻略法なのであ 
る。 

知識としては' 障害物は画 
面に現われ r から一定時間に 
なると動き出すことと' 破壊 
できる敵を倒し r 出るアイテ 
厶は、倒した瞬間に重なれば 
燊に回収できること。知つ r 
いればかなり得だぞ。 
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CHAPTER 4 




スピードが遅いと 
弾をくら5ぞ。 


pTAirr 〕 
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ゲームに金縛り •<" 

mmm 業務用ビデオゲームのソフトが手に入る// ■■■ 

ゲームセンターで使っているゲームがあなたの部屋でプレイできます//大型機種(アウトラン•スペース八リア等)を除くゲームならすべて OK 。 
当社のテレビキットとゲー厶ソフトを組み合わせれば、あなたの部屋がゲームセンターに変身.グ 
ゲー厶ソフトは¥10,000のものから、最新ソフト¥168,000まで各種取り揃えております。 




(例)サイドアーム…20,000円•黄金の城…25,000円•ゼビウス…10,000円•リアルマージヤン…】0,000円•恋のホットロック…25,000円 • 
源平討魔伝…50,000円•ダブルドラゴン…60,000円•サラマンダ…50,000円 •1943—45, 000円•ドルアーガの塔…】5,000円 etc - 


* 全品完動品、説明書付、保証付て'す。ゲーム機本体の販売もしております。 



A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子かアンテナに接続 
するだけでプレイでぎます。¥34,000 
巳タイプ：パソコンテレビの RG 日入力に接続してプレイし 
ます。アナログ闩 G 巳、犯〇ラインマルチスキヤン 
なら0«。¥28,000 
C タイプ： A + B の機 
能で ¥37. 000 
自作キットはそれぞれ 
㈱ キ ヨーワインターナシヨナル 社製です ¥5,000引きです0 


□ク RG 巳、印0_ 

_ I I 



タテ画面、ヨコ画面 OK 
ゲーム専用14インチモニ 
ターとコント ローラー2 
コセットで¥55,000です。 

(モニターは中古です） 





タテ画面、ヨコ画面 OK 
大画面20インチモニタ 
、闩3巳21户丨1\]端子 
付 ¥55.000 

(モニターのみです） 


•営業時間: AM 10:00> PM 8:00 
日•祭日もやってます// 

/日 • 祭日はイキナリ休む場合があり、 
ますので、ご来店の方は必ず TEL 
I してから来てね。 / 


商品ご希望の方は、電話でソフトの値段を確認 
してから現金書留で代金をお送り下さい。商品 
は代金到着後スグ発送致します。 

籲ゲームソフトの価格表をご希望の方は、60円 
切手2枚同封のろえテクナート GM 係までお 
送り下さい。 


〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し .06-643-7641 


20 インチ モニター 






ゲ—ム機本体 
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全ての答えを今ここ 


5面から日面 


最終面まで攻略して 


あるそ’。 


©ジぅ 


石井ぜんじ 


魔魁炫說 




6面 



U JliL iwr=Ora 


ills 


5面 


墓埸 


この面で問題となる敵は、 
空中を飛んでくるゾンビだ。 
ある場所に来るといきなり画 
面外から体当たり攻撃をしか 
けてくる。逃げ切ることので 
キ J ない強敵だ。 

この敵は逃げられないので 
倒すしかないのだが、ここで 
ちょつとした n ツがある。こ 
いつが出現したら、オノを投 
けず、敵に向かつて剣を突キ J 
出していると楽に倒せるのだ。 
つまり、ボタンは押さない方 
がいいのだ。そ-つして、敵が 
突つこんできて自爆するのを 
待とう。 

ヵギに関して言えば、まず 
墓場の中にあるヵギのある部 
屋を見つけることが大切だ。 

手あたりしだいに地上の墓場 
をしやがんでみれば見つかる 
と思う0 



ここから出だ直後が難しい。 

決め手の赤のカギは盗賊の 
死体の所にある。ここに行く 
途中で強敵の一面ボスとプチ 

ドラゴンが出現するが、3面 

の最後と同じよ 5 にボスを相 

手にせずシヨ—トジャンプで 
飛びこえてしま一つといい。 

地下にある店は、この面で 
体力回復の薬を売つている唯 
一の場所なので、いつもここ 


シヨート♦シヤンフでとび越 
えてしやがもラ。 

に逃げこむよ-つにしよう。 

この面には浮遊の羽根と一 
up もある。いずれも隠れシ 
ヨップとい 5 形になつている 
ので見つけておこ-つ。また、 
この 20 の店でもそ-つだろ 5 
が、この面は店を出た瞬間に 
ゾンビに襲われることが多い。 
店を出た直後に、浮遊の羽根 
を-つまく使つて空中でゾンビ 
を倒すパタ—ンを作るといい。 
5面はゾンビ対策のパタ—ン 
作りが問題で、しかも時間に 
もそんなに余裕がない面では 
ある。しかし' ノ—ミスで行 
くことはもちろん可能だ。 

5面ドラ=|ン 

ボスゾンビ 

このボスは頭部から強力な 
フアイヤ—を吐いてキ J て、し 
つぼや頭に当たるとはねとば 
されてしまう。特に、火に当 



たると体力に関係な< I 発死 
になるので注意しよラ。 

攻略法は、ドラゴンの頭部 
が I 番伸びた時に剣だけが当 
たる場所にいて、火をジャン 
ブでよけてゆくのがらくな方 
法。位置は画面のまん中より 
少し左といつたところだ。こ 
こならしっぽにも当たらない 
し' よけいな動キ J もこちらが 
しなければ楽勝だ。 


域の外 


この位置で♦シヤンプして火 
をよければいい。 


この店を中心に行動しよ-5。 

店に入つたら、中には回復 
の薬と無敵の薬があるのでラ 
イフを回復させ、無敵も買つ 
てカギ集めに回ろう。 



□ストワ—ルドの服と同じ 
よ^なちの。 


この面は最も謎がこみいつ 
ている。この面の全ての謎が 
解ければクリアしたも同然だ 
ろう0 

まず先に、アクション的に 
大切なバタ—ンを書いておこ 

I つ0 

まず大切なのは、初めの店 
への行吉方だ。店に階段を登 
つて行こ10とすると、プチド 
ラゴンが体当たりしてくる。 
これが辛い。 

ここはジャンプボタンをひ 
たすら連打して、ショ—トジ 
ャンプで階段を登つていこラ。 
そ I つするとノ I ダメ I ジで店 
に入れる。 



出だだ必殺ぉわらいドリ。 

ヵギは木の上に一つ、城の 
入り口に一つ' 魔の楣のある 
部屋に一つある。 

さて、この面は恐るべき謎 
がいつぱい隠されているので 
解き方を説明していこう。 

まず、店で情報を買いたい 
のだが、通訳鳥を買わないと 
言葉がわからないので、とり 


あえず右側の中段にある店で 


or にのつてしやがめ//: 

そ-つすると、魔の楣や魔の 
剣のある場所が他の店でわか 
るよ-つになる。それがわかっ 
たら、今度は問題の呪文の文 
字を探そラ。 

呪文の文字は、3つの巻吉 
物があり、この3つの文字の 
中から一つを選ばなければな 
らない。1つ見つけたからと 
いつて' いい気になつている 
と最後でやられるぞ。 

これらの巻ぎ物は隠れ SH 
yop で売っているので、店を 
見つけなければいけない。隠 
れ SHOP は3つはあるので 
探してみよラ。実はカギや宝 
箱の近くに SHOP が隠れて 
いるのだ。おわらいドリ、う 
らないドリも見つけていれば 
完璧だ。 

co 面人面 S 
ボス火目玉 



この循なしにク U アは難し 
、〇 


このボスは、目玉から弾を 
撃ち、それに加えて永久バタ 


ここで垂直ジャンフを繰 1 0返す。 
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« まかい〃と名のつくゲ-ムはと 
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りない。 

次の部屋は、宿敵、 1 面の 
ボス S プチドラゴンがいる。 
ここは、入つた瞬間ちよつと 
右へ助走をつけて小ジャンプ 
で飛び越すこと。その後の階 
段は右側を登ろ一つ。 


8面 
ボス 


ウイザ—ド 


呪文の文字は GIX 
G ??? 

さあ、ついにウィザードま 
で来た。呪文は全部わかって 
いるかな。 I 応、メチヤクチ 
ヤな呪文でな<、発音でぎる 
つづりになつている。これが 
ヒントだ。 

ここで呪文が違ろと、お姫 


様が連れ去られて、世界は再 
び闇に包まれてしま|つぞ。呪 
文が合っていればウィザ—ド 
は正体を現わし、巨大なコウ 
モリとなって攻撃してくる。 
とにかく'まず体当たりをか 
わすよ|つに工夫すること。左 
右に動$ながら、左端、右端 
に行った時に垂直小ジャンプ 
で誘導するのだ。こラしてよ 
けつつ、ジャンプの最中で剣 
を当てて行くのだ。このボス 
と闘っている最中は、攻撃ボ 
タンを押さないよ 5 にするの 
も忘れてはいけない。 

このウィザ—ドも、表示よ 
り耐久力があり、なかなか体 
力は減らないよ一つに見えるが 
ひたすら粘ればノ 1///スで倒 
すこともできるぞ。 

さあ、ボスを倒すと残〇人 
で100万、残1人で200 
万、 CVJ 人で'! JCDD 万、 CO 人で 


眠れぬ夜はちろ2度と来な 
い。エンディングだ。 

800万、ノ —ミスで100 
0万のボ I ナスが入り、ク U 
アポーナスは200万か30 
〇万入るぞ。 

先行している君なら、ノ — 
ミスクリア稼ぎなしの140 
0万をめざそ5= 


体当たりされすに剣だけあ 
てよ/つ" 
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—ン防止キャラクタ—と同じ 
よろな敵が一匹出現する。目 
玉から出る弾を楣で防ギ J つつ 
火目玉の方はジャンプでかわ 
さないといけない。 

ボスは目玉が弱点で、ジャ 
ンプすると剣がちようど目に 
あたる高さになつている。そ 
こで、オノを投げないよ一つに 
してタイミング良く垂直ジャ 
ンプしていけば火目玉もよけ 
られるのだ。火目玉が自分に 
当たりそ - つになつたら垂直ジ 
ヤンプすること。 


最後の緘 


この面は最後の城とい一つだ 
けあつて、アクション的にか 
なり難しい。しかも迷路状に 
なつているので注意しよ一つ。 
進んでいくと、絶対にーダメ 



必す1ダメージ<5ラ部屋。 

—ジくらわないと進めない部 
屋や元に戻されてしま|つ落と 
し穴などがある。また、浮遊 
の羽根がないと絶対先に進め 
ないところがある。 

前半はこのよ|つにトラップ 
がかなりあるが、その分回復 
の薬の入った宝箱があるので 
ヵギをちやんと取って進んで 
行けば大丈夫だろ 5 。 

途中の店ではいろいろな物 
を売つているが、ライトソ— 
ドだけは必ず買つておこ-つ。 


ライトソ—ドはそれまでに持 
〇ていた剣の攻撃力を2倍に 
するので、魔剣 X 2 で最強の 
攻撃力になるぞ。 

赤いカギはユニコ—ンのい 



BAND 丫の部屋。左下の 
あだ *0 が怪しい。 

る部屋にある。この部屋で、 
呪文の最後の文字は巳 AND 
丫の中の一文字と教えてくれ 
る。ここまでに壁に書かれて 
いたヒントを参考にすれば、 
どの文字かだいたいわかるは 
ずだ。 

城の高い所に登って、渡り 
廊下のよ5な所までくればボ 
スまであと I 息だ。しかし、 
ここがかなりアクション的に 
II しし 

渡り廊下はまず右に向かい、 
部屋に入って今度は左に向か 
うようになっている。それぞ 
れについて説明していこ5。 

初めに右に向か-つ時は、で 
きるだけ画面を上にスクロ— 
ルさせないように進んでいけ 
ば' ガ—ゴィルが出てこない 
ので非常に楽に進める。 . 

途中の部屋には、1面のボ 
スとプチドラゴンがいる。ほ 
とんどーダメ—ジくらつてし 
ま5が、入つた瞬間のレバ— 
さばキ J によつてはくらわない 
こともでキ J る。間違つても2 
ダメ—ジはくらわないこと。 

最後の左に向か5通路では 
やられると下の階に戻されて 


しま-つので注意しよ〗つ。さて、 
ここで出現する敵は、ガ—ゴ 
ィルと空飛ぶゾンビ、マジシ 
ヤンだ。強い敵がそろつてい 
るが、バタ—ンを作れば楽に 
なる。 

まず、初めにマジシヤンが 
出る所までは I 気に突つ走る。 
すると、ガーゴィルが一匹出 
てこなくなる。これだけでも 
大分楽になる。 

次に、ゾンビが飛んでくる 
から、ここは慎重に歩いて行 
こ-つ。そのラち、ガ—ゴィル 
が2匹頭の上に飛んでくる。 
そして、その直後に一匹ゾン 
ビが飛んでくるが、これが最 
後のゾンビで、後はマジシヤ 
ンしか出てこない。だから、 

I 気にジャンプして、浮遊し 
ながらマジシヤンを飛び越え 
ていこう0 

7K77i マジシャン 



てやるのが速い方法だ。ただ 
し、マジシヤンが一番右に行 
つた時には体当たりされるの 
で下段に逃げよラ。 

m 段十青 s 部屋 

とにかく、ボスに行くまで 
に一分しかないので急ぐこと。 
アクション的には今までと比 
較にはならないほど難しい。 

初めの部屋は' 上に登って 
行く階段があり、こ I つも〇と 



この位置が攻擊しやすい。 

このボスは左右に動キ J なが 
ら全方向に弾を吐吉出してく 
る。魔の楣が必要だ。 

I 見強そ一つなボスに見える 
が、左右に動くバタ—ンは決 
まつている。これさえ見切れ 
ば攻略パタ—ンは見えてくる。 

一番下の段にいれば、体当た 
りはされないのだが、こちら 
も攻撃しにくいので、左の中 
段にいて止まつて剣だけ当て 


超難度。とにか<急ごう。 

ガ—ゴィルが出現する。ここ 
での n ツは、ガ—ゴィルを一 
段下の段で小ジャンプして、 
わざと速めに出現させるとい 
い。いきなり体当たりをくら 
-0 ことがないからだ。ここで 
はガ—ゴイルが2匹出現する 
が、1匹倒して、残りの一匹 
は連れて逃げていくのがいい 
と思ラ。2匹倒すと時間が足 



シヨ—卜•シヤンフで飛びこ 
し、走る" 
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籲 7 ゲーム? ora , 2orajuo 〜 

なつかしい OLD ゲームからニューゲーム 
岑じ T メダルゲ_ムまて120種あります。 
子供から大人まて楽し W 3 店てす 〇 
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格安販売 ■ 




籲14インチ10,000円 
•18 インチ25,000円 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円否 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資料•プライスリストは 60 円切手 2 枚同 
封の上ゲーム平安赤羽店にご請求ください。 

※ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 
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T M # ■ + llirt = 〒1 73 東京都板橋区大山東町 18-9 

♦ I ■ y\UJlB 003 ( 962)4745 
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2 面ボス、卜ーテムポール。 


よ < ある/ 1 ターンだ。 



tiiTZ 




3面はギ U シヤだ。火山道を使つている。 


Li^^l 

1面ボス、ジエ□ニモ族の巨人登場 





f 奉 J - " 5^ •_ .娜ケ « 

餘 i_ 


世界を舞台に忍者が活躍 


忍法を使ってボスを倒せガ 


やつてみても 
いいのでは… 


このゲ—厶、そんなに難し 
くなくて、何回かやってパタ 


—ンを作れば確実に進んで行 
けるだろ5。銀河任俠伝が好 
きだった人は、とりあえずや 
つてみてもいいのでは? 

(ぜんじ) 


する。 

〇爆風電…プレイヤ—を中心 
に大爆破する。 

〇地神龍…画面全体を揺らし 
て画面上の敵を I 掃する。 

忍法は各ステ—ジのボスを 
倒すごとに一つずつもらえる 
(火炎玉は初めから持つてい 
る)が、後からもらつた武器 
の方が破壊力は高い。特に、 
ボスに対しては忍法は絶対に 
必要だろラ。 

また、通常の攻撃武器も各 
ステ—ジにいるお爺さんに会 
えれパワ — up していく。手 
裏剣、鎖鎌と使えるよ a にな 
つていくぞ。 


^0— ジが増えていキ J 、 さらに長 
h い時間をためると新しく取つ 
にた忍法が使えるよ I つになる。 
2つまり、強い忍法ほど長い時 
g 間ボタンを押しておかないと 
旅使えないわけだ。また、ボタ 
M ンを押した長さで武器の使い 
SS 分けができるとい I つことも言 
10 


〇火炎玉…火の玉を前方へ発 
射する。 

〇風雪波…吹雪を前方へ発射 
する。 

〇火山道…四方に火柱を発射 




回り、何とか一つの密書と世 
界地図を見つけて来た。その 
世界地図を唯一の手がが〇に 
残りの 4 つの密書を取り戻さ 
なければならない。 

選ばれた若者、カザンは一 
つの密書と地図を持つて世界 
各地に隠された残り 4 つの密 
書を取り戻す旅に出発した。 


操作方注 


8方向ジョィスティックと 

2ボタンで操作する。 

レバー操作で特徴がある所 
といえば、洞窟、テントの中 
等に入る時にレバ—を上に入 
れるといラことと、ジャンプ 
中にレバ—をナナメに入れる 
と回転ジャンプをするという 
点だ。 

ボタンは攻撃ボタンとジャ 
ンプボタンの2つ。攻撃ボタ 
ンは一回押すとノ—マルの武 

器で攻撃で杏、押し続けると 

忍法ゲ—ジが上がつていき、 

放すと忍法が使える。ジャン 

プボタンは押す長さによつて 

高さが違ろよ I つだ。 



忍法は攻撃ボタンを押し続 

け、ある一定の所までためて 

離すと忍法が使える。 


密書を取り戻すと、忍法ゲ 
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神 
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© 



伊賀の里に代々守られてい 
た五神の書が何者かに奪われ 
てしまつた。五神の書とは五 
つの巻物のことで、それぞれ 
に一つずつ忍法が記されてい 
るのだ。 

日本中の伊賀忍者達が捜し 


忍注の種類 



































もウエキストラステージ 6 体験した达かな。九つまだ/しようがないなぁ。 
(なんてウワウワ)君もエキストうステ ジに必ずいけ3ガ 


パワードリフト 


発売から2力月近く0上手い人はガンガンタイム在縮めて y ずる 
るけど、とりあえずクリアしてない人、エキストラステー 
ジにいってない人のために、ど一んと詳解しよう。 


パヮ—ドリフト 
人気も好調/ 


8月の初旬に出まわり初め 
て2力月' 人気の方も現在好 
調/ 

昼間の時間帯で、まず空い 
ていることはないし、上手い 
人がやつてると人が集まって 
くるし、今でも注目度はナン 
パ—ワンではないでしようか。 
ゲ—メストの読者の方にも、 



とりあえずは一回はやつたと 
い5人、かなり多いはず/ 
ちょつとモータ—が止まつ 
てしま I つ八プニングがあつた 
りしますが、今のところ、筐 
体がボロボロとい5のは見て 
ないですね。(いや—今までの 
体感ゲー厶つて壊れやすかつ 
たもので)現状はこんなもの 
かな。 


ど|ん蠢ステ—ジ 

1しちゃおぅ/ 

ど—も全 n — スをやつてる 
人は少ないみたいで、どれか 
1つのコ—スだけ集中的にや 
つているので、今回は 3 人(ず 
る、バイオ、帝)で攻略しよ 
うと思います。やつてるコ| 
スがいつしよになつて' やつ 
てないところやらなキ J やいけ 


なくなつた04 P しましたが、 
とりあえずは、全コ|ス、エ 
キストラに行けるぐらいには 
上手くなつていますので' 心 
配しないで下さいね。 

ちよつと文の量が少な目だ 
けど、本来、このゲ—厶での 
攻略は何かと言われたら、次 
にどつちの力—ブ、その力— 
プの大きさ、減速するのかと 
いつた単純なもの。内容とし 
ては、アドバイス的なものに 
なるでしようね。 

はつキ J り言えば、身体で覚 
えて頂くしかないと思います。 
それが体感ゲ—厶のいいとこ 
ろではないかと思うけど。(悪 
いところは、1回のゲーム料 
が高いというところかな。) 

とりあえず上手い人のを見 
て、覚える(画面をね)それ 
が一番速い方法ですね。あと 
は、自分の反射神経がものを 
いいます。どれだけ早く反応 
して、八ンドルを$るか、ア 
クセルを離すかでしよ一つ。 

では次に、基本テクを書き 
ましよ I つ。 


パヮ—ドリフトの 
_ 的なテクニック 

感じとしては 「OUTR 
UN 」 とそう変わらないと思 
います。ほぼ全面にわたつて 
全速で走れるし。テクニック 
と言えば、減速の仕方でしょ 
一つ。それについてふれること 
にしましょ-つ。 

1つは、ブレーキで減速す 
る方法。確実性(急減速の) 
はあるのですが、スピ—ドが 
落ちすギ J るのが難点では…。 

2つ目は、アクセルをゆる 
めることです。このやり方は 
多くの人がやつているよ5な 
ので、やりやすいのではない 


でしようか。私としては、こ 
れがオススメ。 

最後にギヤです。一時的に 
口—にして減速するわけです。 

ポ—ルポジション(ナムコ 
のレ—シングゲ—厶)と同じ 
テクニックです。ある程度ま 
でしか落ちないので、落とし 
すぎることはないのですが、 
加速がでキ J ないのでつらいで 


す。 

他のテクといえば、八ンド 
リングでしよ|つ。急力—ブか 
ら小力 I ブまで色々とあるの 
で、切る具合に気をつけるよ 
ラにしたいです。ほとんどの 
力—ブは、全開に八ンドルを 
切って曲がれると思います。 

では、各コ—ス別に攻略に 
入りたいと思います。 



ス|ァ1ジ^^ 

特に難しいステ—ジではな 
いと思5。スタ—卜したら右 
へ、直線、右へ、直線で一周。 




ポイントとしては、2回あ 
るあの力—ブについて。八ン 
ドルを全開に切ってしまうと 
インに入りすぎるので、切り 
すぎないよ-つに。 

LAP タイムは、 16 秒後半 
を/ 

ステ丨ジ 

スタ—卜して大吉く右へ曲 
がると、左、右とゆるいカー 
ブを抜けると最終コ|ナ—左 
への急力—ブが待っています。 
少し減速をして曲がり切れば、 
1周。 

ポイントとしては最終コ| 
ナ—のところ。減速のやり方 
ですが、アクセルをパツと離 


すのがベタ—。ギアをガチャ 
と I 瞬でやるのが巳 EST っ 
て感じです。あとは、力—ブ 
徹底してインをつくこと/ 

KIT ジ發 

スタ—卜して、しばらく走 
って、左へ中力—ブ、で直線 
があって左へ小力—ブ、また 
直線。次からゴ—ルまでのコ 






























連続カーブだ、切り返しを素早くしろ。 


私の見つけだ近道!？大道芸〒 


物は当た〇判定が甘いのでか 
なり路肩にはみ出してしまつ 
ても当たりません。) 

2周目以降の参考ラップタ 
イム… 18 秒前半。 

Kp^ls; ❺ 

スタートしたら左に寄り、 
インから左力—プを曲がりま 
す。そうすると、5位のまま 
になつているはずです。 

次の右力—ブが決め手です？ 
ここで' むりやりインに突つ 
込んで曲がります。 I つまくい 
けば一位、悪くても2位には 
なるはずです。 

ジャンプしたら、着地する 
前から八ンドルを少し右に切 
つておきます。着地したらス 



す0 


次の直線の後の S 字カーブ 
は、最初の左カーブをインぎ 
りぎりに入り、右、左と素早 
く切り返します。(ここの障害 




と 


—スは力—ブだらけ/左へ 
急に力—プのあと坂を登りな 
がら右カーブを全速で曲がつ 
て' 最終の左力—ブ(急です) 
を無理せず減速して一周。 

ポイントとして、後半の連 
続する力—ブですね。左、右 
— 0、左ですね。最後の力—ブ 
で減速することを忘れずに。 

KITe ; ❹ 

n — スを見ただけで、 I つん 

ざりとい - つ人もいるのでは。 

も-つここは覚えて頂くしか 
ないでしよ - つ/頭で覚える 
より身体で覚えた方が早いで 


少し直線を行くと左へ小力— 
ブ、今度は右への急力—ブ、 
減速でインをついたら' 直線 
で加速して' 小右力 I ブを登 
り、このコ—スで I 香きつい 
急力—ブを左に曲がつて小左 
力—ブを曲がれば一周。 

ポイントは、急力—プが3 
つあるので、充分に減速して 


しよ I つ。 

スタ I 卜して、中左力 I ブ 
を曲がって、右への急力—ブ 
を曲がって' 中右力—ブを曲 
がり切ると坂を登ってジャ— 

ンプ/着地して左力—ブを 
曲がって、小左力—ブを曲が 
ると、最終コ|ナ—右カープ 
(けっこうきつい)を曲がる 
と一周0 

ポイントは、力—ブを覚え 
ること。常に画面で' 先の方 
を見て次の力—ブに備えるこ 
と。あとは、ジャンプの前に 

飛べるだけのスピードをつけ l:Te;D 
ておくこと。1で為.一\ 

h 以上にしとくこと。 スタ—卜したらすぐに左に 

〇 寄り' イン側ぎりぎ〇で力— 
ブを曲がります。すると橋を 
渡った時点で2位になってい 
さて最終ステ—ジ。がんば るはずです。その後の直線コ 
りましょ5。 


インをついて曲がること。大 
カーブでは、八ンドルを切り 
すぎないよ|つにすること。 

とい-つことで、大丈夫でし 
ょ5か。文で説明しても分か 
りにくいと思う。是非プレィ 
をして' 身体にバタ—ンをし 
みこませてみて下さい。 

(ずる) 





—スで敵を抜いて一位になっ 
て下さい。 

この面の敵は案外速いので 
3回以上クラッシュしてしま 
うと一位にはなれません。 

道に関しては、別にキ J つい 
力—ブもないので、ノ—ブレ 
—キでクリア出来ます。 

2周目以降の参考ラップタ 
イム… 16 秒後半。 


ぶつからずに行けば、橋を 
下りる時に2位になっている 
はずです。 

この面の敵は巳コ|スの中 
で|番早く、1回でもクラッ 
シユしてしまうとほぼ一位に 
なれません。よって一位の車 
を抜く時は' 2周目に入って 
も構わないから安全に抜いて 
下さい。 

道に関してみると、どの力 
—ブも道端の草に乗り上げる 
くらいにインに入れば、スピ 
— ドを落とさずに曲がること 
が出来ます。 

2周目以降の参考ラップタ 
イム… 16 秒後半。 


力さ 


どめ 


スタ—卜して長い直線を走 
ると、まず大力—ブを左に曲 
がり、坂を下つて' 右へ中力 
—ブを曲がると、左への急力 
—ブが待つています。インギ 
リギリで減速をちよつとして、 


ス I 〇1〇 

スタ—卜したら、左則に寄 


スタ—卜したら右側に寄り 
最初の力—ブをインべ夕で曲 
がります。もし、前の青い車に 
ぶつかりそうだったら、アウ 
卜側に出てもかまいません。 


スタ—卜したら、左側に寄 
り(寄りすぎてぶつからない 
ように)長い力—プをインべ 
夕で走ります。 

2位になつたら右側に寄り、 
右の急力—ブが来たらアクセ 



ルを少し離して、スピ—ドを 
琊 km / h ぐらいに下げてまた 
244 km \ h に上げます。ガ—ド 
レ I ルにめり込むくらいにイ 
ンに入れば、スピ—ドを落と 
さずに曲がり切ることが出来 
ますが、安全にクリアしたけ 
れば、 I 度スピ—ドを落とし 
た方が良いでしよ-つ。 

それ以外の所は、道の中央 
部を走った方が良いでしよ|つ。 
ガ—ドレ—ルにぶつかると、 
かなりのタイムロスになりま 
す。 

2周目以降の参考ラップタ 
イム 16 秒前半。 

ステー e ; ❹ 

この面は、巳 n — スで初め 
てのジャンプ台があります。 

スタ—卜したら左側に寄っ 
て力—ブを曲が〇、ジャンプ 
します。ここで、絶対に知っ 
ていてもらわなくてはならな 
い大事な事があります。それ 
はジャンプ中にも八ンドルで 
車体の移動が出来るというこ 
とです。これを知っていれば、 
空中でクラッシュとい - つこと 
もかなり少なくなるでしよう。 

ちなみに、このジャンプ台 
では、真ん中辺りからジャン 
プし、右、左と八ンドルを切 
って敵を追い越します。 

ジャンプし終ったらすぐに 
八ンドルを右に切り(アクセ 
ルを少し離しても良い)、左、右 
とタイミング良く切り返しま 
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パワードリフト 


VSA. 

瞄 




コースを進むか邪道するかは君次第。 


ピ—ドを gkm \ h ぐらいに落 
とし、思いきり八ンドルを右 
に切ります。道が左力—プに 
なつたら、すぐに左に切り返 


1位がとりやすい 

翬な〒スだ 

コインを投入してよそ見し 
てると、このコ|スを選んで 
しま - つので、けつこ - つやつて 
る人も多いのでは。多分。 

このコ|スでは、これはき 
びしいという急カーブが少な 
いので、比較的1位がとりや 
すい。問題は4ステ—ジかな 
(個人差はあると思5けど)。 
さつそく' -—ステ I ジから 
始めよラ。 

ス子1ジ 

コインを投入して、コ—ス 
を選んで、ドライバ—を選ん 

で、さあチヤレンジ/ 

ギヤは当然ロー。アクセル 

を踏み込んで、スタ—卜を待 

つ。ピッピッポ—ン。 Go / 

スタ|卜して120_\^:に達し 

たらギヤを八イへ。で左に曲 

がる第1コ I ナ I へ。インを 

ついて全速で曲がり切ると順 

位はもう3位ぐらい。ストレ 

I 卜で次の右へのコ—ナ I 準 


してアクセルを全開にします。 

もし' ここが5まく出来な 
かつたら、写真の真ん中より 
左側にある、コ|ラの看板 S 
ドラムカンに当たつて下さい 
(たまに通り抜けられること 
がある)。そうすると、向こう 
側の直線コ|スに出ることが 
出来ます。 

2周目以降の参考ラップタ 
イム… 17 秒前半。 

☆巳コ|スは急な力—ブも少 
なく、全コ—ス中、 I 番楽な 
コ—スと言えるでしよう。 

(パイオ) 


cn I ス 

備として、インによつておく 
こと。 

インをついて第2コ1ナ I 
を曲がりきつた時には、上手 
く行けば一位になつてます。 
後は、差を広げるためにガン 
ガン飛ばしましよ一つ。 

ラップタイムは 16 秒後半は 
楽にでるでしよ5。 

KTle; 〇 

スタ—卜したらインによつ 
ていつて、最初の力—ブに備 
えます。(左べの力—ブ)全速 
で抜けたら、坂をかけ上がつ 
て右、左' 右、左と小さい力 
—ブをインをつ$ながら敵車 
を抜いてく。(ちよつときつい 


かな、ここは。) 



坂を降りると右へのきつ— 
い力—ブが待ってるので、コ 
—スから出てしま5ぐらいイ 
ンをついて、早めに八ンドル 
を切ってギリギリで曲がろ5。 

安全のために、1回アクセ 
ルから足を「パン」と離して、 
曲がる方法もあります。意外 
に一位の車が早いので、1位 
になるのが大変/根性で抜 
こう/ 

ラップタイムは17秒前半が 
目標かな。 

スタ—卜して、右、右と2 
つ全速でまがれる力—ブを抜 
けたら、坂を上がっていきま 
す。上がりきったところに、 
左への急力—ブが待っていて、 
更にはガ—ドレ—ルもなし/ 
減速して曲がりたくなるけど 
タメ/全速で、インギリギ 
リをついて曲がろ I つ。 

次には、ゆるいカーブプラ 
ス•中カーブがある。ゆるい 



力—ブが終わつた瞬間、八ン 
ドルをもどさず I 気に切り込 
んで全速で曲がるのが巳 ES 
T/ 

これで安心するのは早い。 
すぐ左に曲がるので気をつけ 
て。頭で覚えるより身体で覚 
えた方が早いですね、こラい 
|つのは。 

ラップタイムは17秒前半が 
目標/ 

ス T 丨 e ; 〇 

スタ—卜してすぐ右への急 
力—ブがやつてくる。まだス 
夕—卜してすぐなので、他車 
がそばにいるので、けつこ5 
怖い。減速して曲がろ一つ。 

ここでコ|ス OUT すると、 
コ|スから落ちてかなりの口 
スになるので安全に行こ|つ。 


りやすいのでは。 

ラップタイムは 17 秒前半が 
目標かな。 

1<子1ジ❺ 

全体が高架でできてるコ| 
マ。ス。ガ—ドレールがない力— 

I ブかあるので怖い。あんまり 
§身体によくないなあ、うん。 
右 スタ I 卜して^—位になるま 
では、安全に運転するのが巳 
EST では。最初力—ブは、 
少々減速して曲がり、右、左 
全速でいく。インギリギリで 
いくのがいんいだけど。へ夕 
すると落ちるので、少々あま 
く行きましよ|つ。 

スタート地点よりも更に高 




い位置での直線をつっぱしっ 
たら、最終 n I ナ I 。ゆるい 
力—ププラス急力—ブが待っ 
てます。 

ゆるい時点で、インギリギ 
リにいて、急力—ブに入った 
ら切り込む。全速ではちょっ 
と無理っぽいので、上手にア 
ク セル ワーク して、インをつ 
いて、曲がり切りましょ5。 

あま〇無理せず、安全運転 
すれば、1位になるのもそう 
亿難しいステ—ジではないでし 

ょ一つ。 

ラップタイムは17秒後半出 
C - さにや—/ 

(ずる) 



攻略ス 


その後は' 坂を下ってインギ 
リギリで曲がり' 右、左、右 
と快調にコ I ナ I リングして 
行こう。 

第 ■ — n I ナ I でコ I ス ou 
T しなければ、楽に一位にな 


う—ん 

難〒ス 〒つかな 

0.1、2ステージを見ると簡 
%単そ|つに見える。実際そ5な 
0のですが、後半の4、5ステ 
M I ジが問題。特に5ステ—ジ。 

一 4ステージまでは比較的に 
1位がとりやすいので、スイ 
スイと走れるのに/ 5ステ 
—ジつて直線がないんだ もの。 

なんとかエキストラステ— 
ジに行くには、5ステ—ジの 
攻略いかんにかかつていると 


言つていいでしょ-つ。 

なにせ頭(地図見て、コ| 
スを覚える)でわかつてても' 
実際きついものがあります。 

ステ-ジ❶ 

スタ—卜していきなりデコ 
ボコ道。上下にプレる画面に 
だまされないようにしてイン 
へ。全速で' 左への力—ブを 
曲がると坂を登り始めて、少 
し左へ曲がつたあと、すぐ右 
へ。長い力—ブが待つている。 

これを覚えといて' すぐ右 
のインに入るようにしよう。 


3 ステージ。ガ I ドレ I ルなし 
の力—フ。全速で曲がれ/ 
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こらこら、わき見運転するんじやない。 


夜景がきれい-.なんて言つてられなし\。 














スタ—卜してまず右への中 
力—ブ。集団を抜け出すため 
に、インを攻めよう。坂を登り 
きつたところで右へカープ。 
岩盤にぶつからないようイン 
>を走れ/で下りの直線を全 
11速でおり、右へのけっこう長 
;訪目の力—ブを曲がりきつた瞬 


ラップタイムは17秒後半を 
ねらつてみては。 


ラップタイムは17秒後半を 
目標に/ 


スチージ^^ 



ぐにやぐにやしてなさそう 
で、けつこ一つしてるんですよ、 
このコ|ス。 

スタ—卜して、左、右、左 
と、中力—ブを3つこなすと、 
登り坂が見えてキ J ます。登り 
はじめて、力—プに入るか入 
らないかの瞬間、減速して右 


さあ、最難関です。 

スタ—卜して少し行くと、 
いきなり急力—ブ。更に複合 
力—ブ/タンゴ状態から抜 
け出すために、インについて、 
八ンドルを右へきつたまま、 


霞 

ここでインに入れないと、 

減速する八メになるので。その 
力—プが終わると、すぐに左 

への小力—ブが待つてます。 

これはなんなくきめて、1 

周終了/このころには2位 

になつてるかな。1位になつ 

たら、後はコ—ス OUT しな 

いょ5に気をつけて下さい。 

ラップタイムは 16 秒後半は 

でるでしょラ。 

Kxls; 



間に、すぐ左へ八ンドルをき 
って一周終了/ 

よこのコ—スのポイントは、 

最後の連続カーブ。 

ここをどれだけスピ—ドを 
おとさず曲がるかで、早い周 

回で一位をとるとらないが決 

まるのでがんばろラ。一応全 

速でも曲がれるみたい。 

ラップタイムは 16 秒後半が 

目標かな。 

さあ徐々に難しくなってき 

ます。 

スタ—卜して、右、右と中 
力—ブが続いたあと、次の力 
—ブはインギリギリを攻めて、 
全速で曲がって坂を上下し、 
左へ曲がったあと、左への急 
力—プが待っているので、パ 
ンとアクセルを離して(足ら 
ないかもしれない)、左、右' 

左とテンポよく八ンドルをき 

って、最終力—ブを左へ全速 

で抜ければ一周。 

ポイントは、3つ続く力| 
ブですね。最初のカーブで減 
速し、残る2つの力—ブで加 
速していこう。 




cm この複合力—ブを抜け、左、 
ろ右と中力—ブをこなします。 
が、その左、右は、慣れな 
いとすぐ n — ス ou 丁するの 
で、慣れるまでは減速して抜 


けることをすすめます。 

坂を上下し、左へ曲がると、 
すぐ左急力—プが待つてます。 
充分に減速して下さい。 

そのあとに、右いつて、左 
への急力—ブがあるので、も 
5右足大変です。無理せず、 
インをつくよ-つにして、アク 
n セルをゆるめて、たくみに曲 
1がつていきましよう。 

る全体が難しいので、ここは 
もう身体で覚えて頂くしかあ 
りませんね。 

ラップタイムは 18 秒前半。 
ちよつとぎついかなあ。 

(ずる) 


ると' 3つ目の橋で誤って右 
に切つてしまい、ガードレ— 
ルにぶつかっているのをよく 
見かけます。 

こ-つい5ことを避けるため 
に「橋の後は右、左」と覚え 
てしまいましよ/つ。 

この面も、けっこ|つ敵が速 
いので (2 回クラッシュした 
ら一位にはなれない)無謀な 
プレイはしないよ I つに心がけ 
て下さい。 

2周目以降の参考ラップタ 
イム… 16 秒前半。 


^ J J イム… 16 秒前半0 

瓦略 mlE コ — ス J KT ジ❺ 


へ。コ—ス OUT はかなりの 
ロスなので、安全第一でいキ J 
ましよ一つ。 

登りきると力—ブも終わり、 
右へ小力—ブのあと、左への 
小力—ブ。インギリギリに入 
つてスピードが落ちるのを止 
めましよ|つ。そこを曲がりキ J 

ると一周終了。 

ここでのポイントは、登り 

坂の途中の右への急力—ブで 

す。ここでいかに早くスピ— 
ドを落とし、曲がりきつて加 
速していくかにかかっていま 
す。 


KfTl ジ❶ 

スタ—卜したらすぐに右に 
寄り、インべ夕で通って一気 



に2位になります。その後の 
ゆるい力—ブは、なるべくイ 
ンぎりぎりを通り、第2力一 


ブで 一 位になれば上等です。 

この面は簡単であるがゆえ 
に敵もかなり速いので、1回 
でもクラッシュしてしまラと 
1位にはなれません。そのこ 
とを良く覚えておいて下さい。 

2周目以降の参考ラップタ 
イム… 16 秒後半。 

ス -rle; 〇 

スタ—卜したら左に寄り' 
インで左力—ブを曲がって橋 
を渡ります。(この時3位) 

次のカーブで、2位の赤い 
車を抜き2位になります。1 
位の車は、2周目のこの力— 
ブでインから抜きましよう。 

他の人のやっているのを見 


この面は、マップで見ても 
分かるように、全て右力—プ 
になっています。よって簡単 
な面と言えるでしよ I つ。 

まず、スタ—卜したら右に 








































パワードリフト 



雛の PRO-STICK// G-7 TURBO 

PC エンジン•マ—ク III . F コン•パソコン•ビデオゲーム対応プロ •スティック 


型番 G-7 TURBO ¥9,500 

(注)本体だけでは使用できません。別売コードが必要です。 


G-7 TURBO の特徴 

*镧売〇のコードを差し変えるだけで pc エンジン • マー 
ク III & マスターシステム.バソコン • F コン • ビデオゲ 
ーム（近日箝売予定）ヒ殆んビのコンビューターに使用 
できます。 

* 全て業務用パーツを嫌用していますので操作性 • 酎久性 
J 2 もバツグンです。 

供スピードを連鞮的に変える事ができます。又トリガ 


-35 $のデヵボール 
-連射スピード VR 
- a 連射 ON/OFF 
連射 ON/OFF 
-連射固定 ON/OFF 
-トリガー a 、 y の反転 
- PC エンジン—セレクト 

F •コン-►セレクト 

-ビデオゲームーコイン 
- PC エンジン ーー ►RUN 

F • コン-►スタート 

-ビデオゲームー►スタート 
サイズ (190 X 30( F m ) 


一 a 、 アの反転画路付。 

*逋«の ON / OFF & トリガー SW を押さなくても連射 
するロック H 路付。 

* 金属ケースならではの重量感 I ；安定感があります。 

* バソコン対応檐轤名… X 68 000 .MS XI 、 2- PC 6601 
等アタリ仕嫌コネクタであれば使用できます （ Xl _ PC 
88、98シリーズには対)®していません)。 


シグマ鼋子 


亍 673-05 兵庫県三木市志染町広野5丁目293 

TEL. 07948 (4)0476 


別売コード 


] 一卜^ 

* PCX ンジン用コード(型番コード PC ) ¥2,0的 
* マスター システム 

s マーク m 用コード(型醬コード MM ) ¥2,0明 
* パソ3ン用コード(盟養コ H < PP ) ……¥1 m 

* F ♦ コン用コー K (型番 IJ ード FF ) —¥1,60) 


お申込方法 

* 商思のご注文は住所、氏名、電括蜃号、ご希雄の 
商盎名0型番をはっき D 書いて八ガギ^申込ぐ S 

氺送料は全国一律細1円0 
* お急ぎの方《•話でお申込く燃し、 

* 代金は商盛と引き孅えにお支払いくださ 
* お爾瞄のない方は商薛金饑在現金書留でお送 !X 

* 商岛 D 着後1邐两以内なら返品自由、なおその鑤 
合配送嵙はお番檐負担。 

ホアフター^ w ビス{餘 s 全で^'6安心し re ® 用 r 
^す （3 ヶ月簡保脏書付し 




この <5い >-ンに入れば：2|011|。 


に曲がつても大丈夫です。 

時々、ジャンプ中にいきな 
りクラッシュする事がありま 




すが、これは横からジャンプ 
した車がぶつかつたもので、 
どうしようもありません。(な 
んて無責任な…) 


ら、スピ I ドを落とすのが賢 
明でしよう。 

その後は、八ンドルを右に 
入れつ放しで、左の力—ブの 
看板が見えたらすぐに左に八 
ンドルを切れば大丈夫です。 

(この力—ブはアウトの路肩 
に流されても、なかなか障害 
物に当たりません。) 

2周目以降の参考ラップタ 
ィム… 17 秒前半。 

En — スはスタ—卜時に無 
理に抜こ-つとしなければ、け 
つこ-つ簡単な n — スです。 

(バイオ) 


2周目以降の参考ラップタ 
イム… 18 秒前半。 

Kxle; ❺ 

この面はマップ上で見ると 
難しそ一つですが、注意すべき 
点は一力所だけです。どこか 
とい - つと、坂を下りて一つ目 
の急力—ブで' ここの力—ブ 
でインぎりぎりに入ると、次 
の力—ブも八ンドルを左に切 
つたままで抜けられ、後の展 
開も楽にな〇ます。 

しかし、あまりインに入り 
すぎると低い木にぶつかり' 
八ンドルを切るのが遅いとア 
ウトに流され、これまた低い 
木に当たつてしまいます。や 
はり安全にクリアしたかつた 


★これでとりあえず全 25 ステ 
—ジの攻略を終えますが、ア 
ドバイス的に書いてあるので 
実際にプレイして参考になる 
よ一つ努力しました。では、が 
んばつてエキストラステ—ジ 
に行きましよう。 

初公開！エキストラステ 
—ジの画面紹介は6ぺ—ジに 
ありますよ。フアイト= 



寄り、橋に入る力—ブで、前 
にいる青い車よりもイン側に 
強引に入つて曲がります。そ 
うすると橋の中ごろで^—位に 
なれます。 

橋を降りる時と降りた後の 
力—ブは、八ンドルを右にず 
丨つと曲げていることによ0 
て、 I 度にクリア出来ます。 

この面の力—ブは、路肩に 
乗り上げる気持ちでインに入 
れば、全てスピ—ドを落とさ 
ずにクリア出来ます。 

2周目以降の参考ラップタ 
イム…16秒5。 

この面はジャンプ台が2つ 

あり、難しそ一つに見えるが、 

たとえピリになつても再び一 

位になれるぼど敵が遅いので' 
安全に進めば楽に一位になれ 
る面です。 


スタ—卜したら右側に寄り、 
次の力—ブをインぎりぎりで 
曲がる。 (2 周目以降は、この力 



—ブでスピ—ドを落とす。) 

最初のジャンプ台のすぐ後 
に左の急力—ブが来るので、 
着地したらすぐにスピ—ドを 
230 km\h くらいに落とし' 八 
ンドルを左に思いつ$り切る。 

(早く切りすぎると木にぶつ 
かるので注意。) 

それ以外のカーブは、普通 
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歌舞隹一 z 


スタート直後のシーン。 

ザコはちやんと澱していこう。 




若き天才剣士 

江戸中期、諸国に名をはせ 
た1人の剣士がいた。 

その剣は、もはやこの世に 
敵なしとまでぅたわれていた 
が、彼はさらに剣に磨きをか 
けるため…、ついに魔界へ足 
を踏み入れた。 

次々と襲いかかる邪悪な魔 
物たちを相手に修行を続ける 
彼、ついにその肉体にも異変 

が!? 

彼の名は、紫音。刀匠であ 
つた父の形見の剣、紫光丸を 
携えた、、つら若き天才剣士で 
ある。 


•ケンランと言おぅ か、 

ォォッ と目をむく歌舞伎調の展開0 
や K だしたら止まらないのだ 


キヤ ラクター 
続々登場 

操作については、•ケ—セン 
で実際にインスト.力—ドを 
見てもらつたほうがわかリ易 
いので省き、さつそくキヤラ 
クタ—紹介へと話を進めてい 
ころ0 

★死忍…ドク□の頭を持つ、 

ザ n 兵士だ。短刀で防御を 
することもあるが、気にせ 
ずに、出現した奴は確実に 
潰していこう。後ろから追 
いかけてくるぞ。 

★鎌邪…これもザ n である。 
魔物達に金でやとわれた農 
民なので、鎌で攻撃してく 
る。 3 人で出現するので、 
倒した数を確認した方がい 
いよ。 

★鬼道丸…1面のボス。魔界 
の門を守る番人。基本的に 
は鎌で攻撃してくるのだが、 
はリついて体力を吸い取る 
「怨玉」も出してくるので、 
そいつらは確実に潰してい 
こう。 


を 

首 

しな 
/.や 
だじ 
しん 
倒い 

をな 

大こ 

のる 

面# 


★魔神武者…1面のボス。戦 
いで死んでいつた武者達が 
その怨念で合体して誕生し 
た。 

ここで、寄骨虫とミスタ— 
ポポ以外に通用する攻撃方 
法を書いておこう。位置は 
当然端。高さは下の下段の 
構え。で、とリあえずは防 
御の連打。敵がはじかれて 
震えだしたら、すかさず切 
る。この繰リ返し。 

★邪骨鬼…魔の力に魅せられ 
て、自ら魔界に入つた心の 
歪んだ剣士。剣の動きに惑 
わされないように。 

★寄骨虫…死体を好んで食べ 
る魔界の虫。妙な動きをす 
るので、要注意。全ボス中 
一番強いと思われる。 

★獣金剛…これといつた卜 n 
の無い、無能なデクの棒だ 
が、火薬玉を投げてくる。縦 
座標をずらして避けよう。 
こんな奴は無視してドンド 
ン進んでいこう。 

★竜爪魔の鈴•竜爪魔の蘭… 
竜の爪から生まれた女剣士 


なのだろうが、獣金剛から 


生まれたような気もする。 

2人の色が違、っので、どち 
らか一方を決めて、集中攻 
撃をして1人にしよう。 

★デス•チェッカ-これも 

ザ n の一種だ。意志を持ち 
合わせた駒。某メト□クロス 
を思い出させる。 

★マッド•マ I •夕 I …白いデ 
ス.チェッカ—の中に潜ん 
でいる中ボス。横の動きと 
剣の振リが共に速い。落ち 
着いて基本へ返ろう。 

★ブロック•ヘッド…勇敢な 
剣士であったが、死んで魂 
を魔物に売リ渡した。武器 
の口、 Y クランサ|で突っ込 
んでくる時の•タメージは大 
きいので、上下へ逃げよう。 

★インブス…ビヨンビヨンと 
跳ね回るザコ。けっこう防 
御が上手いので、タイミン 
グを計ろう。 

★ミスタ—ポポ…ガズルの忠 
実な部下である。捨て身で 
攻撃してくる。武器のハン 
マ—を自在に扱うので、そ 
の動きをよ—く見るように。 


防御は意味がないのて、ひ 



4面のボスを倒した。！：；ツ 
クの絵に注目しましよう。 



5面中のポス。八ン f >— を振 
<0まわす強敵だ。 

この死に方は…まだかよ。 


たすらに攻撃せよ。 

★ガズル•ガザ厶…天界追放 
の身。 4 本の手を持つので、 
ドルア—ガとカン違いしな 
いこと。守リに徹していれ 
ば充分勝機はある。 


(Jo e 山田) 
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頭は使いよう0 




__ 



PARTI :1 面から G 面まで 


的 o 万点への道 






广3、二、 X 5 L 1丈、二 k I 


する、と、考えれば、とて 



一体ど一つやつて、このゲ— 
ムで删万以上出すのか?そ 
〇思つている読者も少なくな 
いと思います。 

今回はそんな疑問に答え、 
より高得点を目指す方向で話 
を進めていきます。 

11命 


とにかく問題は死んだ時に 
出す最少ゼニ—はたかだか100 
ゼ ニー です。しかし、全面ク 
リア時に残りゼ ニ — X 1 0 点の 
ボ—ナスが入る訳だから、「た 
かだか」100ゼニ—が1000 
点に化ける訳です。これはも 
う下手なザ n よりもよっぽど 
高い点です。 

ゼニ—を落としていく'も 
しくは落としていく可能性の 
あるザコは当然全部殺し、ど 
んなに少ないゼニ—も逃がさ 
ないこと。ひたすらゼニ—に 
がめつくなることです。 

次に、装備は最少におさえ 
ること。 

具体的には—— 

• ライフパックは2500ま 
でしか買わない。もちろん、 
それ以下でも出来るけど、 
ここらが妥協の限界。 

• プロテクタ I は一回しか買 
わない。1回買ラごとに5 
万点(5000、せ二 I ) 損 


も買ってられません。 

• 武器はナパ—厶、ブ—スタ 
—2、バウンドシヨットし 
か買わない。後で説明しま 
す。 

• 治療薬は2回しか買わない。 

(4 面、 9 面の最後) 

• エリクサ—はもちろん買わ 
ない。もっとも究極的には 
エリクサ—を買っても Boo 万 
以上でますが…。 

• 後は飛翔石の最高速とリベ 
アラ—と服だけです。 

さて、ゼニ—は残らず回収 
した。装備もギリギリまで節 
約した。しかし、これでもま 
だ今 I 歩 Boo 万には及ばないは 
ずです。 

極めてほしいテクニックが 
まだ2つあります。 

ひとつは、 4 面のレ—ザ— 
ボールを12個壊すこと。 

もラひとつは、 9 面のくぼ 
みで 一 万ゼニ—が 4 個ある所 
で、 4 個とも回収すること、 
です。 

普通、レ I ザ I ボールを10 
個しか壊していない人が多く、 
9 面の 一 万ゼニ— X 4 も 3 個 
しか回収していない人が多い 
ので、この2点を極めれば、 

3 万ゼニ—、つまり 30 万点差 
が出てくる訳です。これは大 
キ J い。 

以上の事を踏まえて' も*っ 
|度 9 面を見直していきたい 
と思います。 

さつそく一面から、今回は 
6面まで攻略します。 



買5ものは飛翔石だけ。ザ 
コは全部殺して、全ゼニ—を 
回収するとして、差が出て< 
るのは後半の歯車地帯です。 

まずザコを処理して、速攻 
で地面を壊します。(写真！ 




そして管を後ろからすぐ壊 
し(写真！2)、さらにコン 
テナ、歯車を壊してい吉ます。 

コツは、壊したい歯車にす 
ぐピッタリくつつぎ、弾がも 
れないようにして壊していく 
ことです。それは素早<壊す 
為でちあるんだけど、弾がち 
れると' 向こ-つの歯車に弾が 


当たり、勝手に落ちてしまい 
壊せないからです。 

1人プレイでも歯車等、全 
部壊せます。 

ボス前の閉じる柱は、先端 
と付け根が壊せますが、付け 
根はスクロ—ルが止まって画 
面外に消えてからも壊せます。 
(写真-- -3) 

となると、これ以上点差が 
出るのは写真^ -1 4だけで、 
余裕のある人間は稼いで下さ 
ヽ-。 

ボスのパラメシゥムと対面 
した時に5万1千点以上いっ 
ていたらエキスパ—卜。何も 
い-つことはありません。 

ちなみに、ボスが出す火は 
飛ぶ方向に限りがあります。 
写真^ ^ 1 5みたいに、火が飛 
んでこない場所は探せば色々 
あるでしよラ。 
























プレ V ヤ—の間でも□ストワ—ル： L の評判は断然いい。 
プレイしてハマつている読者も沢山いるでしよ ラ。 
今回は、こ I つすれば 800 万点べの道が開ける/ 

とい I つ攻略法を中心にしていつてみよラ。 

だいじよ I つぶ。君も 800 万点プレイヤ—になれる。 
では、新たな戦いに旅立つ君に送る言葉， 

『何事もゼニ—』 
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買うものは、ライフパック 
とナパ—厶だけです。 

ゼニ—をけちるあまり、ナ 
パー厶さえも買わない、とい 
|つ人もいますが、これは不正 
解。 

ナパー厶を買つて、ビッグ 
マウスをちゃんと撃つていけ 
ば、ナパ—厶を持つてない時 
より5万点以上稼げます。 

だから、この面はビッグマ 
ウスをどれだけ撃てるか、で 
差がでます。(写真21 1) 
後は写真212の稼ぎとボ 
スの稼ぎです。(写真 21 3) 
ボスのダストドラゴンは尻 
尾と左腕と首が壊せます。頭 
は壊しても (?) 火を吹く位 
で' 点は入っていません。 

ボスと対面して15万以上い 
つてればエキスパ—卜。 



買うものは、ライフパック 
だけ。 

装備を節約していると、つ 
らい面がこれでしよ-つ。 

面の初めの六脚歩行機をま 
ず集中的に壊します。後ろか 


らザコが出てきた辺りでメガ 
クラッシュを使えば楽でしよ 
う。(写真3 11 ) 

その後のスクラップ防御壁 
群は写真312の様に画面の 
下で、横の動きだけで処理し 
てい<のが楽でしよろ。 

斜めのスクロール地帯も全 
部壊していければベストなん 
ですが…。(写真313 ) 
後半の横スクロー^地帯(写 
真31 4) も、下手に砲台を 
全部壊そ-つとするよりも、柱 
を壊した方が点は高い八ズで 
す。 



左右の動きで。 


柱の根元は壊せる。 



できれば全部壊し 
だ so 



尻尾は漏点。 
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〇ストワ-ルド 



やつかいな所。 


ボス前の柱群ち、ナパ—厶 
なら' 全部壊してゼニ—も回 
収でキ J るでしよ I つ。 

一番最初の柱の根元ち一面 
同様、画面外に消えてからも 
壊せます、一応。 

ボスの武神は左下が安全地 
蒂。右肩を速攻で壊して左下 
に逃げれば勝ち。(写真 3 — 
5) 当たりそ 5 な火の粉は、 
撃って消せば間違いないでし 

よ I つ。 



残りの肩ちすぐに壊した方 
がスピ I デイ I です。 

肩を壊さずに倒しても、沈 
んでいく間に肩を壊せば点は 
入ります。 

武神を倒した時点で 30 万越 
してればエキスパ—卜。 



して下さい。店に入る時点で 
10万ゼニ—がノルマです。 

店から出ると「つぶて」が 
ボロボロ飛んで吉ます。考え 
られるフオ I メ I シヨンは写 


真412 • 3でしよ I つ C 


ル—卜は全部下です。なぜ 
なら、始めから下を通ればブ 
I スタ—2とバウンドシヨッ 
卜が揃一つからです。(上に行く 
とブ—スタ—2が売っていな 
ぃ〇) 

後はプロテクタ—とライフ 
パックと治療薬を買い、より 
多くのバリアポ—ルが壊せる 
様、万全の態勢にします。 

ちなみに、2面で拾ったプ 
テクタ—が残つていれば、プ 
ロテクタ—2を買-つ時、下取 
りの分1500ゼニ—得しま 
す。(写真41 ) 



フオ I メ I シヨン 
の I 例。 



拾っだ物を下取り 
_して<れるなんて…。 

さらに究極的には、2面で 
拾ったプロテクタ—を無傷で 
この面まで持ってきて、プロ 
テクタ—を買わずに行く、と 
いうパタ—ンも一応あります。 
もしこれが出来れば、全面プ 
□テクタ—を買わないで行け 
ることになります。 I 応。 

又、ど-つせこの面は治療薬 
を買-つので、店に入る前にメ 
ガクラッシュを使いまくつて 
ザコを処理してゼニ—を回収 


〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

⑫ 

① 

〇 

〇 

⑥ 

® 

® 

⑩ 

⑪ 

1② 

③ 

④ 

⑤ 

⑦ 

〇 

〇 
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すが、それだと図 — A の⑤を 
6番目に壊すことになり、丁 
度下から出てくるグラ—ゥ群 
とはち合わせになつてしまい 
ます。 

それに、実際にやつてみれ 
ばわかりますが、前半は下の 
|列を壊すパタ—ンの方が「ィ 
ル厶 J (弓つかい)に対して楽 
です。 

それと、これは当たり前で 
すが、図 IA の①と⑦を壊す 
時、画面に見え出 k 時点から 
撃ち出すこと。そラしないと 
間に合いません。 

最後に I 言。バリアボ—ル 
12個壊すには死ぬ気でやるこ 
と0 


ができ、より多く撃つことが 
できます。(写真51 2) 


図 


反対側から「つぶて」が飛ん 
でくるよ - つになつたら、右下 
に逃げて反対側を撃ちます。 

バリアポ—ルの壊していく 
順番は図 — A の通りです。 

★注意点をい <つか。 

サテライトは左側に位置さ 
せる。(写真 414) そ I つすれ 
ば、後ろからの「イルム」(弓 
つかい)をある程度防げます。 
「グラ—ウ」(アメ I パ—状の 
ザコ)はできるだけひきつけ 
て' メガクラッシュで処理す 



12個壊せ// 


◎H .S+VAP 


ること。ただし、ひキ J つけす 
ぎてサテライトを喰われない 
こと。(あれはほとんどギャグ 
です。ちなみに、設定資料に 
よると、グラ—ゥは金属を常 
食としているそ-つです。納得 
ナツトク。) 

前半のバリアポ—ルは真ん 
中の I 列を壊していくパタ— 
ンでも、もちろん6個壊せま 



買うものは、ライフパック 
だけ。ル—卜はもちろん下の 
シャツタ—地帯です。 

とにかくザコを残さず処理 
すること。(写真 511) 



ゼニ出せ/ 



これは能率的。§ 


フラワ I ワ—厶も丁度中間 
にいれば同時に咲かせること 


後半のショップですが、買 
い方に2通りの考えがありま 
す。 

もしライフパックを删まで 
しか買わずにやっている場合 
は、そこまで4面のプロテク 
夕—を残し、リペアラーで修 
理する。 

もしライフパックを250 
〇まで買っていたら、今さら 
プロテクタ—が残っていても 
わざわざリペアラ—を買-つこ 
とはないでしよ一つ。 

ここら辺りのバランスの取 
り方に、このゲ—ムの奥の深 
さを感じるのは私だけでしよ 
うか？ 

ちなみに、最後の「つぶて」 
は写真513のフォ I メ I シ 
ョンが|番多く撃てるでしよ 
一つ。もちろんバウンドかバル 
カンを持っていればめったに 
喰らいません。 

ボスのメスケテトは今さら 
問題はないと思いますが、参 
考までに少し。 

柱にピッタリくっついて、 
サテライトを右側に出して、 
ボスの顔に撃ち込む訳ですが、 
問題は自機の位置。真ん中に 
いる人が多いのですが、それ 
ではもし敵がレ—ザーを撃つ 
と、もろに喰らいます。 
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愛機アフター/ \ーナーの前で1人息子正雪 < んと。 



とても宰せ ff 


を見ながら考えていました。 
「個人でも売つて<れるのかな 
ぁ…」と。一応主人に AOU 
シヨ—の報告をしました。価 
格表も見せました。 

私が「このアフタ I バ I ナ 
I かわいかつたなァ…欲しい 
なぁ」と言つたら、主人が「買 
えば?場所、どこに置く? 

故障したら俺が直すせ」と 
話はとんとんとまとまつてし 
まいました。 

某月某日、直接セガ本社へ 
電話して相談したら、簡単に 
済んでしまつたのです。 

以来、わが家の、といいま 
すか私の宝です。 

古代ヤマトさん' 職業ア 
ニメ—夕—。宇宙戦艦ヤマ 
トシリ—ズの彩色を手がけ 
たとい|つ経歴の持ち主。1 


児の母で、現在は子育ての 
ため仕事は休業中だ。 F — 
14が大好キ J 。 

子供网然の TOM 

スロツトルレバ—の所に力 
'八—がかけてありますよね。 
これはワンポイントのマスコ 
ツトの為とい I つこともありま 
すが、傷をさける為でもある 
のです。 

スロツトルレバーの所は傷 
つきやすくデリケ—卜ですよ。 
ゲ I 厶センタ I では見ている 
ひまはないと思いますが、家 
庭に置いて、手入れをしてあ 
げると気付きますよ。 

カバ—をはずしてゲ—厶を 
やつたあとは、必ずシリコン 
でふいて、軽く磨いてあげれ 
ば OK 。 レバ—も同様です。 


これだと傷がつキ J ません。我 
が子と思えばよいのです D 

1人息子は正雪ちやん。 
目の中に入れても痛くない 
ほどのかわいがりよラ。 

私がいない時なんかは、子 
供はアフタ—パ—ナ—の事' 
私だと思ってる様で、1人で 
も遊んでますね。プレイする 
って事はないのですが、画面 
を見てはしやいだり' 本当に 
無邪気なちのです。 

夢は F-14 で… 

以前夢を見たんです。私と 
主人と子供をのせた FI14 が 
徳之島へと飛ぶ夢。徳之島に 
はおじの家があるんですけど 
そこに FI14 が 14 面の補給シ 
—ン(南の島のシ—ン)の様 
に着陸してね、「おじさん、お 
ばさん、遊びに来たわよ—」 
〇て〇 

FI 14 を愛1、熱っぽく 
語る古代さん。 A 巳 II を手 
に入れたのも FI 14 が、ア 
フタ—パ—ナ—が好きでた 
まらないからだ。 

最近は家庭でゲ—厶を楽 
しむために、ゲ—厶基板を 
集めている人も多いよ|っだ 
が、古代さんのよ1っな場合 
ちある。 

みなさんもそれぞれ大い 
に楽しんで下さい。 

(構成=御旅屋) 


ABU 

l’f 

3-ャマ々、んに 


ゲ—厶にあつあつになれ 
ば筐体を手に入れたくなり 
気に入つた基板を大金を出 
しても買いた<なるのは無 
理からぬこと。みなさんの 
中でも結構基板を買い込ん 
でいる人がいるんじやない 
かな。 

でも' これから紹介する 
古代ヤマトさん(ペンネー 
ム) ほど気合を入れて買物 
をした人は少ないのではな 
いだろ-つか? 

古代さんの自宅で、さつ 
そくインタビュ1〇 

話はあっさりと 
まとまつて 

Aou シヨ—の時、アフタ 
—バ—ナ In のアツプライト 



フオ I メ I シヨン 

の I 例。 


やはり、 I 応下か上にいた 
方がいいと思います。そ|つす 
れば万が I 、レ—ザ—を撃た 
れても当たらないのですから。 



この面以降、9面まで買 I っ 
ものはありません。 

上から降ってくる分裂敵を 
撃ってゼニ—になったところ 
で回収しますが、ど I つも分裂 

してもゼニ—にならないもの 

もいるらしく、完璧なゼニ— 

の回収法' とい/つのはないみ 

たいですね。とにかく、でき 
るだけあがいて、敵を撃って 
ゼニ—を回収して下さい。 

ちなみに、この面のスタ— 
卜地点から横座標をずらさな 
ければ、分裂敵にはまったく 
当たりません。(少なくとも一 

P 側は)大道芸ですね。 

ボスのツタンカ—メンは、 

もし体力に余裕があれば、分 

裂時にメガクラッシュを使つ 

て青いホ—ミンクを消しなが 

らやれば、安全で' なおかつ 

より早く倒せます。 


ちなみに、これは基本的な 
ことですが、ツタンカ—メン 
は自機を端へ端へと追い込む 
よラに左右を移動していくの 
で、どんどん安全な反対側へ 
移動すること。 

追いこまれても、無理に反 
対側へ行かず、頭上でよける 
のが賢いやり方です。(写真 6 

I ) 



頭は生きている e > ちに 
使/つもの。 



残念ながら今号はここまで。 

7面は来月号で。 

最後にこのゲ—厶のバグに 
ついて少し。 

3 面でスコアがカンスト (9 
999999 ) してしまうこ 
とがたまにあります。これを 
利用すれば一応 1700 万まで出る 
ことになりますが、しかしこ 

れはあくまでもバグなので、 

八イスコア集計では問題外な 

ので念の為。 

又、 3 面で 4 万〜 12 万点入 

ることがあるそ I つですが、こ 

れは……。 

(GOD) 
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テクノス風 ビーチ 八 レー 


パイオレ。スなバしーボ- 



^^7 

'Z^^wM k . 1 m ^ 








珍しい！^^^テクノス 

さんのゲ I ムに、スト I リ I 

がついてキ J ているのは…。 

アメリカのとある街に、 

それはそれは貧乏で不良な白 

人と黒人の若者がいました。 

白人の若者の名前はジヨ—ジ、 

黒人の若者の名前はマイケル 

といいました。 

そんないい加減な奴らにも 


賞金総額$250万 
参加料は百円。 


⑮原子力空母 
ゲー厶スタ I 卜で、マイナ 
I リ—グの①〇 
その後、マイナ—リーグ① 
〜④と進み' 八ワイでマイナ 
I リ—グは終わり。 

そして、いよいよ本番、メ 
ジャ—リ—グ。 

メジャ—リ—グ①〜④と進 
み、 © で勝つことにより、全 
米優勝となる。つまり… 

0§@® s ®© 

の、計9試合で、1ループ。 
次に、1試合の勝負。 

1試合7点先取で、勝ち。 
サーブ権での移動でも得点に 
加算されるので要注意。 

1試合勝つと、残りタイム 
に 30 秒が加算され' それが次 
の試合^ます。 


丁イツク 


1本とボタン2つです。 
ジョイスティックで、指で 

示されているキヤラクターを 

移動。 

ボ—ルの落下地点は地面に 

十文字の力—ソルで示される 

ので、その場へ移動する。 

ボタンは2つあつてそれぞ 

れヒツトボタン•ジャンプボ 

タンがある。 



なかなかいいデモですね。(談 
雑君保父) 


なぜかチヤンスが巡って来ま 
した。賞金総額250万ドルとい 

ラビーチバレ—の大会が開か 

れることになったのです。 

これは、彼らのサクセス. 

スト I リ I です。ここから先 

は' ぁ^^^^ 

ょ1< 覚え t % 

ま^^1ム lrT だ 

では、^^^、つま 

り、試合の進み方について。 

ステ—ジの種類は全5種類 

あり、1ル—プ • 9試合とな 

っている。 

① デイトナビ I チ 

② ニューヨ—ク 

⑤ロスアンゼルス 

@八ワイ 



④ヒットボタンでボ—ルを 
打ち、サープする。 


…意外と時間がかかるのが 
このサ—プ。とにか<敵陣地 
に球が行けばいい、といラ人 


試合に勝ち、その寅金で車を 
買/つ。段々良い車になるぞ。 



ヒットボタンはサ—ブ、 
レシ—ブ、スパイクに使用 io 
も-つ I 方のジャンプボタン 
はサーブ(ジャンプ)、プロツ 
ク、 



じや^^^^^ニック 
(1) の説明へ入ろう。ここ 
では基本を書いとくので、よ 
I く読んでね。 

☆サーブ 

① サ—バーをレバ—で上下 
に移動させて、サーブをする 
位置を決める。 

② ヒットボタンを一回押し 
て、サ—ブ•トスを上げる。 

㉑ ジャンプ•サ—ブの場合、 
ジャンプボタンを押す。 


































はヒットボタンを連打してい 
れば、〇<| 

もう一つ。②1@の過程で 
レパ—を入れておくことによ 
つて、サ—ブを落とす位置を 
決めることが可能だ、とい一つ 

ことも頭に入れておいて欲し 
、〇 

☆レシ I ブ 

①力—ソルの位置にキャラ 
クタ—を移動させる。 

㊣ ボ—ルが落ちる直前に、 

ヒットボタンを押す。 

…まぁ、これぐらいはど— 

つてことはないよね。 

①の操作が追いつかなくて 

も諦めてはイケナイ。 

力—ソルとキヤラクターが 

離れている場合は滑り込んで、 

そう、スライデイングレシ— 



ここはデ V トナ。自社広告、 

ちやんとやつてますねえ。 



フ□ツキング！でも、 V 夕 

ソ—ツ！ 


プをしてくれるのだ。人間、 
諦めちゃイカン。 

☆トス 

…レシ—ブが成功すると、 
マシ—ンの方が自動的にトス 
を上げてくれるのだ。 
☆スパイク 

① トスが上がる。 

② 力—ソルの位置にキャラ 
クタ—を移動させる。 

⑧ジャンプボタンを、タイ 
ミンクを見計らった上で押す。 

④ジャンプの高さとボ—ル 
の高さが合った時、ヒットボ 
タンを押す。 

…スパイクについては、色々 
な技があるぞぉ。詳しくはテク 
ニック (2) で説明する。 



ニユ — ml ク、ビッグアッフ 

ル。敵を良<見ると□ストワ 

I ルド。 





八ンドレシ—フちやつて<れ 

ます。足モトに砂が立つて芸 

が細かい。 


ただし、過程0を行わない 
とスパイクとはならないので 
要注意。 

☆ブロック 

① キャラクタ—をネット際 
へ移動させる。 

② 敵がスパイク等により、 
味方陣地内へボ—ルをいれよ 
うとする。 

③ タイミングを見計らい' 
ジャンプボタンを押す。 

…ゲ—厶のポイントとなる 
のが、さつきのスパイクと、 
このブロック。 

スパイクと同様に、ジャン 
プした直後にレパーを入れる 
ことによつて、ボ—ルの落下 
地点をコントロ—ルできる。 
これを使わないテはないせ。 



□スアンせルスだせ 。 SOM 

丫じやねえつつ一んだよ。 



ハワ V だよ—ん。もう、相撲 

取 1 0はいるは：：： V レグはある 

t 6 …〇 


おっと、サ—ブ•ブロック 
は不可^^^^為0 

テ# 二 % 7ゥ H 折2 

…スパイクの欄を見てくれ。 
©1④の過程でレバ—を入 
れる。 

そうすることにより、ボ I 
ルの落下点をコントロ—ルで 

キしる。 

臨機応変に使いこなせ= 
☆フェイント•スパイク 
…スパイクを打つ際に、ヒ 
ットボタンとジャンプボタン 
を同時に押す。 

すると、フェイント気味の 
緩いスパイクが出せるのだ。 

今イチ使えない技である。 
☆ダイレクト•スパイク 
…敵さんが、なんとかボ— 
ルを返してきた時がチャンス 
だ。 

でも、使 - つことは無いでし 
よ一つな。 

☆クイック 

…対 CPU の場合はあまり 
効果が無いが、 2 P プレイの 
場合には絶大な効果を発揮す 
る。 

クロス•アタックと組み合 
わせれば、対 CPU にも効果 
が見られる。 



そして最後。原子力空©の上。 

空©の上に箱を置いて、砂を 

敷い芝そうだ。 


☆バック•スパイク 
…トスは、トスが上がった 
瞬間のアタッガ I の位置に落 
ちてくるのを利用して、 n — 
卜の後部よりスパイクを打 
つ— • 

効果としては、ブロックさ 
れにくい。これに尽きる。思 
つたより有効だぜ！ 
☆バイオレンス•スパイク 
…名前は勝手に付けました。 



「スパイクの際、ジャンプ中 
にジャンプボタンを連打する 
事により、パワ—をためるこ 
とが出来ます。 

パワーのあるスパイクは、 
場合によつては敵側の選手キ 
ャラクタ—を弾き飛ばしてし 
ま5程の威力をもつていま 
す」 

クロス•アタックとクイツ 
クを組み合わせ、パイオレン 
ス•アタックを加えたものが 
最大 s 故 



.ここで浴び、人 
気急上昇の、ビ—チバレ—の 
I 般的なル—ルを説明してお 
こぅ0 

〇コ|卜は野外の砂浜に設置 
されます。 

〇1チ—厶は2人で構成され、 
選手交替等はナシ。 

〇ネットやコ|卜は、通常の 
6人制バレ—と同じです。 

0ネット下のセンタ—ライン 
はナジ。よって、センタ—ラ 
イン関係の反則はナシ。 

〇サ—ブエリアは設定されて 
いず、サ—ブはエンドライン 
の後方からなら、どこからで 
も打つことができます。 

〇トス、フェイント等で相手 
側にボ—ルを返すと反則です。 
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剣は下に突 < こともできる。 1面では下から突いてくる土草に注意。 


ROUND 

4 ^ 



左側にはりついて手裏剣を投げよラ。 


武器の使い分けが勝負。いざグ 


ROUND 



2面の中盤。忍犬の体当だり攻擊。 



2面ボスには遠<から爆弾で攻擊をしよろ。 



上から降って < る鬼火輪。 



1面ボス。分身を上に置いて剣で攻擊だ。 


1面の後半になると、幽幻 
坊が出現する。1面の幽幻坊 
は耐久力こそあるが、•タメ— 
ジをくらうとその場で•シヤン 
ブしてしまい、突つこんでこ 
ない。棒も投げつけてこない 
ので楽だろう。1面の後半は 
手裏剣、パワ — up した爆弾 

などの方が使える。飛び道具 

で攻撃してくる敵がいないか 


初めはパワ—アツブがない 
ので自分の武器が弱い。いそ 
いで右へ進んでパワ—アツブ 
を取ろう。 

パワ—アツブを少なくして 
進もうと考えて いる 人以外は 
まずそのままパワ—アツブを 
取つて、剣をパワ—アツブし 
よう。剣は1面の前半では最 
も有効な武器だ。下突きで床 
下の敵も倒せるし、耐久力の 
ない敵や飛び道具の攻撃にた 
いしては完璧な防御ができる。 

剣をパワ—アツブして、分 
身を1つ取つたらレパ—を斜 
め上に入れ、剣を上段に振リ 
ながらビヨンピヨンはねてい 
こう。攻撃と剣ボタンの両方 
をいつしよにたたきまくれば 
いい。この剣の上段斬 リは自 
分の上からの攻撃をカバ—す 
るので、特別な場合を除いて 
この振リ方を多用すべし。 

1面の前半は剣以外では鎖 
鎌で 行くことも 可能だ。 この 

場合は床下から突いてくる敵 

に注意。 


らだ。まあ、剣、鎖鎌とどん 
な武器でも大丈夫だろ、 つ。 

1面の後半で稼ぐと、死な 
ない程度に稼いで1面クリア 
時で13万点以上取れる。この 
ゲ—厶は10万、20万、40万で 
増えるので、この程度の稼ぎ 
は許されるのではないだ ろ、つ 
か。(ただでさえ難しい>7 I 厶 
だし。) 

全体を通して言えば、1面 
では初心者は前半は剣、後半 
は手裏剣で行くのがいいでし 
よう0 


RI 1 变阿籠$ 


ボスの所に来ると、まず左 
右2つの井戸から手裏剣を投 
げる忍者が何人も飛び出して 
くる。剣で地道に倒すのもい 


たリ判断ができていないだけ 
らしい0 


ここは林の中だが、安全に 
進むなら木の枝から下に降リ 
て、剣でゆつくリ進んで行く 
のがべ スト。 爆弾攻撃を仕掛 
けてくる赤草の投げるスブレ 
ツドボ厶には細心の注意を払 


おぅ。剣や鎖鎌で防いでも、 
防いだ直後にぶつかるとやら 
れて しま、 つ。とにかく、前半 
は弾を防げる武器が絶対必要 
だ。 

後半になると上空から鬼火 
輪という火の球が振ってくる。 
この鬼火輪は耐久力があリ、 
しつこく追いかけてくるのて 
やつかいだ。 


ここは、剣のまま一気に突 
っ走って全滅を取ってもいい 
し、手裏剣で鬼火輪を壊しな 
がら進んでもいい。ただし、 
手裏剣等で進む時はくれぐれ 
もスブレットボムに注意。安 
全とい、つ面なら剣で走つてい 
くのがベストだろう。 


RI 2 ボス双斧鬼 


このポスは、両手に斧を持 
つて体当たリで攻撃してくる。 



いし、画面の左右の端に くつ 
ついて、片方の井戸から出て 
くる 忍者を手裏剣、爆弾等で 
集中的に倒すのも早い。 

忍者達を倒すと、地面の下 
から1面のポス、阿修羅が出 
てくる。阿修羅像は、両手か 
ら光のよ、つな弾を飛ばしてく 

るが、本体に当たリ判定はな 
へ0 

一番楽な攻略法は分身を上 


に置いて剣を振つているとい 
、つやリ方だろぅ。阿修羅像は 
弾を出して くる だけなので、 
剣をパヮ—アップさせて上段 
から振つていけばまず大丈夫。 

また、画面の中央部に安全 
地帯もある。背景を見ながら 
合わせてもいい。このボスは 
一見耐久力があリそ、が、実 
は出現して一定時間までは当 



一番注意しなければいけない 
のは敵は体当たリが強いのだ 
から、こちらは飛び道具で戦 
わなければいけないとい、 つこ 
と。剣で戦うのはやめよう。 

一番いいのは雷竹(爆弾)だ。 
4つの武器の中 r 爆弾が最も 
破壊力が強いからだ。手裏剣 
も悪くはないが、少し時間が 
よけいにかかる。 

ボスの攻撃をかわすには、 

パターン化するのが一番。パ 
夕—ン化できてない時は、で 
きるだけポスから離れるよう 
に心がけよ、つ。ボスは右から 
左へ突つ走ることはなく、必 
ずまん中の木で止まるのも覚 
えておこ、つ。 

ボスでやられた時は、手裏 
剣か爆弾をパワ—アツブしよ 
、つ。スタ—卜地点から少し戻 
ると火輪 -(7) 術を取ることもで 
きる0 
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◎ この武器しかない// 

〇これでもいいんじやない？ 

△ できないことはないか f …。 
x 普通の人間にはムリ// 

だいたいの目安にして下さい。個人差もある 
し、実はこの武器は使える！！なんてこともあ 
るかもしれません。 

パワーアップした状態というのを前提にして 
います。 



上から降りて < る幽玄坊は危険だ。 


ROUND 

後半 


天井は危険がいつばい。下に降りよろ。 



ジャンプした時は下に剣を振つていこう。 魔界半蔵に爆弾を擊ちま<る。 


ROUND 

前半 



手裏剣で落武者をつふ’して進むのもいい。 



火輪を取って鎖鎌で飛び越して進も〇。 


ROUND 

前半 



超難度ゲームを徹底攻略•グ 



剣 

手裏剣 

爆弾 

鎖鎌 

1 面前半 

◎ 

X 

X 

〇 

後半 

〇 

◎ 

◎ 

〇 

ボス 

◎ 

△ 

A 

△ 

2 面前半 

◎ 

X 

X 

〇 

後半 

〇 

〇 

A 

〇 

ボス 

X 

〇 

◎ 

△ 

3 面前半 

〇 

〇 

X 

1 © 

後半 

◎ 

△ 

A 

〇 

ボス 

〇 

X 

〇 

A 

4 面前半 

X 

〇 

◎ 

A 

中盤 

△ 

A 

◎ 

A 

後半 

〇 

X 

X 

◎ 

ボス 

X 

A 

◎ 

A 

5 面 

〇 

X 

X 

〇 

ボス 

〇 

X 

X 

〇 

6 面前半 

△ 

X 

X 

◎ 

後半 

A 

X 

X 

◎ 

ボス 

X 

〇 

◎ 

〇 

7 面 

X 

A 

◎ 

〇 

ボス 

X 

A 

◎ 

△ 


ぜんじのおすすめ武器表 


3面の後半はなんといつて 
も幽幻坊との戦いがボイント 
になる。3面からの幽幻坊は 
耐久力が異常に高い、つえ、こ 
ちらがジャンブすると棒を投 
•けつけてくる。 

ここは、あまリバワ—アツ 
ブさせてない時は鎖鎌でつぶ 
していつてもいい。でも、 一 
番安全なのは剣で進む方法だ 
ろ、 つ。 

剣で幽幻坊を攻撃すると、 
幽幻坊をはじいて後に下げる 
ことができる。このスキに少 
しずつ前に進み、じリじリと 
進んで行こ、つ。 

注意しなければいけないの 
は、幽幻坊が上から落ちてき 


越えて行く場合は取ろう。 


武器が使えたが、ここは爆弾 
がべスト。復活バタ—ンでも 
すぐパワ—アツブして爆弾て 
行くべし。 

さて、前半で怖い敵は風魔 
一刀流一門(侍)と鎖草だ。 
侍はいつどちらから出てくる 
のかわからないし、鎖草は一 
定の場所に何度も出てくる。 
どちらにしても、的に近づい 
たら小ジャンブで敵の攻撃を 
かわしつつ、空中で下に爆弾 
を投げつけてたたきつぶそぅ。 

いつも小.、ンャンブしていく 
人もい るよ、 つだが、小ジヤン 
ブした瞬間に、前から侍が出 
ると危ないので、できるだけ 
歩いていくこと。侍が来たら 


こぅして、半蔵が右側に来 
るまでできるだけ引きつけて 
爆弾を撃ちまくろぅ。火輪を 
持つていれば、1回ジャンブ 
するだけで倒すことも可能だ。 
ただし、速攻で倒さないと空 
中をジャンブしている最中に 
狙い撃ちされるぞ。 

鎖鎌は剣と爆弾の中間と思 
つていい。剣よリは早いが防 
御も多少弱いぞ。 

また、初めだけ爆弾でタメ 
—ジを与えておき、1回めの 
ジャンブの時に剣に変えて後 
は剣で倒す方法もある。これ 
が一番安全かもしれない。 


この面は武家屋敷、竹ヤリ 
地帯、上から天井が降リてく 
る場所の3つに分かれる。そ 
れぞれ性格が違、つので別々に 


I だと思う。手裏剣はジヤン 
ブしなくてもいいが、忍鉄砲 

隊を撃ちもらすのがやはリ怖 
、〇 

前半でやられた場合は、鎖 
鎌にして落武者もジヤンブし 
ないで、そのまま倒して進も 
、つ。 パワ I “タウンしていると 
落武者も耐久力がそんなにな 
い。そして、分身を1つ取つ 
たら落武者は飛びこして速攻 
でいこう。 

途中に出る火輪の術は落武 
者を倒す場合は取らず、飛び 


説明していこう。 

前半は武家屋敷で、天井に 
はリついて歩ける面だ。とは 
言つて も、 天井に も 敵がいる 
ので天井にはできるだけくつ 
つかないこと。ましてや、天 
井を歩いてはいけない。また、 
今までのシ I ンはいろいろな 

せ。 
わ 
か 
を 


ン 

ヤ 

ジ 

小 


屋 

家 

武 

の 

面 

4 


真夜中の荒野、死闘が展開 
される面だ。この面がどうし 
ても抜けず、あきらめていつ 
た人もい ると 思う。 くわしく 
説明していこう。 

まず、前半だ。ここで怖い 
敵は、鉄砲を撃つて攻撃して 
くる忍鉄砲隊だ。忍鉄砲隊に 
対しては鎖鎌が一番強い。弾 
を防ぎつつ敵も倒せるからだ。 
また、手裏剣で弾を撃たれる 
前に倒して しまう という方法 
ちある。 

忍鉄砲隊の次に怖いのが巨 
大な落武者だ。こいつは耐久 
力があリ、月影が近づくと大 
きな刀を一振リして攻撃して 
くる。 

手裏剣の場合は正面から撃 
ち勝てるが、剣、鎖鎌の場合 
は、ジャンブして飛びこして 
行かなけれぱいけない。この 
場合は遠くからジャンブして 
行くこと。近くからジャンブ 
すると剣で切られてしまう。 
割と遠くから■シャンブしてし 
まつても、1回剣を振ると次 
に剣を振るまでに時間があく 
ので大丈夫だ。 

まとめると、3面の前半は 
鎖鎌でいくのが一番ボピユラ 


たリ、坂を下つてきた時だ。 

こ、つい、つ場合はいきおいがつ 
いているので剣でははじけな 
い。 とリ あえず逃げよう。 

また、幽幻坊は画面上に2 
人までしか出現しないので、 
後に2人出た場合は速攻でジ 
ヤンブしながら進んでも大丈 
夫だ。ただむやみに V ヤンブ 
して行くと着地点で幽幻坊に 
体当たリされるぞ。必ず後に 
2人連れていくようにしよう。 

途中の火輪はできるだけ取 
つた方がボスに対して有効。 

後半でやられてしまつた場 
合は爆弾、剣、分身の順でパ 
ワ—アツブさせていこう。爆 
弾をパワーアツブさせる時は 
取る一瞬だけ剣から爆弾へと 
武器を変えること。 


RI 3 ボス魔界半蔵 

ボスは落武者にさらに耐久 
力をつけたよ、つなちのなのだ 
が、画面の左右から忍鉄砲隊 
が出てくるのが問題だ。 

このボスは、手裏剣以外な 
らどの武器も有効だ。でも、 
それぞれの武器によってやリ 
方が違、っ。 

剣で倒す場合には、何回も 
ジャンブして飛び越えながら 
粘ろう。忍鉄砲隊に対する防 
御はほぼ完璧なので、ジャン 
ブさえ失敗しなければいい。 
ただ時間が非常にかかるので、 
火輪を取って速攻でボスまで 
来るのは必要かもしれない。 

爆弾の場合は剣とやリ方が 
全く違、っ。的に攻撃させる前 
に速攻で倒そうという方法だ。 
まず、ボスまで進んだら、一番 
右側にはリつこう。すると、 

忍鉄砲隊が伏せて撃ってくる 
が、なぜか月影には当たらな 
い。ただし、左側から撃って 
くる鉄砲隊の弾には当たって 
しまうので爆弾を左に投げて 
4 G こ、 つ。 
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ROUND 

中盤 



竹や 1 j に落ちると死あるのみだ。 


ファイナライザー • 

フロッガー . 

フリッキー . 

ブロックギャル…. 

フオゾン . 

ファンタジー…… 

プーヤン . 

ヒリュウノケン•… 

バブルボブル、 . 

ペンゴ . 

ポスユニアン . 

ぺッタンピュ— 
ベースポール対戦. 
パーフェクトピリヤード 
マリオブラザーズ. 

魔界村 . 


スベランカ . 

ソンソン . 

ゼビウス . 

ダンガー . 

タイムパイロット . 

ちゃんばら . 

デイブダグ DIGDAG . 

(プロ）テニス . 

トッ プローラー . 

ドラゴンバスター . 

忍者君 . 

ハイパワーオリンビックスポーツ 

ハイパワ ー8 人 . 

パンクパニック . 

バラデューク . 

ブライケン . 


キングォブボクサー 

くにお君 . 

ブロブター . 

ギャラクシアン…… 

恋のホットロック… 

サスケアンドコマンド.… 

サイドアーム . 

ザ • 運動会 . 

サーカスチヤーリー…… 
ザインド•スリーナ—— 

ジョイフルロード . 

ジッピーレース . 

ジャンプバグ . 

ジェネシス . 

ジャンビングジャック… • 
スチヤラカ（ドックファイト) 



6面のボス、落武者霊群。実は安全地帯が。 6面の後半は強い敵がみんな出て< る。 地獄の6面。侍と幽玄坊が強い強い。 5面ボス、大風風雲衆。 


ゲームセンターの中古基盤 7C D ます 


〇 


ASO . 

アルゴスの戦士" 

アミダ . 

アテナ . 

アルカノイド••… 
E * R カン フー…" 


イコ 


-キャブ •• 


.. 8,500 
••15,000 
•• 3,500 
- 8,000 
•• 10,000 
•• 6,000 
.. 6,000 
7,000 


WIZ (ウィズ) . 8,000 

エグゼトエグゼス . 8,000 

エキサイトアワー . 9,000 

1943©. 18,000 

イスパイアル . 7,000 

カラテ道 . 10,000 

ガルディア . 10,000 

ギャラガ . 7,500 

♦上記商品価格は基盤の値段のみです。 

癱注文前に電話で在庫確認して下さい。 

どんどん資料を請求して下さい。 

(係員は暇をもてあましています〇) 

※資料請求と注文票請求は60円切手を3枚同封して当社迄送って 
下さい。 


マツピー . 

ミステリアスストーン •• 

ムーンクレスタ . 

モトス . 

モモコ120% . 

MR . D 0 ユニコーン . 

妖獸伝 . 

(カイケツ）ヤンチヤ丸.. 


8,000 
6,500 
_• 7,000 
.. 9,000 
■• 11.000 
_• 7,500 
•• 11,000 
•• 11,000 


ラッシュアンドクラッシュ…11,000 

リブルラブル . 8,500 

レディーバグ . 6,500 

ロッ クン ロープ . 7,500 

ワールドプロレスリング . 6,000 


ぁなだの^^:，し“ 私の知つ ている 楽し い ゲーセン 
株式会社子宙堂捜して行ってみよう/ 


名古屋市北区下飯田4 丁目 6-2 

^ 052 ( 916)1407 

AM 10：00~ PM 10：00 OK 


◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋 
◎春日井は出川のゲームセンターリサ 


竹ヤリ地帯は天井を歩いて 
行かなければいけないので、 
実に問題がある。しかも天井 
裏からは黒草、下からは土草 
がくるし、侍もやつてくる。 
ジヤンブポタンを押したら下 
に落ちて竹ヤリにまつさかさ 
まだ。 


ここも前半同様爆弾でいこ 
、つ。侍を正面から倒せるのは 
この武器しかない。ただし、 
問題は竹ャリの所だ。これで 

侍が来ると、止まつて爆弾を 

投げなければいけないので、 

天井裏からやられかねない。 

こういう時はほんの少し後に 

下がつて、黒草の剣をかわそ 

う。くれぐれも竹ヤリの所で 

ジヤンブボタンを押さないこ 

と。下に落ちたら生き残る確 
率は〇%だ。 


00000000000000000000000000000000 
0000055000000005 


0000000000000000 

0000000000000000 

5500005550000500 

8671687476769584 


000000000 QOOOOOO 
0000000000508000000505050005050 


2 4 7 6 


582070 


0 5 6 5 7 7 6 


途中で竹ヤリのない所で全 
滅が出るので、ここまで来れ 
ば大丈夫。全滅を取つたら速 
攻で距離を稼いで逃げ切ろぅ。 
最後の床下に降リていく所は 
小ジャンブで飛び降リれば、 
侍に斬リ殺されても実は死ん 
でなかつたリする。この場合 
は、分身がなくなつてパワ— 
アツブだけが残つている。 


D 

N 

U 

〇 

R 





半 

後 


このシ—ンは前半、中盤と 
違つて赤草が爆弾を投げてく 
る他は天井が迫つてくるだけ 
だ。でも、急がないと天井につ 
ぶされてしま、つ。ジヤンブし 
ながら進ん r 行くと速いぞ。 



ここは、鎖鎌でいくのがベ 
ストだと思う。ボスでやられ 
るとここに戻るが、そういう 
時は鎖鎌で進みつつ、パヮー 
アツブだけは爆弾で取って進 

も、つ。少しく らいは遅れても 

爆弾はパワ — up していくこ 

と。 


RI 4 ボス呪縛石 

初めてやるとつぶされる。 
ここであきらめた人もいるか 


もしれない。 

ボスは、2つのサイコロの 
よ、つな石が2つ。この石に4 
つの弱点があリ、2つの石で 
合計して 2X4 =8 つの弱点 
を破壊すると呪縛が解けてク 
リアになる。 

石は交互に襲つてくるが、 
片影の位置を確認してからそ 
の場所へと動いてくる。だか 
ら止まつていると必ずつぶさ 
れるぞ。、 

一番わかリ易い方法は、ま 
ん中で垂直□ングジャ、 V フし 
て、上にいるように石に思わ 
せておく方法。上にいると思 
わせておけば、いきなリつぶ 
されることはない。他に、動 
かない方の石の横にびつたリ 
くつついておいて、つぶされ 
る直前に逃げ出すとい、つバタ 
—ン作リもある。 

今回は4面までしか紹介し 
てないが、5面〜6面の写真 
も載せておいた。参考にして 
みよ、つ。 



まず正面に投げ、その後に小 
ジャンブする時は侍が出て来 
び投げよ、つ。鎖草に対して小 
ジャンブする時も侍が出て来 
た時を考えて、あまリ右方向 
にジヤンブしないよ、つに空中 
で操作しよ、つ。 
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属磡嫌，鼸 I 螯 _ps 


☆僕は北海道に住む、高校1 
年生です。 

僕は中学 3 年生の時まで、 
ゲ—ムセンタ—には行つてい 
ませんでした。 

ある日、友だちと銭湯に行 
つた帰り' ゲ—ムセンタ—に 
さそわれて初めて行きました。 

そこで出合つたのが「スト 
リ I 卜•フアイタ IJ だつた 
のです。 

友だちはレバ—とボタンを 
巧みに操作し、次々と敵を倒 
していきます。その友だちを 
すごいと思いましたが、もつ 
とすごいと思つたのは主人公 
のキヤラクタ—「隆」のことで 
す。 


なぐられても、けられても、 
手裏剣で傷つけられても、ひ 
たすら体力の限界まで闘ぅ姿、 
そして勝利した時の腕を高々 
とあげた姿。それらに僕は、 
今までにない何か熱いものを 
感じました。 

そんなある日のことです。 
学校の体育の時間にサツカ— 



をしました。しかし、僕らの 
チ—ムは大負けでした。する 
と同じチ—厶で、ケンカが強 
く不良っぽい2人は腹を立て 
たらしく「放課後、オレらの 
チ—ムの奴は美術室へ来い」 
と言いました。 

嫌な予感がしましたが、行 
かないと後が恐いので、仕方 
なく美術室に行きました。す 
ると案の定、2人は負けたは 
らいせに僕らをビンタしはじ 
り。めました。 

就 その時、僕の頭の中に、ぁ 
勿の陸の勇姿がぅかびぁがりま 
XL した。 

ね〇「降//」 

僕は心の中でそぅ叫びまし 
た。そして勇気をふりしぼっ 
て言いました。 

「何でお前らのはらいせで、 
なぐられな くっち やいけない 
んだ/」 

すると彼らは僕の襟をつか 
み、なぐると、僕を押し倒し 
て出て行きました。 

他のみんなは「反抗しなき 
や良かったのに…」などと行 
つて去つて行きました。ひと 
りになった僕は窓から空を見 
上げて、心の中で叫びました。 

「リュウ、なんで僕はこんな 
に弱い人間なんだ。もつと強 
い人間になりたい。どうした 
らいいんだ。隆'教えて くれ」 

翌日、同じチ—ムでサツカ 


I をしました。結果はまた負 
けです。しかし、あの2人は 
こんどは僕らに何もして来な 
かつたのです。 

「ああ。隆、ありがとう」 
僕は心の中で言いました。 


そのぅちに高校受験の日に 
なりました。朝、家を出る時 
に空を見上げ「隆'君が闘い 
で勝ったよぅに、僕もラィバ 
ルに勝ってみせるからね」と 
言いました。 

そして合格発表の日になり 
ました。結果は「合格」。喜び 
いっぱいで、ゲ—ムセンタ— 
に全速力で走って行きました。 
コィンを入れて' 隆の顔が出 
て来た時' 僕は「やったよ。 
勝ったよ」と思わず言いまし 
た。烈に勝って、腕を高々と 
上げる隆の姿は、僕に「よく 
やつた」と言つてくれたよう 
に思えました。 

その日は元にやられました 
が、僕は満足でした。 


ゲ—ムセンタ—に毎日の様 
に通っているぅちに、僕はあ 
る ことを悟りました。 それは 
「自分の道は自分で切り開く」 
つまり 隆の力を借りずとも、 
自分の力で強くなるんだ、と 
いうことです。 

そしてそんな僕は、ある日 
世界最強の男、サガットのと 


ころまでたどりつきました。 

ラウンド1…あつけにとら 
れているうちに負け。 

ラウンド2…なんとか波動 
拳で勝ち。 

最終ラウンド…僕は汗でび 
しょぬれでした。 

「勝てるのか…。いや勝つ」 
隆の体力はもうほとんどな 
い。サガットも 同じ だ。しか 
しサガットは笑い声を上げて 
いる。楽に勝てるとでもいう 
のか…。だんだん不安になっ 
てく る。 

思い切って出した波動拳/ 
しかし 足で防がれて しまう。 
サガットが近付いて来る。 

万事窮すか/そう思って 
しやがんでパンチを出そうと 
した時、手がすべったのか、 
偶然にも、僕が初めて見た、 
隆の昇竜拳がサガットに炸烈 
しました。サガットはふっと 
び倒れる。僕の勝利です。 

僕は生まれて初めてゲ—ム 
を クリアし ました。みんなに 
とつては大したことではない 
のかも知れませんが、僕は感 
動して涙が出そうでした。 

エンディングで出て来た隆 
に僕は言いました。 

「隆、世界 I のストリ—卜 • 
ファィタ—になれて良かった 
ね。僕はまだまだ弱々しい人 
間だけど、君にたよらなくて 
も生きて行けるような強い人 
間になってみせるよ」 

僕は固い決意を胸に、ゲ— 
ムセンタ—を後に しました。 

(北海道謎のしやうまん) 
★ゲ—厶を自分の人生の糧に 
する。これこそ真のゲ I マ I 
の姿ではないでしよ-っか。君 
は良いゲ—厶の楽しみ方をし 
たよ5ですね。カードあたり。 


t 




1 







T (群馬県 WAO 君)★ラーん、 
このパターンがあったか。1コ 
マ目がかわいい。テレカ当たり。 



1(北海道玉葱消防団君)★テレカデザ 
インの葉書も見ました 〇 あんまり無理、 
しないでね。体に気を付けましよ5。 



、、や〜，/夕仆-之ん I 太私 I こ乙って最初の 
げ 一 A 兔フ。レゼントし7ぐれまし佐り 5 . 


☆グラディウス n を PLAY 僕の行つているゲ—ムセン 
する人々へ。少し聞いて下さ 夕 I はかなリ大きく、新しい 
い。 ゲ—ムなどはすぐ A つてきま 


す。当然グラディウス n もあ 
るわけですが、最近になって 
それを PLAY する|部の人 
のやり方に憤りを感じており 
ました。 

グラ II が入つてきた当初は 
そんなことはなかつたのです 
が、最近になってミサイルが 
出た ままになる よ、 っに' ボタ 
ンをぅめこんで(紙などをは 
さんで) PLAY する人が出 
てきたのです。確かに RIP 
PLE の時はミサイルを押す 
のがしんどいかも知れないけ 
れど'これではボタンがこわ 


て rl 、 く聞；；(下7〕 

楽—くグレイ tir ^、^ l : 


H 六鹿 「 MUG 0 NJ 文彦君)★力強いお ”42 



れる原因になりかねません。 
連射がしんどかつたら LAS 
ER にしろよ、と言いたいで 
すね。 

しかも、ゲ—ムオ—バ I に 
なつたら直していくのかと思 
つたら、そのままにしていく 
のですから、まさに冗談じや 

な_> ! 

以前、それを知らないでゲ 
—ムをしたので、さんざんで 
した。 

青 R 丨 p p L E を愛用する 
僕は死にそぅでした。実際4 
面でミサィルがもとで死にま 
した。 

でも、このボタンのことで 
得をしたこともあります。 

お金を入れて、さあやろう 
と思つてみたらポタンがまた 
うまつている。業はこのまま 



ゲ—ムキヤラクタ—に 
よる競技が始まりました。 
• たろすけの後ろには、 
隆が走つています。 

• ベラボ—マンの後に3 
人' その後をベンジャミ 
ンが走つています。 

•バビ I の後に1人、そ 


の後を景清が走っていま 
す。 

• ギルの前に1人、その 
前をリツキ—が走ってい 
ます。 

•ベラボーマンの前に1 
人、その前を陸が走って 
います。 




, . 


■ムの世界 


そこ i には、60歳位のおじさんと 
白くて毛がふさふさはえている 
犬が一匹いるだけです。 

そこのおじさんはすごくやさしくて 
一:} SO するだけで「ありがと5ね」と 


言ってくれ、とても気持ちよく 
ゲー厶をすることがでぎます。 
いつまでもここのゲ—センが 
ありますように…0 

i 岐阜県奥村康成君 






































T (東京都 S . G . 巳君）★元気そラ 
なアリス。ラーんなかなか強そラだ。 


今月坊あたい 


ベうボーマムセゾムに進出!! 



1 ■好き J こそ仕事のエネルキ 
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最近見ないな一と思ってい 
たべ ラボー マン。なんと、か 
のセゾングループで働いてい 
たんです。あまりの仕事好き 
からの疲労のため、全身バネ 
だけになってしまいました。 
奥さんのまりこさんもまさか、 


夫がこんな変り果てた姿にな 
つているとは知らないでしよ 
う。 

(京都府末吉君） 

★山河悠理ほど働かないのも 
困るけど、これほど働くのは 
…ェライ！！ナムアミダブツ 



五番煎じあ•ぶ•な•い 

羅カゲー 1 7—度 
チ I ック 

ピンときたら〇印を 


m 


〇 


とにかくミスをすると、本能 
的に台を殴らずにはいられな 

い。 


❷ 


たとえノーミスでラストまで 
行ったとしても、何か理由を 
探してでも台を殴らずにはい 
られない。 


❸ 


大型筐体は蹴りがいがあるの 
で歓迎している。 


❹ 


殴らないで台を去ると、何と 
なく台が寂しそうに見える。 


© 実は台を愛している。 


❻ 


コンパネをもぎ取った事があ 
る。 


❼ 


r TILT 』 を見たことが一度や二 
度ではない。 


❽ 


なぜだろう、ゲーセンに入る 
と、人々が散っていく。 


❾ 


へろへろと点カセをしている 
マニアを見ると、龍卷旋風脚 
を抑えられない。 


❿ 


エン デュー ロで 思いつ切りの 
けぞつたら、後ろで見ていた 
見知らぬ女の子にへッドバッ 
卜が決まってしまい、彼女を 
ハング オンまで フッ 飛ばして 
しまった。 




判定〇の数が…… 

1個の人——普通 . かな？ 

〜3個の人一ちよっとマナ_が悪いんじ 
ゃない？ 

〜5個の人 一 もっとちゃんとゲーメスト 
を読みましよう。 

〜7個の入一はっきり言って台がかわい 
そ一だ。 

〜9個の人一はた迷惑もいい加減にしな 
さい0 

1 D 個、つまり⑩のある人一秋元、秋元じ 
ゃね一か！ ゲーメスト読んでたの 
か？ 

(しゅりけんのおやす！！君） 




~ ( 珥聲葛 ) ~~ ( -私 n 
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m 




( d.OIAIO 丄葡齡ゼ） 。:ハ 
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てな感じで、1クレジットし 
か増やしてくれないのに、ク 
レジットを2、3倍にするこ 
とで客に詫びる、といぅ姿勢 
が' アルバィトの人ならでは 
といぅのか、とても気持ちが 
良かったです。 

日本中のゲ—センの店員さ 
んがこの人みたいだつたら、 
トラブルも起こらないと思い 


ました。 

(東京都石崎陽 I 君) 

★お店にとつて、1クレジッ 
卜が大事か、お客さんの好印 
象が大事かが良く分かるお便 
〇ですね。 

ご W んなさレ <7 S 
お手紙 

☆ 9 月号'44頁で小学生の子 
供、と書かねばならぬところ、 
ガキと相手に失礼な書き方を 
してしまい「テレカ没収」と 
いぅ罰を受け、自分の未熟さ 
を感じました。まことに申し 
訳ありませんでした。以後' 
こういうことの無いよう充分 
注意することを宣言し、反省 
文とさせていただきます。 
(滋賀県デ—モン•コブタ君) 


•ベンジャミンの前に1 
人、その前を覚連坊が走 
つています。 

•リツキ—の前に2人、 
その前をベラボ—マンが 
走つています。 

•リツキ|の後に3人、 
その後を覚連坊が走って 
います。 

—— さて、ベラボ—マン 
の前4番目を走つている 
のは誰でしよう？？？ 


ではいやなので、店のおばさ 
んに言いました。するとおば 
さんは「しょぅがないわね、 
好きなゲ—厶1つやつて」と 
言つてくれました。 

僕も仕方ないと思い、他の 
ゲ—ムをやりました。ゲ—ム 
才—バ I になつたあと、すぐ 
におばさんがやつてきて「ポ 
タン直したからやりなさい」 
と言つてくれて' 1コインた 
だでやらせてもらいました。 

しばらくして行つてみると 
「ボタンをうめこんで PL A 


Y する人を見つけたら処罰し 
ます」とはり紙がしてありま 
した。 

僕はそれを見て気持ちよく 
PLAY できました。今では 


このあいだいきつ.けのゲ| 
センで、とても良いことがあ 
りました。 


そんなことをする人もいなく 
なつたようです。 

こんな問題は僕たちのまわ 
りだけでしょうか？ 

全国にもきつと同じような 


つい昨日入荷してきた「口 
ストワ—ルド」に友人の〇君 
と燃えていた時の事です。 


卜み7心処理、；： 

V 71気持て良わ 


問題があると思います。 
(大阪府悪の帝王マヤ王君) 
★みなさんのまわりではど5 
ですか。意見を寄せて下さい。 



〇君が力尽きて、コンティ 
ニユ—のため 50 円玉を入れた 
ところ、飲み込まれてしまつ 
たので、アルバィトの方に事 
情を話したら' クレジットを 
増やしてくれると言つてくれ 
たみたいなんです。 

その店員さんは、機械を開 
けてちょつといじり、かれに 
クレジットを入れるばかりか、 
お詫びと して 僕の方にも入れ 
てくれたのです。普段のむか 
つく白髪じじいなら「フン ッ」 

























































私の町(島根県浜田市)は 
奎 Q に合い、私ん家も 
床上 1 E の浸水の 
を受けました0 
でち、御安心<ださい。 
GAMEST だけは 
しつかりと守りました。 


覆県 ROPER •君 


これこ H 有名な 
力2カセ特攻隊式 
攻略法 K 



☆僕が5月に、ゲ—メストで 
ニンジャウォリア—ズの攻略 
法を見て、ゲ—センに行った 
時のことです。 

ニンウォには先客がいまし 

た。そこで、どんなプレイを 

しているんだろぅと思い、し 
ばらく見ていました。 

やっている人は、 30 前後の 
男性とその子供(5、6歳) 
でちょぅど1面をクリアした 
所でした。 

僕はなかなか大人にしては 
やるな' と思つていると、2 
面の戦車の音が聞こえてきた。 


これはすごい。よ—しどこ 


安全地帯を知つているかな？ まで続くのか見てやろぅつて、 


n- T/ A7 ^ I - >1 J/ ? , - * (1/J - 

と思つたが、やっぱり卜—シ 見ていたんです。 


戦車のところだけでも、子 


供とあわせてだいたい10回ぐ 


らいコンテイニユ— しまく つ 


ていた。火炎忍者が出てきて 
も、やっぱり前進するのみ。 

ようやく 2面を クリアした 
が、 y 面だけでも2人あわせ 


その人たちは、おそらく今 
のプレイで約1万円くらいの 
100円玉をつぎこんだのでは？ 
と思うと' 僕はしばらく金 
縛りにあつた。世の中にはこ 


んなすげ—人もいるんだな一 


て 30 回以上コンテノ 


口—だつたらしく、砲撃の中 
を突っ込んでいった。 

あれじやすぐにやられるぞ、 
と思つたら見事にゲ—ムオ— 

パ—になった。その人はすか 

さず2 P のポタンを押した。 

コンティニユ—をしたのか？ 
あまりやりすぎると上手くな 
らないのに…。 

などと思いじ—つと見てい 
ると、またゲ I ムオ I バ I に。 
、よ一く見ると、その人はただ 
ただ苦無&手裏剣で前進する 
のみ！ 


まくったよぅだった。 

3面に入って、ザコが出て 
きても、ただひたすら前進。 
階段がぁっても上がらない、 

ボロボロになりながらも、た 

だただ苦無前進するだけ。す 

ごいな—、どこまで続くんだ 
ろ、っ。と 思っていたら、いつ 
の間にかアィアンアー厶の所 
まで来ていた。 

さ I て、ど I やって倒すん 
だろ—、と見ていると、お金 
がなくなったのか、その人は 
「さ I て、もういくぞ I 」と 
子供に言うと、ゲ—センから 


とあつけにとられ、ニンウオ 
をプレイするのを忘れ' 家に 
帰つたのでした。 


(三重県テト&かっびっび) 
★なぜ君はその人に、ゲーメ 
スト流攻略法を教えてやらな 
かったんだ。とは言っても、 
その迫力に金縛りにあってた 
んだつけね。……私の場合は 
つきり言っておせっかいなの 
で、すぐに知らない人にまで 
口を出してしまいます。 


がくのじや f つ， 


才卜 n<7s ゲームは 
こづあ3ベ^じや== 


出ていつた。子供もプレイが 
終わると出ていつた。 


☆わしはツ、わしはツ、わし 
は目覚めたのじや—つ。例え 
ばダラィアス'最終面の敵を 
2秒で倒したり、頭の上にへ 
ばりついて撃つたりしてはい 
かんのじや—つ。男なら正々 
堂々と真正面から勝負じや— 
つ！ア—ムが無くなっても、 


■ひるんではいかんのじや—っ！ 
それとドラ•スピ 'ザゥエル 
のところで、なるべく離れて、 
セコセコ撃ったリしてはいか 
んのじや—つ！やはり男な 
ら、命を捨てての超接近戦じ 
や—つ！ ザウェルとほとん 
ど重なっての連射で、男をみ 


あとは麻雀ゲ—ム、服を脱 
がすための、セ n いあがりな 
どしてはいかんのじや—つ！ 
男はやはり、最初から役満 
ねらいじや—つ！関係ない 
が、この前ショウ子との対戦 
で、四暗刻•字一色•大四喜 
のトリプル役満をやつたら、 
その後1回も勝てず、10分で 
ゲ—ムオ I バ—になつてしま 
つたん じ や—つ！とにかく 
全国のゲ—マ—諸君' 男なら 
安全地帯をフル活用したりせ 
ず、真正面から立ち向かうの 
じ や—つ—. 

え？女性ゲ—マーはどう 
したらいいのかつて？まあ、 
女性は おしと やかなプレイを 
するとい うことで…。 

(愛知県は まきた 原人 じ や 
ああああ！) 

★男とはこうあるべきだつた 
んじや一 0— .テレカあたり 
じやああああ あ！ あ ? 
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やゆすり、たかりと世の中の 
まがった人々に取られるのが 
浮世の原理(おいおい 


☆アルバィタ—のケンジとリ 
ョウが数々のアルバィトをこ 
なしていく。新聞配達や牛乳 
配達からコンビニエンススト 
ア—の店員' はては道路工事 
まで、様々なアルバイトをや 

りお金をためる。 

しかしお金がたまれば泥棒 


そこで2人が立ち上がり、 
まがつた人々を真つ直ぐに叩 
き直そぅとする、といぅスト 
—リ—だ。 

I 基本技— 

殴る、職る、状えるが基本 
技である。 

—必殺技— 

•ケンジ……新聞紙で相手の 
顔を包み、目を眩ませる。 
•リョウ……相手に牛乳をか 
け、目を眩ませる。 

——負けると警察に補導され 
てゲ—ムオ—バ I 。 

(島根県二岡昭宏君) 
★必殺技が新聞と牛乳とい5 

のは、ちよつと頼り無いそ。 

竹でしよ|つ。 


ど5だ11:なんだ? 

H 回穿 D 渥蠲觀 


☆お雀子バィスク—ル 
お雀子の自転車レ—スゲー 
ム。 

☆じこくめぐり 
時をめぐる覚連坊のゲ—ム。 
☆地獄めぐすり 
目が悪くならないよぅに、 

ゲームをプレイする時につけ 
る目薬。 

☆ P *47 

ゲーメストの47ぺ—ジのこ 


☆アテナ 

手紙の宛名を書くゲーム。 
種々の雑誌に出現。 

☆パ—ル•タイプ 
パ—ルライスがササニシキ 
に成長していく、お米の進化 
論ゲー厶。 

☆バストワ—ルド 



かた? 
はか 

群^ 

IP だ度 

程 

スの 


と。 



☆リングのおじや 
リングの中でおじやを取り 
合、つプロレスゲ I ム。 


(埼玉県久美さんかわいい 
改アリスかわいい) 

★数は多かつた(掲戯した 
は約半分)がキレがいまいち。 
海じや。 


二 


J 


大集會 


r 


つて手助けしてるバブルン。 
☆お菓子の国のステ—ジで下 
に落つこつて、ヤケ食いした 
あげくにめちや太りして「ど 


すこい！」パワ—で敵キヤラ 
を押し出していく、メルヘン 
メイズのアリス。 

☆ダライアス筐体に入った. - ] 
ラディウス n 」 

(愛知県あぶり) 

★パロゲ—に新しい分野の登 
場か?敬意を払って竹をあ 
けよ50 

わかるわな 


登 - 


5 


ラど 


府 


PI i 


つし 



ゲ—セン=不良 
なんて軽く言わないで 



☆私はゲ—ムも大好きですが、 
ラジオを聞くのも大好きでし 
て' いつものょうに夜になる 
とラジオをつけっぱなしにし 
て、勉強なり、何なりしてい 
たのですが、8 月 10 日 (水) 
のこと、 CBC ラジオの OX 
ワィドという番組を聞いてお 
りました。そしたら2人の女 
性のこんな会話が聞こえてき 
ました。 

「…で、ちょつとおしやれし 
て、ゲ—ムセンタ—にいった 
んだあ」 

この女性は、性格のはっき 
りした、ゲ—ムの好きな明る 
い人なんだなあと、思いまし 
た。 

ところが' 次の瞬間' もう 
片方の女性「え！ゲ—ム 
センタ—に行っているだなん 
て不良 だ：：：：」 などとほざいと 
るではありませんか H : 

ゲ I ムフアンとして怒りを 
おぼえた私は、さっそく CB 
C ラジオに苦情の電話をかけ 
ました。 

ところがです！私はてい 
ねいな尊敬語を使ったにもか 
かわらず' CBC の対応はひ 
どいもので、「ゲ I ムセンタ I 
イコ—ル、不良というような 
発言はしないでほしい」とい 
う内容を話したとたん、 

「は—ん、そう」 


という相手を馬鹿にした態 
度で聞き流したようで、それ 
ぐらいの ことで なんだ！ こつ 
ちは忙しいんだ n といわん 
ばかりでした。 

皆さん どう 思いますか。 

ゲーセン=不良という世間 
の誤解をなくすためにも、マ 
スコミにたずさわつている人 
たちから、まず分かってもら 
いたいと私は思います。その 
ために CBC に手紙も送りま 
した。 

P . S . もう随分前の同じ番 
組の放送で' ゲ—ムセンタ— 
に行くのが大好きです…とい 
うリスナ—からのお便りが読 
まれた時、パ—ソナリティさ 
んが「不良がいるぞ」とおっ 
しやつた時、その日たまたま 
いらしていたゲストの方が、 

「今どき、ゲ—ムセンタ—に 
不良なんかいませんよ—」と 
フォロ—して下さつた。その 
日はとても うれし かつた こと 
を、はっき り 覚えています。 

(石川県ちぇり—ふぁいぶ 
君) 

★いいお便りありがと|つ。す 
ぐ実行するなんてすばらしい。 
真剣に取り上げてくれない人 
もいるけれど、でも分かって 
くれる人もいるよ。|歩々々、 
ね。力—ドあたり。 
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実際涙が出るよ 
pn の紹介が 
た〇た〇一べ—ジなんて 


☆おれは20歳の大学生だ。リ 
アル麻雀 pn の大フアンであ 
る。その大フアンのおれが今' 
モ—レツに憤慨している。な 
ぜかわかるか？わからなけ 
れば言おぅ。それは8月号の 
巻末の PII のサービスべ—ジ 
の n 卜だ。 

おれは PII のために 1 年か 
かつて金を湯水のごとく使い、 
やつとブラジャ—をはぎとつ 
たんだぞ。そしてパンティも 
はぎとつて雀卓の前で1回転 
させたんだ。 

それを、それをたつた48 
〇円の本1冊がペラペラ紹介 
しやがつて！おれの気持ち 
がわかつてんのかつ！ 

誤解すんなょ' おれはショ 
ゥ子ちゃんが自分だけのモノ 

だなんて思つてね—。ただ、 

おれと同じゲ—マーがあのサ 

I ビスをどう思つたかわかる 

かつ。いかん' 誤解がまだあ 

るな… 0 


つまりだな——、 pn のサ 
I ビスをするのは別にかまわ 
ね—けどな—、たつた2ぺ一 
ジで紹介出来るゲ—ムじやね 
—んだよ。あんたんとこの本 
がやったコトはな、推理小説 
の犯人の正体を、読む前にお 
しえたのと同じなんだよボケ 


どぅせ掲載するんだったら 
とじ込みポスタ—とか 1 P ま 
るまる使ってピンナップにす 
るとか' もっと大きくやれよ。 

こんど P III で似たよぅなコ 
卜やったら' 絶対にゆるさね 
I からな—。 

悪筆乱文御容赦——。 

(大阪府上島健之君) 

★ P III 特集する時は、まずあ 
なたにおラかがいをたてます 
から…。おこらないで。 


失礼ですよ 

イタ U アのゲ I ム場も 

同じです 


9 月号の 62 頁の「あぶりの 
ヨーロツバゲ—ムセンタ—報 
告」を読んで、非常に腹がた 
ちました。 

イタリアのゲ I 厶センタ I 
は行かない方が無難ですつ 

て!?そんな ことありませ 

ん=: 

僕は自慢じやありませんが 

小学4年生から中学2年生ま 

で父の仕事の関係で、イタリ 


アのミラノで約5年間住んで 
いました。その立場から見る 
とこれは非常に失礼ですよ。 

むこぅのゲーセンは、日曜 
日になれば恋人同志で来たり、 
友だちできたりしてにぎわい' 

イタリアの人たちも e njo 

y してますよ。お金を盗まれ 

ることもあるかもしれないけ 

ど、日本だってイギリスだつ 

てドイツだつて同じですよ。 


日本に帰って気になってい 
たけど、なぜ「イタリア」と 
聞くと、すぐ悪いイメ—ジを 
持つのですか？こんなこと 
を書いたらみんな行かなくな 
るじやありませんか。 

イタリアはそんなに治安も 
悪くありません。お願いです 
から' こんなこと書かないで 
下さい。 

読者のみなさんにとっては 
「なんだい、そんな こと」 と 
思ぅかもしれませんが、イタ 
リアは僕にとって第2の祖国 
であり、イタリアといぅ国を 
こんな国と思われたくありま 
せん。 

少しき ついことを言ったか 
も知れませんが許して下さい。 
それから、 もし イタリアに行 
ったらゲームセンタ I に寄っ 
てみて下さい。アウトラン、 

アフタ—バ—ナ I はもちろん 




のこと' グラ n 、 ギヤラクシ 


-フオ丨スもあるかもしれま 


せんょ。 

(千葉県 BITURBO 君) 

★つい先入観でモノを見たり 

言ったりしてしまって失敗す 

ることがありますネ。私も気 

をつけましょ-つ。 



































—(東京都 E •くらつしゆ II 君）★こんな 
敵が飛んで来たら、反射的に撃つちやろね。 








ボクの悲しいゲ—セン手記 


〈その1> 

☆これは僕の友だちなんです 
がとつてもゲー厶の好きな人 
で特にグラ II は真剣燃えて、 
みんなから「10、000円プ 
レィヤ IJ ( これはパロディ) 
とよばれたほどです。 

そんな ある 日、みんなの集 
まる 小さな、ゲ I ムの置いて 
ある 中華料理屋さんに「グラ 
n が入つ た」 というので、そ 
の友だちは喜びいさんで行つ 
てみ ると…うまい と嗜 されて 
いた友だちは、店のおばさん 
から「うちでは20分以上はダ 
メですよ。うちはへたな人専 
門なんですからね」 

もちろん笑つて言つたので 
すが、その友だちはみんなに 
は分からないような、|瞬悲 
しい顔をしました。 

その店はどのゲ—ムもだい 


たい最高ぐらいにムズかしく 
してあるのです。それを極め 
た人が来たら、あんなことを 
言って…確かに、グラ IL のプ 
レィ時間は長いですけどね。 
〈その2> 

それは 「 PI 47」 をやつて 
いたと きのこと！ 

朝早いデパ—卜の屋上で人 
も2、3人しかいなかつた。 
けれどもだ！いきなりブッ 
ツリとすべての電源を消した 
のだ！ 

アゼンとしていると、 

「アフタ—バーナ I の筐体が 
動かない」 

だから、電源を一度消して 
調整し よぅといぅの だつた。 
店のおじさんは筐体をゆすぶ 
り、何度となく ON 、 OFF 
を繰り返した。 

あとであけて、3クレジツ 


飛翔鮫をやつていると、突然画面がおかしくなり、キヤラクタ—が全部消え、 
背景だけになつてしまいました。 

壊れていると店の人に言 I つと、経営者が出てキ Jr 僕にいキ j なり 50 円玉を差し出 
しました。そして「さんざん遊んでいて、金を返せなんて言つても、普通は返し 
てくれないよ」とか言われました。お金を返せなんて一言も言つてないのに。 

-栃木県 SRM - NXS 君 


卜にしてくれたので、コンテ 
ニューで先の面が見れたのは 
いいけれど、さて、これが卜 
ッププレイヤ—の初の ノ—ミ 
スクリアの途中なんて場合だ 
つたらとうする！ 

ゾつとしたポクは終わると 
すぐに帰りました。 

また別の日に、そのおじさ 
んはみ—んなのいる前で' 知 
人に、ヵギでクレジットして 
いるという、おそろしいおじ 
さんです。 

みなさん、どう思います？ 

以上がポクの体験ですが… 
まだまだあります。 

〈その3> 

ある所で、ドラスピがコイ 
ンをのみこんだと店の人に言 
つたら、もう、すつごくなぐ 
る、ける、ぶつたたく…こわ 
れてしまうぐらいやつて 
「、っ—ん、コインがつまつた 
んじやないなア」 

なんじやおつさん。悲しい 
ぞ。 

また別の日、同じ店でめつ 


たに行かない友だちが「ダブ. 
ドラが して—」と ダブ•ドラ 
のためだけに行つたら' なん 
と 3 回！：： 3 回 ものみこんだ 
のです！ 

こんどは店のオバアが 
「このゲ I ム^るから悪い！ 
他のを しなさい！ 他のを」 
まつたく 信じていないので 


す。その友だちはメチヤクチ 
ヤおこつて、「もぅ絶対あそこ 
には行かない J 。 

(大分県 YATCH 君) 
★やい才トナ I •もっと勉強 
しなさい—つて言いたいネ。 
力—ドあたり0 


す0、すごい0! 

恐怖の新装才—ブン 


☆私の家から歩いて10分位の 
所にゲ—ムハウスが新装才— 
プン しました。 

前までは、パックマンや M 
r - DO 、 ゼビウスぐらいしか 
なかったゲ—ムハウスが今は、 
1階がアサルトやロストワ— 
ルド、2階には体感ゲ—ムが 
立ち並び、他にル—レットゲ 
—ムや ピリヤー ドまであり、 
入つてすぐ「す、すごいつ ！ J 
と言つてしまうほどきれいだ 
つた0 


脇 

rtmo 
し拳 
ラ椎 
ど4 


f _ メ 



これ 50 円玉にし 


朝の9時ごろだったので、 
まだ誰もいなかった。 

カウンタ—には、「ス—パー 
リアル麻雀 pn 」 の女の人み 
たいな店員さんがいて、私に 
こう 言つた。 

「あなたは新装才—プンして 
最初のお客さまです。これを 
どうぞ！」 と言つてポスタ— 
をもらいました。中を見ると 
「セ タ •ゲ ーム ポスタ I 」 と 
書かれていた(ように思った 
のだ)。 

私は「もしや…」と思い、 
ポスタ—は家で見ようとカバ 
ンの中にしまいました。 

さつそく ゲ—ムを やろうと 
思い、両替機に200円を入れま 
した。 50円玉が4枚出るはず 
なのに10円玉がドバッ と 20枚 
出て きました。 

私は思わず「なぜだ!?ど 
うして!?」 と 叫びました。す 
ると、また女の店員さんが来 
て「どうしたんですの？」 と 
聞かれ、私は「いえ、なんで 


し…營光 ^ 
画面が見 % 

ァフタ— ^^ 

しかし…^^ 


もないです。 

て下さい」。 

私は気を取り直し、アサル 
卜をやりました。しかし . 

「1?:左のレバ—が動かない 
っ」右のレバ—だけでプレイ 
する、 まさに 死闘である。 

私はあきらめて、次にロス 
トワ—ルドをやろぅと思い画 
面を見ました。しかし…螢光 
灯の真下なので全く画面が 
ぇなぃ。 

私は2階に上り、 

バ—ナ I をやった。 

筐体から階段の幅はわずか1 
m たらずしかなく、体感ゲ— 
ムなので左右にグラグラかた 
むく。私は左に口—リングし 
たら運悪くシ—卜から放り出 
され、そのまま階段を転げ落 
ちてしまった。だが、私はポ 
スタ—が無事だったのでホッ 
とした。 

家に帰り、わくわくしなが 
らポスタ—を見ると…。「1?:」 
私はおどろいた。「なんだ、こ 
れは」「油断するな！」と思わ 
ず叫んでしまつた。ポスター 
はなんと「ロッテオリオンズ」 
のポスタ—だったのだっ。私 
は友人のハナミザ—こと今田 
君に、そのポスタ—をあげた。 
激怒！ 

P . S . 絶対のせて下さい。 
のったら店員さんに見せて、 
みんな直してもらいます。 

(埼玉県滝沢昭彦君) 
★階段からころげ落ちたり、 
とにかくマレに見る充実した 
1日でしたネ。 
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考かりおつかい 
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もうかつてますか？ 
(熊本県の言葉"ゲ—ムプラザ提供) 


★このコ|ナーでは、# i 者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関する 
トラブルにつきましては、編 
集部では責任を負いかねます 
ので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

掲載項目以外での当人と(7> 
接触(強引なサ—クル勧誘、 
一方的な手紙等)、また業者の 
方の御利用はご遠慮ください。 


岸上 


☆ビデオゲーム基板、サラマ 
ンダを 5 万円で売ります。買 
つてくれた人にはゲ—ムミユ 
—ジックのサラマンダを差し 
上げます。 W 葉書で連絡を。 

(〒 300133 茨城県つくば市 
大字上里 379 大田光春) 

☆20ィンチ筐体(美品)ペア 
パネル付きを3万円で、ゲ— 
ム基板バラデュ—クを1万2 
千円、影の伝説を8千円で。 
送料は貴方負担。 


(〒 441 136 愛知県渥美郡渥 


緊急代役は 
私が … 

担当が n 口 n 
ろ変わつてしま 
つて、読者の皆 
さんは混乱して 
いる ことと 思い 
ます。ごめんな 



美町大字中山字成美 107 
和好) 

☆ゲーム基板「グラディウス 
IIJ を11万円以上で(15万エ 
プリのロムも付けます)又は 
ナムコのマザ—ポ—ド「シス 
テム1」に「ベラボ—マン」 
のロムを付けたものとの交換 
も可。まずは W 葉書にて連絡 
を。 

(〒 753 山口県山口市湯田温 
泉 6 丁目 5 115 市川|貴 
君) 

☆ゲー厶グッズ約百種&ゲ— 
メスト1〜17号を、まずリス 
卜を送りますので200円分の切 
手+封筒を送ってください。 


〇丁 464 名古屋市千種区北千 
種 3 — 21 5 千種東住宅 18 
—202小野田洋) 


買います 


屬 


さい。それにしても慣れない 
担当で疲れ切った私です。 

さ—て来月はオタやん復活 
なるか|?:投稿送ってくれ！ 
-野村流紋 


☆ PC エンジン本体を1万円 
前後で売って下さい。売って 
くださった方には、デコゲー 
ムニユ—ジックの CD を差し 
上げます。また、ソフトを売 

ってくださる方も御一報下さ 
\ 〇 

(〒 392 1 02 栃木県小山市南 
飯田 320 小森正樹) 

☆セガマスタ—システム(力 
セット付)を5000円以下 
で買います。 W ハガキで。 

(〒 278 千葉県野田市七光台 
36117 大武義隆) 

☆ゲ—メスト創刊号と2号を 
各千円で譲って下さい。送料 
はこちら持ち、 W ハガキで。 

(〒 954 新潟県貝附市学校町 
1115112 佐野隆久) 

☆中山美穂のトキメキハィス 
ク—ルのビデオの当たった方、 
安価で譲って下さい。ダビン 
グも可。送料当方負担、 W ハ 
ガキで。 

0 丁 635 奈良県北葛城郡広陵 
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町沢 522 艮(ぅしとら)秀一 
☆げ|めすと87*9月号 
N 0. 12 を 2 500円くらい 
で。送料当方負担、譲つ 
て下さる方 FC のアテナ 
のミュ—ジツクテ—プを 
差し上げます。 

(〒447愛知県碧南市羽根町 
2146 鈴木雅史) 


fiii 一 a * 



☆ PC エンジン、ファミコン、 
ビデオゲ—ムが好きな人！僕 
と文通しませんか？もちろん 
情報交換等いろいろな事をや 
つていきたいなあ。女の人で 
ももちろん可。ょろしくお願 
いしま一す。 

(〒 134 東京都江戸川区西葛 
飾 6—18—8—304 渡辺徹 
也) 

☆はつきりいつてへ夕な私で 
すが、こんな私に情報提供し 
てくだ さる 方、お待ちしてま 
す。 

(〒 975 福島県原町市本町 1 
—101斎藤文伸) 

☆宮城県内に住んでいる、ビ 


デオゲ—厶がとつても好きと 
いぅ女の子 or 男の子、僕と文 
通しましょ。あとス トリート 
フアイタ I がぅまい人も、よ 
ろしく お願いします。待つて 
ます。 

(〒 989142 宮城県遠田郡南 
郷町二郷字高玉10|1小川 
健 I ) 

☆ゲ—メストを読んでいる全 
国の皆さん。文通をして下さ 
い。趣味、年令、性別は問い 
ません。どしどしお手紙下さ 
\ 〇 

(〒 532 大阪市淀川区塚本ゥ 
丨3丨25ブ|ルバール 3〇2 0 
井上茂信) 
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iilGAME 

- 圏 f _icKibi|su 1 —— 

ゲーム チブツ 


glTmber%)/iviag mm)/ 

•Y GUY/AMATELASS/DANGER/ 
iioMSt erra FORCE / 制覇 

濟警 は 1 ：咖:のみ収録 


収録曲 | MOON C,/iC 晦 I 
TERRA CRESTA/GAlllVANlMIGHr 
妖魔忍法帖 / bo oby^kidsA egi 

( 以上す ベて ォリ 

涙したあの日を思出命 恩 ■ンク で 


★サイトロンレー^ C ルに関するお問い合わせ 

㈱ポニーキャニオン映像制作事業部 

〒102東京都千代田区九段北 3-3-5 TEL 03- 2213151 

サイトロン•アンド•アート㈱ 

亍150東京都渋谷区神宮前 6-25-8 神宮前コーポラス409号 TEL.03- 498 7273 
販売元/株 it 会打ポニーキヤニ TtZ ； 

札幌支店/01 1-232-5151 仙台支店/ 022-261-1741 東京支店/ 03-221-3271 
名古屋支店/ 052-562-01 11大阪支店/ 06-541-1971 広島支店/ 082-243-2915 
福岡支店/092-75卜9631 ニッパンボニー/ 03-667-3741 


★サイトロンテレフォンインフォメーション実施中 
東京 03-236-4000 大阪 06-210-9799 
お姉さんはあなたのお電話待ってるわ。あなた 
だけに私の知ってるサイトロンの情報、教えちゃ 
う!電話番号は間違えないようにね。（毎月20日 
頃に内容が変わります） 


★サイトロンファンクラブ F . S . G •活動中！ 

サイトロン•レーベルのファンクラブが現在活動中なのよ 
Irif ill ]■ 名称は Friendly Scitron Game Entertainment の 3 つの 
頭文字をとったものなの月 1 回私達の作った FSG スタッフ独自の取材 
記事などを載せた新聞（もちろんサイトロンの情報も）の発行、 VGM にま 
つわる話題中心の会報など発行じ T いま一す、興味のある人は、60円切 
手をはった返信用封筒（あなたの住所、氏名も書いて）を同封じ C 、 次の 
あて先まで送ってね c 折り返し入会案内をあなたに、あ•け•ちゃ•う!! 

〒150渋谷区神宮前 6-25-8 神宮前コーポラス409号 

サイトロン•アンド•アート ㈱ 内 F . S . G •君のすべてが欲しい!係 













⑩軍機密情報大公_ガ 


人間の意識とははるかかけはなれた別の宇宙、 



▲ アーマックス ARMAX 

超ノウコ〇ギガットかこいつは炎が強ければ 
押しまくれるそ。身長 28 m 、 体重650 1。 


▲ ギガット G 丨 GAT 

謎の天井とびはね野郎。 

重力を無視すんなよラ 
ぅ/ いや、どっかに 
糸がはってあるに違い 
ない。身長 25 m 、 体重 
B 90 U 


►ルボック LVOC 

くねつ、くねつ、と曲がる。こわ 
せない。よく風呂場で…気のせい 


床にはえていて、い吉なしによきん/ と立 
つて レーザーを出す。元気のいいヤツ。 


▲ ガットノイザー GATTNQIZER 

陸戦用重装甲メカ。巨大ブーメランをなげる。 

知能ランクは A から H までの8ランクがあり、 

ランクの高いもの程高度な攻撃をしかけてく 
る。身長54(71、体重は〗 5】7 t 。 かつちよえ 

へへ一^ ff 


◄ ケプロス KEPLOS 

空中戦を想定して開発された翼竜 
型メカ。ホパリング機能を搭載し 
ており、ガットノイザー同様 A か 
ら H までの知能ランクがある。 


八リュート VALYUTO^ 

天井から下がってて、いきなしべろっと弾を 
3発は吉ちらす。邪魔邪魔邪魔ァ/ 


巨大な機械生命の内臓を黄金の竜が進む。 
今回は、極秘ルートから入手した敵機械生体の 
⑱情報 S 図面を公開しよろ。この情報を 
して勝利を手にしてくれガ 
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▲サイバリオン SYVALION 

自機です。龍です。火を吐きます。本当は敵 
のメカなんだけどね。まるで巨神〇ーグみた 
い。（あ、知らない人ごめんね〇)とにかく強く 
てかっこいいのだ。壁に当たっても平気だか 
ら、ぐりぐり押しつけてフアイヤーエネルギ 
一をためちやお5。 


重いな画 
6 ^奴面 
9海°上 
0人別を 
t ゴにと 
°ン，び 
ズァは 
イチね 
じョて 
や • 、 
なァ止 
いチま 

よョっ 

^プて 
身 I は 
長と弾 
34はを 
m 言出 
'わす 
体なヤ 


◄ ブログラム巳 LOGRAM 


戦車のくせに動けない。 
前方45°にレーザーを撃 
つ。しかも壊せない。 



▲ セップリア SEPPLIA 

超フエナ野郎。てっきし味方機か 
と思ったぢやんかつガ 


触手野郎。爪をカチカチさせてる所を見ると、 
ついカニの爪を食べたあと動かして遊んだ時 
を思い出すね。（出さないか 7) 炎であぶって 
やるとうまそう、もとい縮む。 龜 

◄ リトラム LITORAM 』 


▲ グロット GLOTT 

ジャマ者です。炎であぶると溶けるという、 
何とも情けないキャラ。でもかわいいから許 
す。溶けてる最中は当たり判定がないんだそ。 


◄ グロドロイド GL0DL0ID 

君のオツムに合わせて攻撃を変えて来る先生 
のような奴。やだねぇ。身長 41 m 、 体重〗827 
t 。 フェイントします。 


▼ プロステック PR0STEC 

ワープしてきて弾を3発出す。ランクが上が 
ると八イパーブなり、誘導弾を5つてくる。 


◄ ピド PIDO 

正四面体。ライフアップね。こいつあうれし 
い。+1〜 MAX まであるけど、ランダムなの 
ね。 MAX は丨ゲーム中丨回と、い5らしいけ 
ど…。この他にもすごいアイテムがあるぞ！ 
2つあわせてフオトンとピド…7 


わ 'か言 
ざラ何わ 
わスとな 
ざ夕かく 

ドンつて 

! J をてち 
ル思のわ 
まいはか 
で出無る 
伸しいよ 
びたかね 
るのら° 
所は安別 
が僕心に 
おだしフ 


▲ ザツカルス ZACCALS 

飛行物。弾も撃ってくるけど、まあ、ね。そ 
んなに怖くないでしよ。実はこいつの改良型 
の八イパーザツカルスがスタンバツてるとい 
うウワサもある。これはコワイ。 


◄ フオルトロン FOLTRON 

ゴルフボールが3個つながっている様な奴。 
オレンジとグリーンがある。オレンジは続け 
て取ると点数が倍々に増える…けど1個でも 
のがすとまた初期値に…。グ 1 J ーンはランダ 
厶で点数が入るんだ。う一ん、腕がなるぜつ/ 


▼ グロドバリオ GRODVALID 

いきなり転送されてきて、くるるっと回った 
かと思うと消えるメーワクな奴。サイバリオ 
ンの腹の下や画面中心には出てこないから出 
そうになったらちやちやっとよけるべし。 


| ◄ ガルスト GALST 

あ、いわゆるひとつ 
p の永パ防止ですね。画 
面外から自分に向かつ 
て飛んでくるんだけど 
最初の5ちはいいの。 

1個だからね。その5 
ちわらわらと出てくる 
から、はりあつぶうね。 


▲ リムロック LIMROC 

飛行物…のくせに、いっちよ前にこちらの動 
ぎを予測してくるから、とんでもない奴。そ 
れだけならまだしもこちらの顔色まで〇かが 
つて、変な動きをするから許せないつ/ 
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DMO^A 

DATA MUSIC 



ポリスターレコード D 477 WW シリーズ第 35 単 


「ラストノリレマゲドン J 全曲集 


GD 3,000円 H 30 X -2 D 010 
MT 2,500円 X 25 X -1010 


6分にもおよぶ「ラストハルマゲドンオー 
プニング組曲」を含む、全48曲をすべて収 
録した究棰の音楽集.グ(収録時間57分30秒) 
らずの塔」「モンスターバイブル」の2 
曲は、ゲームミュージック界初のリミッタ 
スバージョンも収録しているのでフアンは 
必聴/ 

ープニング組曲」「司令塔1」のスコア付 

き解説書0 

収録内容は CD 、 LP 、 MT すべて同様。 


きみはも5睡いたか!？データイーストの伝説を 





日本ファルコムのドラゴンスレイヤーシリーズがイメージアルバムとしてよみがえる/ 

昏 「ドラゴンスレイヤー伝説」 


LEGEND OF THE DRAGONSLAYERS 〜 


ポリスクーレコード 

〒107東京都港区南青山5丁目 


青山エリービル TEL03(486)9960 










































内神田ア|<ベンチヤ 

:番笑えな P のは…ラーむ 

P セ、 


巧^^^^^ 


We Love VGM." 

だ一めすとは、イランドム 
大読者プレゼントウ/ 
_ ゲロパーコ S ツク 
OLD ゲーム 
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暑い夏が過ぎたのに、さらにひや—0と涼しくさせるとん 
でちないゲ—ムが出たそ。その名ち地獄お < D 。 この世の地 
獄をかいくぐ D 、 みごと人生の霸者となれるか。 


1を待ちうける地獄の数々 



貪 S 地獄 


スタ—卜すると、いきなり 
貧乏地獄が待ちうけている" 
バイトをしながらどんどん金 
を溜めていこう。{道におちて 
いる程甘くはない。)途中で質 
屋やサラリ—ローンが出現す 
るが、 あまり 使い過ぎると恐 
怖の借金地獄へおくられてし 
まう ぞ。 


受験地獄 


2面は受験地獄だ。 D 判定 
や赤点をかわしながら、偏差 

値を上げろ/ 


ボ—ナスステ—ジに入ると、 
ゲ—センになっていて、ゲ— 
ムができたり、かわいいね— 
ち*やんが現れるけれど、時間 
をかけすぎると最後でハマツ 
て2面をず—っと繰り返すハ 
メになるので気をつけょぅ。 


メ切リ缓 


3面はメ切り地獄。このへ 
んからまさに地獄の様相を呈 
してくれる。すぐ時間切れや 
ネタ切れになつてしまぅぞ。 
しかも連休で印刷所が休みに 
なつてメ切りが早まつたり、 
没られてやりなお 
し i 叩じられたり、 

とハプニングが続 


実にシンフルだ 

操作牲 

操作は2つのボタンで おこ 

なぅ。左がィエス、右がノ — 

だ。画面にあらわれる様々な 

難関を一瞬の判断で切り抜け 

ていこぅ。 
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神田のビルのすぎ間に突如現わ 
れる謎の顔。攻撃はしてこない。 


ラウンド 

Keep 
your 
Dead 
Line . グ 


ここから先は闇ょりも暗く、 
マリアナ海溝ょりも深い。 

この世界まで来た者は少な 
く、戻つた者はさらに少ない。 

編集部にはまりこみ、いつ 
しかライタ—の1人となつて 
編集後記に名を連ね、そして 
「真のボス」の正体を目のあ 
たりにできるか…、 

それは君次第だ。 



日本最後のアドベンチヤ—ゲ—ム 
主人公は君自身だ// 

幾多の困難を こえ、 目指すは…? 


書店 


ド 

ン 

ヴ 

ラ 

いくら何でもここで行き詰 
まつてる人はいないだろう。 
ファミコン雑誌に群がるお子 
様やアニメ•マイコン誌を立 
ち読みする人々にブロックさ 
れた例のコ—ナ I から届きた 
てのゲ—メストを1冊取って 
レジに直行だ。 

別に慣れも反射神経も必要 
とは思えんが、ど—しても 

ゲ—メストが買えない/。と 

いう人のためにアドバイスし 

ておこう。 

•本屋に置いてない。丨本屋 

の親父さんに頼んで、毎月と 

つといてもらえばいい。あと 

は他の本の影に隠れていたり、 

肉屋や八百屋を探してたなん 

て事が無いように注意しよ、っ。 

•お金が無い丨これは大変だ。 

「彼女がいない」というぐら 

い辛いものがある。しかも、 

そのキビしさは年上になる程 

増してくるのだ。皆も「まだ 

若いから」と言わず、「働かざ 

る者食うべからず」の精神で 

頑張ってくれ//: 

•浮遊大陸もびっくりのドい 

なかゆえ、本屋はおろか文字 

文明すらない。 i これも大変 

だ。今時分魅力的な生活とい 

えん事もないが、毎月輸送す 

る手間を考えると' 自分から 

文明社会に出てきた方がいい 

ような気もするな。世間にな 

じむまでがつらいだろうが、 

頑張ってほしいものだ。 


•その他丨色々な場合が考え 
られるが、事情が複雑な場合 
は会計事務所や拝み星など専 
門家に相談した方がいい。 

外⑨への 

”道 

ある程度ゲ—メストを読み 
こむと、ただ読むだけでは飽 
きたらなくなつてくる。ここ 
では「ハイスコアラ—」と「投 
稿王」の2つのル—卜を選択 
できる。 

前者はとんでもないゲ—厶 
の腕前か悪魔のよぅなゥソテ 
クが必要だ。投稿の方はゲ— 
ムの腕は関係ないが、下手を 
すれば見本市会場でびすとる 
大名の格好をして本を売るよ 
うな人生を強いられたりする。 


CVKHM 7 へ 

とりあえず、「ゲ ー厶 センタ 

I あらし」を全卷撤えよう。 


スコアネ—厶を姓名判断に見 
てもらつたら、山にこもる。 
親指を地面につきさし、水魚 
のポ—ズをとる。動体視力を 
鍛える為に川のメダカを見つ 
める。アサを植えて毎朝飛び 
こえる。忍者やストリ —トフ 
ァ ィタ— に弟子入りするのも 
ひとつの手だ。死ぬほど苦し 
い特訓を終えたあかつき、幽 
鬼のごとき形相でゲ—センの 
扉を くぐれば、 その時 こそ 君 
は「伝説のハィスコアラ—」 
と呼ばれる。ような気がする。 

投稿王への道 

これは何といつても、頭を 
使う事だ。とはいえ、女の子 
や美少年なら体を使う方が早 
いかもしれない。確実にのり 
たいのなら、誌面を買いとる 
のがいいだろう。(新声社広告 
系 . Tel 03 —293 1 9321) 

他には、お便り担当者の肉 
親を人質にとつて脅す、印刷 
所の娘に近付いて結婚をエサ 
に内容をすり替えさせる、等 


1 tla 

3 



ド 

ン 

ヴ 

ラ 


が考えられるが、簡単な方法 
としては架空の人物の名で自 
分をョイショして ネーム バリ 
ユ—をあげたり、常連の名前 
で投稿してみるというのはど 
うだろうか。 

古典的ながら、ハガキに卜 
リモチや豆電球をつけたり、 
かわいい女の.子のヌ—ドを入 
れるのも効果がありそ、っだ。 

まあ、普通の人はこの辺まで 
が限界でしよう。 

そして 

編集部 

さあ、いよいよ編集部へ突入 
だつ。「やめときやい—のに…」 
という声も多いというのに、 
熱心な読者は耳をかそうとも 
しない。 

ゲ— メス ト編集部は東京に 
あるので、まずは上京せねば 
ならない。修学旅行や受験で 
上京して、他の若者の行く渋 
谷や原宿といつた若い スポッ 
卜に目もくれず、編集部や巣 
鴨 キャロットに 直行//”…とい 
うバタ—ンが悲しいまでに多 
いが、どうせなら親と絶縁し、 
恋人と別れて「おら東京さ行 
ぐだ」を聞きつつ夜汽車にゆ 
られてやつて くるぐ らいが頼 
もしい。ただし' 編集部では 
食事も出ないし宿泊所や就職 
先も紹介してくれない。事前 


女性キヤラはゲーマ—にも投 
稿者にも心の安らぎとなる。 



に TEL を入れねば中に入れ 
てもらえるかどうかわからな 
いし、差し入れをしても瞬時 
にして食いつくされて しまう0 

そもそも編集部のある神田 
という所は東京でも有数の才 
フィス街であり、熟練した編 
集者ですら迷って遭難する事 
があるという難所なのだ。倒 
れたとて助ける者もなく、入 
念な下準備にかかわらず、飢 
えと疲労にあえない最期をと 
げた見学者の遺骨が大都会の 
地獄のそこここに転がってい 
る。 

どうか、この文を読んでい 
る若い人達は、この様な無益 
で向う見ずな試みをする事な 
しに、幸福で平和な青春を謳 
歌してほしい。それが我々の 
切なる願いだから…。 
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「もろ、〇ちのジョニー(黄 
色人種 • 24歳 • オス）も、 
だ一めすとや一言ラただけ 
で喜んでとんでぎよります 
ね一」「栄養のバランスもえ 
えそうやし j 「ろちはいつ 
も、だ一めすと読ましてま 
す j 

I あのマスコミぎらいの宇 
宙人さんが、こうおっしゃ 
るのです。だ一めすとの効 
果がおわかりいただけたで 
しようか。 




あの 3 m の 

さんも大震//: 




突然ですが… 

なにが怖いつて、日曜に 
ゲ—センで制服を着た若 
い自衛官のあんちやんが 
SDI をやつている図ほ 
ど恐ろしい物はない/ 
もっと恐いのはそのあ 
んちゃんの下手なこと…。 

(札幌市戸塚隆之君) 


だ—めすとを手に入れて 

幸福な人生を// 

息ある日、僕あてに1通の封 
筒が届きました。 

「あなたの手に、あのだ—め 
すとが手に入るチャンス// 
今なら特別価格でおわけしま 
す。この機会にチョット背の 
びをして一生ものを/」とい 
う内容でした。 

私は即座に、巷でうわさに 
なつている、だ—めすとのキ 
ャッチセ—ルスを思い浮かべ 
ました。しかし、日本では普 
通手に入らないというだ—め 
すとに興味があつたので、い 
くだけいつてみ ようと 思い、 
都内〇〇ビルにあるオフィス 
を訪ねたのです。 

そこでは1人に1人ずつ職 
員がついて、冷房のきいた小 
さな個室に分けられケーキ等 
を出してくれました。僕の相 
手は20くらいのきれいなお姉 
さんで' ビデオやパンフレツ 
卜を見せて、だ—めすとにつ 
いて熱心に教えてくれました。 
8>だ—めすとは' 霊験あらた 


かな人達が念をこめて作って 
いるので、 {1 や職場でのイ 
ザコザが解消され、幸福がお 
とずれ る。 

D 特殊な紙•活字を使ってい 
るので、読むだけで視力がド 
ンドンよくなるし、脳を活性 
化し、 a 波の状態にするので、 
積極的で外交的な性格になり、 
成績もアップする。 

D ネックレスやブレスレット 
にして、たえず身につけてい 
ると、その神秘的な力によっ 
て彼女ができ、肩こりもとれ 
る。七日間以内なら返却可能、 
との事でした。僕は、ずい分 
アヤしい話だと思いながらも、 
これらの話がもし本当だった 
らすごい、等と考えていまし 
た。 

するとお姉さんは「学生だ 
から分割払いでいい」 ともち 
かけてくるのです。「保証人は 
私でいいよネ」と、確かこん 
な事を言っていましたが、僕 
はすでに目の前のだ一めすと 
に心をつかまれていて' 気付 
いた時には書類にサインをし 
ていました。 

数週間が過ぎました。しか 
し、いくらだ—めすとを読ん 
でも身の周りに良い事は起こ 
りません。しかし、ひよ つと 
して… と 思い、だ I めすとを 
切りぬいて靴の底にしいては 
いてみました。 

すると数日後、水虫のガン 
コなかゆみが消えているので 
す。しかも、あのいやなニオイ 
もなくなっています。これは、 
と思い' 数年来悩まされ続け 


― , 一％ 


た痔の患部にだ—めすとを毎 
日5分あてていると、1週間 
程で完治してしまいました。 
以来、病気ゃヶガにもあわず、 
人間関係も円満になりました。 
ありがたい事です。知人の持 
病等も治して大変感謝されて 
います。八^7ではだ—めすとに 
朝夕の祈りもかかしていませ 
ん。まつた く、 だ—めすとと 
出会って本当に良かったと思 
います。 

(培玉県 N 生) 

息この他にも'「プレイ中のグ 
ラ=にだ一めすとをかざし祈 
つたら、オプション八ンタ— 
にオプションをとられなくな 
った」「だ—めすとを顔の上で 
転がしていただけで肌が若返 
り、化粧ののりもよくなった」 
等といった喜びのお便りが 
続々と届いています。 

今だ—めすとを手にしてい 
るあなたも、ゼヒこのだ—め 
すとで幸福を手にして下さい。 


実録•開発残酷物語 


息前略。借りてきた猫もほこ 
ろぶアザラシの季節と なりま 
した。私は、とあるゲ—ムメ 
I 力—の開発に勤務している 
〇〇歳の男性です。 

えっ、不満？ 

ないわけないでしょうつ/ 
不満のない人間なんて、それ 
以上成長しないんだから/ 
おもいつきり不満を書いて、 
浮世のうさをはらしませう。(ク 
ビになつたりして。さむい) 

だから私は休みが欲しい/ 
体力が欲しい/いいゲームを 
作りたい/ ついでに、〇〇 
が欲しい/ (さて、なんでし 
ょう？) あ—、ネタがない。 
締切がせまる。胃が痛い、ゲ 
ロゲロ (ちつ' 血だ/)この 
ままでは、ネタ切れ老人にな 
つてし まう。 (ゲホ、ゲホ) 


「〇〇ちやん、この内容メモ 
りに入るのん？(犬阪弁のイ 
ントネ I シ ヨンで)」 
「だいじようぶです。たまに 
メモりに入ります。昏睡状態 


といいます0 ZZZ...I 


「こら—、寝るな-つ」 

と、楽しい毎日'明るい毎日。 

皆さん、開発のお仕事は、 
大体がこんなものです。(実録 
開発 残酷 物語) 

けして' 自ら望んで不幸に 
はならないで下さい。 

(大阪府熊出没注意さん) 

息ゲ—ムの開発といろのは、 
本当に大変な仕事のよ5です。 
2 .3 日眠っていないなんて 
い5のは序の口で'「給料をも 
らえな <て%いいからこの作 
品を完成させたい」なんて言 
ったばかりに、本当にタダば 
たらキ J する八メになったなん 
て話も聞きます。あと社長が 
「皆の者' もっと私を楽しま 
せるゲ—ムを作れ/我こそ 
はゲ—厶界の天皇、いや神な 
のだ//」と叫んだとか、ロッ 
力—の中に人柱となった開発 
者やプログラマ—の// rr ラが 
入つていた、なんてのも実に 
ありがちな話で、とてもすば 
らしいことだと思います。 


〇橋名人べの危機 


息始めてお便りします。私は 
某雑誌のライタ—をしている 
物ですが、最近読者の方が私 
に対して妙な イメ ージを持ち 
始めているようで、非常に危 
機感を持つています。 

あの、少し ファミコン がう 
まいばかりに' 原始人のかつ 
こうをして街を 歩く ハメにな 
つた〇橋名人を思い出して下 
さい。少し前までは、ひとご 
とだと思つて気楽にゲ—厶を 
しているタダの青年(若い/) 


だったんですよ。しかし、私 
の書いた某記事のイラストの、 
私と思われる顔にツノが生え 
て鬼と化していた時には流石 
に「こいつ あ〜」 と思いまし 
た％ 

しかも' 最近では、ゲ—ム 
センタ—で無邪気に遊んでい 
ると背中越しに' 

「あいつ、石井ぜんじじゃね 

1の」 

とかささやかれたり、通りす 
がりの学生にすれちがいざま 
「石井ぜんじ」 

とか言い残されるしまつ。 

読者の中には、私はファミ 
コンはもちろん、パソコン、 
MSX 、 ゲ—ムの筐体まで持 
つていて、ライタ—としてい 
っぱいお金をもらって、ビデ 
才の撮影の報酬としてダライ 
アスを もらつ たとかいう恐ろ 
しい考えを持っている人もい 
るようだ。(げげ //) どこに置 
くんだ。私の部屋の中に入ら 
ないぞ"： 

ま、そ—ゆ—ことで、私は 
単なるゲーム好きの一般人な 
ので、エサを与えないように、 
じゃなかった、幻想を抱かな 
いように。決してツノは生え 
ていないし、家にダライアス 
もありません。何とかビデオ 
は買ったけど。(図参照) 
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そこのあなた、人ごとだと 
思ぅとどぅなるかわかりませ 
んよ。某誌の魔の手 (？) が 
あなたにも迫つているかも。 
君の頭にツノの生える日も' C : 
い// 

(小田原市•編集後記ぐらい 
自分で書きたいぜんじ) 


JJR ~~ jI ~ 


いるかも。 
又る日も近 

伎記ぐらい 
んじ) 
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I 各候補者自信のほどを語る 


ランスヾ 


ぐぎやああ 


司会本日は第2回ベスト 
キヤラクター賞を占^とい e ) 
事で、皆様にお集ま 1 0いただ 
きましだ。まずは、第1回べ 
ストキヤラクタ—賞に輝いだ 
アテナさんより I 言ど—ぞ。 

アテナドオモ —Dmnv 
ビキニとセ—ラー服でフニア 
の支持を勝ちとつだアテナで 
I す/5 

司会とととしよつぱなか 
5アブナい……(汗) 

アテナえと一、何だかん 
だいつてもお、女の n にはか 
なわないんじやないですかあ 
I 。えへ、.野郎どもにやあ。 

司会(大汗)他の女性キ 
ヤラの方々はど—ですか? 

モモそうよね一。 

くの- . 。 

しよ一つ子ふわつ£> (上着 
をぬぐ) 

RYU ふざけるなああ/ 

司会おつといきな 1 0RY 
U の乱入です。 

RYU これか5は男の時 
代だ/.文句あるかコラ。 

司会といつても〇:丫：^さ 
ん自身は前回今 I ふるわ… 

RYU ゴチヤゴチ^ 
さイイイはどうけん¥ 

司会ぐばああ(死) 

アテナや一ねやパ—ン/ 

モモや一ねや一ね 


くの I . 。 

しょう子勝負はこれから 
よ^(シヤツを脱ぐ) 

男キヤラー同おおお—/\° 
チパチピ I ピ I 
司会何やら別のトコロで 
盛りあがつておりますが…。 
RYU 生き返«0やがつた 

nv ッ。 

司会ここで他の男性キヤ 
ラのご意見も…。 

ビルなんだここは!? 
司会は? 

ランス油断するな/ 

司会あ、あの/つ…。 

ビル1フンス^^ 

司会ちよ、ちよつとまつ 


ビル- 
司会 

ああ i 

走り去るビルとランス。あ 
つけにとられる I 同。 
アテナなによ今の…。 
モモち/つちよつとまとち 
な男いないのお? 

くの I . 〇 

しよう子(スカ—卜脱ぐ) 
男キヤラー同うおおおピ 
ューピューゴゥゴゥ 
司会ちよ、ちよつとしよ 
う子さん進行のさまだげにな 
りますからあつちいつてて下 
さいよち/つ。 

しよう子退場。男キヤラブ 
I イングの嵐。 

RYU いつのまに生., S 返 
つたんだ nv ツ…。 


ベストキヤラクタ—の 
条件はこれだ 


司会ではどなたか男性キ 
ャラの力強さを主張できる方 
はいらつしやいますか? 
RYU よおレオレ様が… 
シモンろわあああん(涙) 
ムチを振り回しながらシモ 
ン乱入。 

シモンセ、セレセレぐす 


シモンし<し<し<小道 
具も…し<用意しだのにィし 

<公し V 0 

RYU だだれか nv ツ止 
めろ K / 

その時どこからともなくと 
んできた虎がシモンをふきと 
ばす。 


セレナああひ < ああ{!/、、ノ^ V ツ i トラガルルルル％プォ} 
RYU いててええ。 シモンきやああああ。 
シモンう〖つれし職ずかし 司会あ、李王さん…。 
しんこんしよやを返せえええ 李王まあキ///、落ちつき 
RYU ちち血がああ。 だまえ。 


グルルウバ'キひかい。^ 

李王キミなど助ける相手 
が女性なぶん、まだいいじや 
ないか。 

ガウガウべキグチョあがが 

李王私なぞガキのだめに 
命をかけねばな5ないのだよ。 

ルウゴキべキバキ。 

李王どうだい?少しは 
落ちついたかな? 

司会……あ、あのお…。 

李王なに? 

司会落ちつ<もなにもシ 
モンさん食べ5れちやつてん 
す Mj …。 

グチュルバキチュバダラ 


李王わわわ n ラポチおあ 
ずけ// 

手遅れシモン。 

司会 . (汗) 

一同 . (汗) 

李王え一と、んじやポク 
これでつ/パ—イあはは 

去る李王。 

司会え、ええとじやあ今 
度は視点を変えて、動物キヤ 
ラの方々に意見を聞いてみま 
しょろ。では、西遊降魔録の 
悟空さんと八戒さんど—ぞ。 

悟空うききい。 

八戒ぶい。 

司会¢9 

悟空うききうきうきい0 

八戒ぶいぶい。 

司会え、ええと、あ、ぶ 
ださん何かありますか? 

ぶたさんぶい/ 

八戒ぶい? 

司会 . 。 

ぶたさんぶいぶい。 

八戒♦ふ；^ふいぶい^ 

畺 / is / 

3 匹去る。 

司会……柯か気が合つち 
やつだみたいですねえ…。： 


ビックバイパ—わわわ待 
つてェェェ。 

司会あ—あ行つちやつた 


11ューウ H 士だ 

将来はががが… 


キュノ 

司会 


-ン。 


おや?何でしよ〇-? 

ビツクバイパ—これ^ら 
はメカの時代だあ/ 
オプションーだあ/ 
オプション2だ あ/. 
オプション 3 だ あ/. 
オプション4だ あ/ 

司会おつとビツブ / tv /\° 
I さんオプションをひきつれ 
ての乱入です。 

オプションーど—も。 
オプション2ど—ち。 
オプション 3ど！も。 
オプション 4ど—も。 
アテナかわい一 C ? 
オプションーえへへ D 


オプション2え A , へ £> 
オプション 3えへへ £> 
オプション 4えへへ0 
ビックバイパ—……チッ。 

司会オプシ3ンに人気を.. 
とられてビッブバイパ—さん 
不満気ですねあはは(笑) 

ビックバイパ—ラるせ一 

な。 

司会あはは(笑)…あれ? 

キユ—ンキユ—ンキユ—ン。 
司会この音何でしょ- 5 ? 
オプション八ンタ—チワ 
I ス/3カブ 
連れ去られるオプション。 
オプション「同ヘルプ/// 
VVVO 


くの I ……ガ•かかピ— 
ガガガガガガ。 

司会あ、あれ、ど Q した 
んですか、くの I さん? 

突然富山敬乱入。 

富山敬(ヤツタ—マンの 
口調で)説明しよ I つ/くの 
I の体には特に意味もな<:か 
イガ—カウンタ—が内蔵名れ 
ていて、今それが反师レでい 
るのだ/. 

去る富山敬。一同騒然。 

アテナが、ガイガーカウ 
ンターが反1§? 

モモまさか…。 

RYU ち、血がとまらね 
え尤。..' 

<の I ピ.ギギガギガガ 

遠くから後ろ向きに走って 
くる人影。 

チエルノぶど—も—®; 

一同きやああああああ。 

散リぢリになって逃げる j 
同。司会者逃げ遅れる。 

チエルノぶな—んで逃げ 
ちや/つのやだな一みんなあ。 

司会こここないでええあ 
アけけ毛か抜けるウウウ。 

チエルノぶへーキへ—キ 
それよ^反原発署名運動に協 
力おねがいしま—す。 

司会ややや0ますや 1 0ま 
すだか5こないでし<し <阔 

<のーギ•ギギかかか。 

司会あ、<の I さんだす 
けて < ださいィィィ。 

くの I ギかガ…… カチ。 

司会な、 

富山敬まだまだ説明しよ 
う/ど/つやら<の I の自爆 
装置が放爾能によ 1 0作動して 
しまつだよ〇だ。(笑) 

去る富山敬。 

司会阔こここれで座談会 
を終わりま^$ゥ\^4 ㈱ 


.一:：, 
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発見者の 
クポンへ一卜教授 


去る7月22日、ペルー南西 
部のチヌ川上流の、およそ1 
万年前の土層から発見された 
遣跡内の古代人の手によるも 
のと思われる絵画は、古代の 
ゲームセンターを描(/ヽたもの 
であると(/ヽう調査結果が発表 
された。 （ UPI サン） 

調査にあたった英国リジカ 
ネス大学の考古学主任である 
クボンへート教授によると、 


この絵が力〗かれたのは時代区 
分から言うと洪積世末期で、 
当時のゲーム機とブレイヤー 
を中心にそれを見守る人々、 
その店のあるじ等の姿が描か 
れているという。 

なお、発堀現場は現在で(/ヽ 
う「駅」のような交通の拠点 
の遣跡に近接していることか 
ら、ゲームセンターの設置に 
は最適であったとされている。 


の！！^:;;' fi 奪®^！^ 

SVI スタ i ?明) 
の Ti 像(モアィ)！ 


ぼ島 6 s 

/ラフィ-アィ 



01 SS むか k ら插していこの；3?6モアイ25<卖四閻。*|^3十五か所の_每」 
た^ G。 六10モア：5、86|11:50 58^三一^^^:£1一1が 
VGtri はなぃ SAacc て寧で？ぃ今サン 8WC、W り一一 Misuse* | 
s が、一九欠巧^66ゴでできた白目の部分が«塲广>^』れている。 
s» で JYI のセル！ラ IH 四十^ i の M(n^ <n§G3E8t2m の— 

部族の守護神 P 

11.1がえる peA . 

Hiwasu s 屮711知•が宛搏したた —^ Mlt 

ペフィ乃ピオリジナルの： m と同 H の石う。 

■• モァィにとっ一 

王六':}6择ぁ GirK ^ SJ 、 is ぉ"每 BI 

¥フナ iMk ' G 石け爱今 niscj てあの5つ t 
A » 0 -i 


モアイ醑鼹〇 

それは夏も近いある日の事なんと1面にドでかいモアイいぅやつだネ、ゥィ-」 

でし.た。某グラつぅタイ.ムスの写真がお眼々をパッチ リと 前々からモアイの目入れを 
の遅れに遅れた入稿をすませあけて写っている じゃあり ま計画していた雑君先生は、先 
た雑君先生(仮名)が眠い目せんか。(写真) を越されてくやしがっており 
をこすりつつ居いたばかりの「おおっグレエト/さすがましたが、世の中ってヒマな 
読売新聞(全国のキオスクに南蛮人はやることがスケール人が大勢いるんですネ。 

て絶賛発売中/)を開くと、でかいネ。それにしても古代 


人にしてやられるとは無念な 
リィィだいたいモアイの乳首 
が立っ、てるとは知らなかった。 
こり やまったくもって不覚と 



今、チマタでは女性週刊誌やら週刊 
ニュ—ス雑誌の創刊ラッシュだけれど 
も、今日はだ—めすとの読者が愛読す 
る雑誌をいくつか読み比べてみよ-つ。 


まずは「ビ—フ J 0 「牛肉輸 
入自由化を考える牧畜マガジ 
ン」というだけあって、酪農 
や放牧についてもかなり専門 
的にアブローチしたりしてい 
る。ファンにはこたえられな 
いだろうけど、しかし、この 
牛の鳴き声のソノシートは一 
体何に使うんだろうか？ 

次に有名なのがべーマガこ 
と 「月刊べ—ゴママガジン」 
だ。この本は、もとはといえ 
ばべーゴマを自分で回して楽 
しむ人達の為の投稿雑誌だっ 
たんだけど、最近はベーゴマ 
自体えらく機能アップしてて 
自分で回すような人はほとん 
どいないんじゃないだろか。 

巻末の「ス I パーソフトボ 


1ルマガジン」に人気が集ま 
っていて、実はだ一めすとの 
良きラィパルと言えるんじゃ 
ないかな。(迷惑だって？) 
そして、「こんぶで食う」。 
さすが、かの角山秋樹の事務 
所が出しているだけあって、 
少女アィドル歌手にフランス 
料理を食べさせたり、大作映 
画や小説の食事シーンをのせ 
たりと、独り下宿でひやめし 
を食べる若者には、ホントた 
まらん本だろうなあ。巻末の 
グルメマンガも単行本が出る 
ほどの人気だと言うし、しか 
し何と言っても圧巻は禁断の 
袋とじ毎日のおかず写真集だ 
ろう。本屋で好奇心いっぱい 
の中学生が袋の中をのぞいて 


たりして、実にほほえましい 
事だ。そのぅち、印刷された 
食べ物じゃないと食欲を感じ 
なくなったりして。 

今回はこんな所だ。みんな 
もリクエストなんかあったら 
どんどん送ってね。じゃ又。 


I だ一 M すと発刊記念 
■大読者ブセしトウ"： 


だ—めすとを愛読してくれ 
ている皆さんに、ゴ—ジヤス 
なプレゼントを用意したぞ。 
次のクイズに答えて、豪華商 
品をいただいてしまおう// 


問題 

毎月 30 日発売の日本唯 
I のビデオゲ—厶専門誌 
は? 


スト 


手元にあるアンケ—トハガ 
キ、現金書留や伝書鳩でもり 
もり申し込んでくれたまえ。 

① 發生コピー (3 名) 

② だ—めすとは、イランド/ 
オリジナルカ—ド (3 名) 

③ だ I めすと 
オリジナルクリップ (3 名) 

④ 雑君先生サイン手形 

(1 名) 

⑤ だ—めすと編集セット 
(雑君アイ•メガネ&字幕) 

(1 名) 

⑥ だ一めすと没原稿 (3 名) 

( ……素直すぎる君はきらいさつ//) 
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息チャオ為初めまして、雑君 
保父で一すッ/意外かと思5 
かもしれないけど才、本当は 
わたしおんなのこ。87歳、八リ 
バリの養老院ぐらしよお/5 
ボケよ一が寝た吉りになろ 
一が死ぬまでがんばっちや5 
からエブリバデ応援よろしく 
八イビー 0 うそ。 

(課題多し雑君保父） 
息ほんのちよっとの満足感は 
莫大ないやな事に値する訳で 
す。つまり、十分な代僂とな 
りろるのです。目先の事だけ 
でなく、ちっと大ぎな流れを 
見つめてください。 

(気分はもラ聖騎士 •漢） 
息私は世界征服をもくろむ一 
般庶民だ。今配下に入ってお 
くと、征服した時の特典がい 


っばいだ。応募のレターは、 
最寄りの妖怪ボストまで。 

ファンクラブ随時受付中。 

(匿名希望王様ウェルズ） 
I オリジナルカセツトレーべ 
ルをボツにされて、 T シャツ 
等をふくめて5〜8コのボツ 
をくらって、そのおかげで化 
けて出て来た転清だ。とゆ一 
わけで又。 

(転清） 

息現実と虚構が融合し、沸騰 
しているこの時の中、どんな 
パロ版を作るかが我々スタツ 
フの最大の悩みでした0…と 
い5のはウソですが、皆さん 
楽しんでいただけたでしよ5 
か。またいつか、どこかで。 

じゃっ !I 

(人間やめちやう栗原桃郎） 
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息昭和63年9月30日発行 
&発行人丸山耕造 （53) 妻子持ち。 

息賞味期限発行日から6力月以内 

息使用上 本品の使用により、発疹、発赤、かゆみ等の 

の注意 症状があらわれても編集部やコナミ営業部に 

電話をかけたりしないで下さい。 


♦ EDITOR / 

Zac’n “No Nuke !” Pop 
Rocky “PISTLE DAIMYOU'KIihara 
Han “NEKO JITA”Yien — Chen 
and “BOKUWA OHSAMA，，UMESAN 

♦ SPECIAL THANKS with LOVE / 

K.Utata Zenji Mr.OBA Prof.Tayao 
Zuru RGBOO T . J . “ Joe ” Kumi — S _ 

H 一 KURUME C . H . and many others . 


THANK YOU FOR READING/ 
But, it is not true ending. 

これで終わつたと思ろなよガ 


すべて勿受験生ゲーマーに朗報が 

おサルさん勿 




上通法 


〇ゲーセン通いにかかせない 
おサルさんシリーズ 
「⑱ゲーム気合でぬけるだけ」 
「体感ローリングシート_法」 


〒101東京都千代田区内神田1一15—15柴田ビル 

(注文がきたら本当に作るそうだ） 


g - WK 评;7 S し販ら S 



キミの1年分のだ一めすとを保存するだ一 
めすとオリジナルクリツプが遂に完成したそ。 
希望者は代金 （ 〗ケ50円）に60円切手をそえ 
て下記の住所まで// 

〒101東京都千代田区内神田1一15—15 
柴田ビル新声社私書箱11号 
大宇宙企画 1 ■©クリップ」係御中 
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次雲 

息次こそカラ—で息94ぺ—ジ 
15なぢの思ひ出(第2回)1連載小説「キツ 

ク•夕—ヤオ教授の悩み」1編集者座談会•お 

もしろい雑誌つてなんなんだ?—クポンへ—卜 

教授「残機シンドロ—ム j A 編集部偉人•名人 

図鑑…等々、内容もりだくさん/ 

A もちろん攻略だつて忘れちやいないせ/ 


—出るのかな？ 






















ヤラ シーホース ミラクルゴールド DX タイプ 


議躺 A 谢拟 ^ A 谢刻 CEEL 谢疰 4 HHIJ 锹 谢 3 sCTw - ua 、7 >rs 油：谢>178璣味 / fa —▽ At — 谢 £hOT 4 H 中 ^? frlo / 秦 1 +浒湎瓶 >h 溧荽蔽 
杏 ftfe '雄 >■ 課^#.脲漭諭神鄉栅雒眾： boT 稍ーヮ拎萆^佛/从汕ぐ^蹯出っ鈐^丨厂令〇-〇^^今：^今：^っ〇で：一でレぐレでレ」-^) ?fo _ 


^OQQtm 


出てはいけないものが、と5と I つ出てしまつたね。 


警論 




ゲ—厶センタ—に現われた、夢の小宇宙。 
究極の快感ゲ—厶、ヤラシ—ホ—スー 

« •♦••'*- :; -4 

気分はも5、種馬。？ r 



'肩蒙 


ノ—カツト版ビデオも同時発売//: (ビデ倫不認可) 

jo. yiBWJ^V—11^ 
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新製品 


_:楽し_君はヘッドホン Z 7/ 



§§ 


ns 


•アクセスが自信を持ってお勧め出きる Multi Type コントロール•パネル# 


八::::''パ 

議 _ iii 議 '__aiii__ 


❶ ACCESS-TWIN 

■7 X 23 X 42( cm ) 

■2 レバー ポタン。 

■ビテオ逋子付対応。 

■アナロク RGB 篇子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装覼については仕様害をどろぞ c 


©TVG-P 40 X 40 X 45( cm ) 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはい D ません0 

©ZERO-ONE 

16.5 x 26( cm ) 

❹ PCB 

多数在靡あ！3ます。 

©テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ 


•詳しい資料は60円切手を2枚同封して下記までご請求下さい。 



15百 i 百倍/饮ぱ. 


アクセス 


⑽雛 SiiiKJI 1 』 代 5) 













※フランスとの国境に近いスイスの町、アヴオリアツツで行なわれる映画祭。スピルパー 

グを始めカーペンター 、 D • リンチ' S • ライミ等多くのフアンタ映画作家を生んだ。 09 



インタビュアー栗原桃郎助っ人石井ぜんじ 

ついに完成したナムコ初のズ IJ ジナル映画 「慶雲機忍外伝未 
来忍者 J 。 来たる10圬23日(日曜日だっ/)、東京フアンタスティ 
ック映画祭のプ〇グラ厶として上映される事ガ决定された。世界 
中から、とにかくおもしろい映画だけを集めた、日本で一番楽し 
い映画祭なルだつ。これは、見ないわけにはいかないぞつガ 


ワクを破つて楽しい映画を…と小松沢さん。 



さ 


小松沢陽一さんにィンタビュー 



切淡 


JIW 


ワクワクさせるのが 
映画なんですよネ 


—— 東京国際フアンタスティツ 
ク映画祭ち今年で 4 年目になるわ 
けですが、この映画祭のプロデュ 
—サーとなったいきさつをお聞か 
せ下さい。 

小松沢…僕は映画館の息子なん 
ですよ。で、町中の映画館でコン 
ニチワって言って毎日西部劇とか 
時代劇、ラブロマンスなんかを見 
て育ってキ J た人間なんですね。そ 
れで、映画の監督とかのプロにな 
ろ*つって気は全然なかったんです 
けれども' フランスに行って向こ 
I つに住んでいる I つちに、映画の楽 
しみ方とい I つのが日本と全然ちが 
一っって事に気付いたんです。 

日本では、今ビデオとか色んな 
新しいメディアが出てきて' 映画 
が魅力あるエンタ—テイメントで 
なくなつてきてるでしよう。それ 
がすごく残念なんです。でも' 映 
画は本来すごいエンタ—テイメン 


る。とにかくワクワクドキドキさ 
せる。人生を考えなさいとかい-つ 
んじやなくて、エンタ I ティメン 
卜という映画の原点に戻つている 
んですね。 

「少年ジャンプ」も、偉い先生は 
かいていないけど、厶チヤクチャ 
なパワ—とイマジネ—シヨンのあ 


る作品がのっていて、現実に売れ 
ているでしよ-つ。フアンタスティ 
ック映画祭も、偉い監督の作品だ 
からとか大作だからじやなくて、 
無名でも自主映画でもいい、金が 
かかつていなくてもおもしろい物 
はおもしろいつて事を素直に主張 
して始めた映画祭なんですよ。 


卜なワクワクさせるものだと思う 
んですよ。 

そんな時'※アヴオリアッツのフ 
アンタステイック映画祭にいつて 
ビックリしたんです。作品はみん 
なイマジネ—シヨン豊かなエンタ 
I テイメント中心で、スピルバ— 
グとかロバ—卜•デ•二—口とか 
のすごいゲスト達が観客といつし 
よになつて八ラ八ラドキドキして 
いる。プロとアマが分けられてい 
る世界じやなくて、皆が同じ映画 
フアンに戻つている空間に感激し 
て、今の日本の映画に必要なのは 
これだと思つたんです。 

それで第1回東京国際映画祭で 
協賛企画の一つとしてフアンタス 
テイック映画祭をやつたら、観客 
に I 香の支持を得たんです。 

なぜ支持されたのかつていうと、 
僕から言わせれば当たり前の話な 
んですけど' 観客の側に立つてい 


—— 今回の映画祭に33^される 
唯一の日本映画「未来忍者」をご 
覧になった感想は… 

小松沢…「未来忍者」を見て、 
すごくカルチヤ—シヨックをうけ 
たんですけど、ああ、日本のスピ 
ルバーグはこ5いろ所から出てく 
るのか、と。 

つまり、日本でも新人監督が出 
てくるんだけど、何とい5か昔の 
映画のへソの緒を引いていて、何 
かを観客に|つったえよラってきば 
ってるんです。ところがナムコさ 
んの作品は、観客を楽しませる為 
にこれでもかこれでもかっていう 
ゲー厶を作る感覚で映画を作って 
いる。あるいは今の香港映画のノ 
リで、おもしろいものはどんどん 
自分の世界にしてしま - つ。ああい 
一っ楽しいもの作りたいねって、素 
直な気持ちと熱気で彼ら独自の世 
界になっている。 

だから、「未来忍者」もはっきり 
言ってしまえば「スタ I ゥォーズ」 
をワクワクして見た人達がつくつ 
たんだつてわかつてるんです。「マ 
ネしてるじやないか」つて決めつ 
ける人もいると思一つんですが、僕 


おちしろいちのは 
どんどん取'0入れて 


は独自の世界になつていると思ラ 
んですよ。マネしながらでも自分 

達のオリジナルが生まれてくれば 
))0 

ところで、ゲ—ムを作つている 
人達つてす ごく 若いでしよ一つ。そ 
ラい-つ若い人達が' 真剣に、プレ 
イヤ— を楽しませるために難問を 
考えて挑戦的にど5だ' とぶつけ 
ていくでしよ-つ。フアンのほ一つも 
なにくそつていつて遊ぶでしよ一つ。 
映画も同じですよ。 

アメリカでは TV から新人監督 
が出たりするけど、日本ではそ*つ 
いう状況もない。で、日本なりの 
ニュ—ゥエイブの現れ方は何なん 
だろラと思つていて、ああ/とシ 
ョックと同時に納得したのは、ゲ 
—厶の世界からでるのか、と。 

つまり、ゲ—厶がどんどんスト 
—リー性とビジュアル性を持つて 
いけば、映画に近付くのは当然だ 
し、一生懸命おもしろいゲ—厶を 
作ろ一つとして、しかも競争がはげ 
しければそこからおもしろい物が 
うまれるでしよう。 

そこら辺が日本映画界が甘くて 
当たる監督に集中して作らせて、 





^「未来忍者」の上映は、'ぢバ日)東京•渋谷パンテオンにて午前10時から。チケットは前 
売1,200円、当日1,500円、全席自由席。もろ前売は始まっている。プレイガイドへ走れ I 


ンタステイツク映画祭プロデューサー 


小松沢…で、卒直に言えば「未 
来忍者」がヒツトして話題になれ 
ば、「ゲ—厶から映画へ」つてい*つ 
のがひとつのブ—厶になると思-つ 
んですよね。だから、そ I つい一つ意 
味で「未来忍者」は大事なテスト 


—— この「未来忍者」といラ作 
品は、元々ゲ—厶やロボットを作 
っているナム n が資金を出して、 
社員達がメインスタッフとなって 
休日返上で頑張って作ったそラで 
すが' それについて…。 

小松沢…よく日本の監督達は企 
画が通らない時、予算のせいにし 
たり、志が理解されないとかいう 
けれど、関係ないんですよ。 

スピルバーグの「激突」がいい 
例で、トラックと車1台であれだ 
けのサスペンスを作り上げてしま 
う。要は、アイデアとセンスと情 
熱なんですよ。物をつくるって事 
は。それのない人は' いくらお金 
を作ってもおもしろい物はつくれ 
ないんですよ。それで' 名乗りを 
上げる時はあらゆる手段を使って 
とにかく名乗りを上げるわけです。 

だから、ナムコも若い人達が社 
長を説得するのに、ボ—ナスいら 
ない残業手当てもいらない(笑)、 
とにかく僕達に僕達の映画を作ら 
せてくれと。それで QK してくれ 
た社長もやつばりすごいと思いま 
すけど、とにかく自分達の作りた 


—— 「未来忍者」は、映画と同 
時にゲー厶も出るそラですが。 

小松沢…ずい分こつてるらしく 
て、前に作つた物が少し不満で、 
やりなおしてるらしいんです。映 
画に負けない物をつくろ I つと納得 


ケ—スだから、僕達としてはでき 
る限〇、映画の業界人が上から変 
に決めつける前に' 直接観客にと 
つて、厶—ブメントのきつかけに 
なれたらな、という思いがすごく 
あるわけです。 


いものを作るなら' 最初は八ンデ 
ィがあるのが当然なんですよ。そ 
の八ンディを背負って、とにかく 
表現して発表するってのが大切な 
んですよ。「未来忍者」の場合、そ 
れが見事に実を結んでいるわけで 
すね。 

海外では' 名乗りを上げて才能 
ある奴だとわかったら、八リウツ 
ドなんか、違ラジヤンルからでも 
世界中から才能を呼んで投資しま 
すよ。だから僕は' アヴオリアツ 
ツに行って、世界の映画人にこの 
作品を見せてみたいんです。 

—— では海外でち公開されるか 
もしれないんですか。 

小松沢…海外の人達の方が先入 
観もな く 見て もらえ るん じ やない 
かなと。 

向こ-つの人はすごく好奇心が旺 
盛で、作品で評価しますからね。 
だからナムコなら企業的にも海外 
に認められているし、「未来忍者」 
といラ日本映画界ではまつたく新 
しい発想と感覚がナムコを通じて 
世界と結びついたら、おもしろい 
事が起こるんじやないかとい一つ…。 


するまでやつているらしくて、す 
ごくいいなと思います。ぜひ成功 
して欲しいです。映画で話題を作 
つても、ゲー厶がおもしろくなけ 
れば一挙に評価が変わりますから。 
それで、小説やまんがのフアン 



をはじめ、いろんなジャンルのフ 
アンのいる映画界に、今凄い力を 
持っているゲ—厶のフアンの人達 
が仲間に加わってくれれば、僕が 
頑張って世界とつないで行キ J ます 
から' 観客の方から日本映画界を 
盛〇上げていキ J たいな、とい I つ気 
持ちがあります。 

今、ゲ—厶やビデオ、映画を含 
めて、時代は AV エンタ—テイメ 
ント時代に突入するんですよ。そ 
ラいラ時に変な縄張り意識を持つ 


——では' フアンタスティック 
映画祭の作品で、ゲ—メスト読者 
にお推めを教えて頂けますか? 

小松沢…まず「未来忍者/あと 
は、本物の映像とい一つ事で海外ア 
ニメの「ガンダ—ラ」。これぞ活動 
写真とい|つ「チヤイニ—ズ•ゴ— 
ストスト—リ—/「ヒドウン/「ビ 
I トルジユ—ス」がお推めですね。 

マンガ家や SF 作家、俳優なん 
かのあらゆる有名人が来て一緒に 
映画を見てる空間つてい一つのがお 
もしろいです。昨年度のフアンタ 
スティック映画祭には「未来忍者」 
のチー厶の人も皆来られてたそ*つ 
で、 I つれしかつたですね。今度の 
「未来忍者」の上映の時ち、制作 
スタッフはもちろん出ますし、と 


ているのでなく、むしろ先を読ん 
で、そ一ついラ時代の色々な楽しみ 
方を提示したいと思ってるんです 
ね。 

1ぜひたくさんの人に参加し 
てほしいですね。 

小松沢…ゲーメストの読者の皆 
さんも、ゲー厶を楽しむみたいに 

して、この映画祭に参加して下さ 
、〇 

人間にとつて|番人間らしさつ 
てのは、名誉とか大義名分じやな 
<って、色んな意味で人生や生活 
を楽しむ事だと思-つんですよ。日 
本人はそれを表現するのが下手で 
遊ぶのが下手と言われるけれど、 
今の若い，人達は自分で楽しみを見 
つけている。なのに、大人達はそれ 
がわからなくて「人生は頑張れ」 
とかいう。そ-つじやなくて、人生 
は楽しんだ方がおもしろいと。 

で、僕は自分の楽しみの為に映 
画が好ぎだから映画祭をやって、 
若い人達のバイタリテイ—を映画 
に結びつけたいと。固苦しい事も 
言つたけれど、要は「楽しさこそ 
パワ—なり」と考えているんです。 


にか<お电しろい演出を考えてい 
ます。 

-すごそ-つですね。どんな風 

になるのか教えて頂けますか? 

小松沢…ヒントは、映画とい-つ 
より、立体ゲ—厶として体感でき 
ます、と％東京で一番でかい渋谷 
パンテオンでやりますからね。ゲ 
—厶の中にいる世界を作ろ-つと、 
ナムコさんと考えています。 

-むぉ^'^ VW 、 やはり行くし 

かないですね^- IJ れは/ 


• フアンタステイツク映画祭テレ 
フォン情報！03 |535 |6800 
• 「未来忍者」のビデオはポニ— 
キヤニオンから12月2日発売。 


やりたいことがあつたら 
まずやることだ 


人生 

T 


人生は楽しんだ方が 
つと a ちしろい 


立体ゲ—ムの感覚で 
楽しんで下さい 



若い人にチヤンスを与えない。で 
もゲ—厶の世界は有名無名でなく 
おもしろい物を作った物の勝ち、 
でしよう。 

だから、僕達がフアンタスティ 
ック映画祭で、この「未来忍者」 

を応援したいといラのは、この作 
品が、まず観客におもしろいかど 
ラか問いかけているからなんです。 

僕自身、見た時すごく興奮した 
んです。例えば、城にキヤタピラが 
ついて動くとかね' お —— 0(笑) 
てい I つ、よ—やってるよ(笑)よ-つ 
やってると思いながら結構楽しん 
でしまラ。それからデティ—ルが 
こまい。も-つ一つは、ビジュアル 
センスが統 I されているんです。 

つまり' 今までの日本の映画で 
僕が不満に思っていたのは' 特撮 
とドラマがアンバランスなんです。 
アメリカ映画なんかは' 低予算の 
ものでもお金がかかっていても、 

統 I 性があるでしよ-つ。「未来忍者」 
に期待しているのは、ビジュアル 
センスが一つの世界で統一されて 
いる事。これはすごい、と僕は本 
当に思っています。 

日本では SF 映画なんかでも' 
子供に見せるからといって宇宙船 
なんかもチヤチに作っていたんで 
す。そうじやなくて、子供に見せ 
るからこそ本物指向で作らなきや 
いけない。ゲ—ムでも同じだけど、 
現代の子供は本物指向でなきや納 
得しないでしよ 5 。 

-そ|つですね。大人から見て 

子供が好きそうだ、と解釈してい 
る感じのものはだめですね。 


Y 時は慶雲元年、機械の体を持つ忍者〃機忍々 
QC を使い、諸国を侵略し続ける黒鷺軍と、それ 
〇を阻止せんとする諷訪部家との戦いは続いて 
丁いた。森の中を影が走る。機忍達が抜け，を 
s 追っているの だ。 追われる機忍 I 「白怒火 L - 
の刃が閃めき、機忍達の首がたたき落とされ 
る。 r I 私の体は どこだ？」 失われた肉体と 
人間の記憶を取り返す為、白怒火は11訪部の 
傭兵•赤城らと奇械ヶ城へ向かぅ。 
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サウンドチームインタビュー 

—レコーデイングの現場から生放送一 


/ \°ワフルなサウンドでフレイや一をひきつけてきだ SN 
K の VG M が好調サイト□ンレーべ J レ jC レコード化され 
ることになつた。あのサイコソルジャー在)もちろん収録0 


現場からお伝えします。 


げ翼も く 

パー s^flM KENNY (以後 K さん) SNK ゲ—厶ミュ—ジツクを ことになつたのですか? 


闷ス 

11 


お相手は 
ユニ—クなお2人 

前回、レコード紹介した □ 
ECO のサウンドいかがでし 
たか? 

私は、最近毎日の様に聞い 
ています。せっかくこういう 
お仕事ができるよ5になった 
のだから、デ—タイ—ストの 
サウンドの人達ともめぐり逢 
える機会があったらいいな、 
なんて思っています。 

さて、今月はサイコソルジ 
ャ—でおなじみの SNK のサ 
ウンドチ I ムのリ I ダー 、 K 
ENNY さんと広報の中井敏 
之さんに、なんとレコーデイ 
ングスタジオで御話を伺ろこ 
とができました。 

とてもユニークなお2人で 
まるで漫才のよ I つで、大いに 
笑わせていただきました。和 
気あいあいのチ I 厶ワ I ク。 

思い入れが深い 
歌入リサウンド 

静華…まず自己紹介から… 


•サイコソルジヤ—を作った 
KENNY です。怒号層圏の 
頃からやっています。いちお 
リ—ダー です。 

中井…彼は I 児の父です。 

K …それはいいから…。 

中井…広報の中井です。ア 
テナのキヤラクタ—を担当し 
てました。 

K …新婚です。 

中井…それはええから…。 

静華…さっそくですけど、 
今日は I 体何のレコ—デイン 
グなのですか? 

K …今回は、 ASO 以後の 


おりじなるパ—ジョンで収録 
し、その中からいくつか選曲 
して、レコ—ド発表するため 
のレコ I ディングなんです。 

静華…とい-つと、あのサイ 
n ソルジャ—も収録されるん 
ですか? 

K …もちろんです。あれは 
私が作った曲の中で一番気に 
入っているものだし、業界初 
の歌入りサウンドで(いまの 
ところ、最初にして最後です 
が)いろいろと苦労もあつた 
だけに思い入れも深いんです。 

静華…どラして歌を入れる 



中井…単なるはずみ。(笑) 
誰かの I 言がいキ J おいで…。 

静華…苦労した部分といい 
ますと…。 

K …音楽の部分と歌の部分 
を合成するのにだいぶ時間が 
かかったんです。歌の部分を 
細かく切って、流れている音 
楽と合わせ、その切れ目が自 
然につながる様にタイミング 
を合わせること。この作業が 
けっこ I つ大変だったんです。 

静華…音源は何ですか? 

中井…門限ですか?(笑) 

-K …ちやうって…。 FM 音 
源が中心です。それと音声合 
声(効果音)などとからませ 
て、サウンド全体がつくられ 
ていくのです。 

形にとらわれない 
いろいろな音楽を 

静華：.それでは、私がイン 
タビユ I の時、いつも|つかが 
I つことを2、3お聞キ J したい 
のですが…。 

いつもどういうことを心が 
けて作っていられますか? 

K …まず第 I に、画面のイ 
メージ 、自分のイ メージ 、企 
画など、みんなが納得いくよ 
うに心がけています。行きづ 
まった時はゲ—ムから離れて 



















録音スタ—卜の KENNY 
さんと中井さん。 



基板を調節している入は 
大乃木さん。 



基板、///キサ—、テレ n 
と準備がととのいましだ。 


ここからは —— 

unl ディし IMS 実況放送 T1 す 


サィコソルジヤーの収録が 
始まりました。 KEZN 丫さ 
んの顔つきがさつきとはうつ 
てかわり、真剣そのものです。 
@このレコ I ディングでは、 
_から出^日をモニタ—に 
通さず、篇ーミキサーにつな 
ぎ、それを2チヤンネルのテ 
y で録音していました。モ 
二夕—画面はサウンドモ—ド 
になつていて、操作のために 
コンパネもつながれています。 

それをケニ—さんが作動し 


て曲を呼び起こし、キミサ— 
に送つているわけです。フエ 
イドアウトの仕方や歌詞の不 
鮮明になりがちな所をど5処 
理するかなど、細かい打ち合 
わせをその都度行い、室内は 
緊迫感でいつばい。 

ミキサー、打ち合わせをす 
る人、レテコを作動する人、 
そしてケニーさん。 4 人とも 
とても真剣でした。私もこん 
なに近くで見るのは初めてだ 
つたので、緊張しました。 


仕事場の雰囲気つて、 I 種 
独特の緊張感があつてシビレ 
ますね。 

いかがですか?レコーディ 
ングの風景や、やり方がいく 
らかお分かりいただけました 
か。肝心な レコ— ドの音につ 
いては、 レコー ド紹介の コー 
ナ—でご紹介しますので、 実 
際にみなさんも聞いてぼしい 
と思います。楽しみにしてい 
てください。それでは来月ま 
でお元気で。 


★ SNK レコ—ド第2弾はサ 
イトロンレ—ベルでポニ—キ 
ヤニオンから10月 21 日発売。 



ミキサ—を再度点検して 
録音が始ま 1 0ます。 


みたりしますが、結局、今の 
ものよりいいものをつくるこ 
とが目標です。 

静華… KENN 丫さんは、 
どんな音楽に影響されてキ J た 
のですか? 

K …私は、主に映画音楽に 
興味を持ってきました。他に 
は、初期の吉田拓郎や井上陽 
水、そしてビ—トルズですね。 

(しまった、世代がばれてし 
まう。)映画音楽って、ゲーム 
音楽と I 番近いと思ラんです。 
臨機応変ってい5か、ただ流 
れている音楽でな <、場面々々 
での対応があって要素が幅広 
いんです。 

静華…そ/つですね。ゲ—厶 
もその面に応じて、さまざま 
な音楽が流れますものね。そ 
のゲー厶音楽がゲームからな 
<なつてしまつたら…。 

中井…つまらない/ 

K …世の中に音がないのと 
同じ。 

中井…味気ないですよ。心 
にうったえ f のがない//音 
楽はそれを重視する大事な要 
素になっていると思うし。 

静華…(うなづいてばかり 
…)それではこれからゲーム 
音楽はど5なってゆくのでし 

よ I つ。 

K …今、普通の音楽に近づ 
いてさていると思|つのです。 
そして、これからも近づくで 
しよ ラ。でも、みんながみん 
なそれではいけないと思って 
います。もっと形にとらわれ 
ない、いろいろな音楽ができ 
ていいと思うし。 

吉本風にへビメタ風 
ぃろんなメンバ，が… 

静華：32<のサゥンドっ 
てい/つのは、どんな特色を持 
つているのでしようか。 

中井… I 言でパワフル。チ 
—ムもよくまとまつているし。 


静華…そ5いえば、チ—厶 
のことも教えて下さい。 

K …いろんなのがいますよ。 
たとえばへビメタギタ I 少年 
とか、専門が幼児教育でアイ 
ドル的な Y 0 KO ちゃん。 

中井…キドンは?(笑) 

K …キ ドン かァ。 7 月に入 
社してきた女の子なんだけど、 
なんといっても特徴ある子と 
してはダントツでしたね。吉 
本風で、これからの期待の新 
星です。 

静華…わぁ個性豊かな人達 
がたくさん集まって SNK サ 
ウンドを作っているんですね。 
パンドを組んで、ライブをや 
ろ一つなんて思いませんか? 

K と中井…(顔を見合わせ 
て)やりたいんすけど、余裕 
がないんですよ。やるとなっ 
たら、みんなフユ—ジョンが 
好ぎだから、そんな感じにな 
ると思|つんですけど…。 

中井…とりあえず私がマネ 
—ジヤ I をやりましよう。 

K …では、マネ—ジヤ—だ 
けいちお決定とい5ことで。 

静華…ア八八八八。ところ 
でサウンドチ—ムの人達の仕 
事部屋ってどんな感じです 
か? 

K …割りに広い部屋をもら 
ってるんですよ。置いてある 
ものは —— 。 

中井…机にいす、本棚…。 

K …木製キヤビネットのテ 
レビ、マイクスタンド…。な 
—んて、一通り楽器類はそろ 
っています。録音機材もそろ 
っておりますので…満足。 

「ありがとう」つき 
レコ—ド発売 

静華…ラらやましいですね。 
それでは、最後に今度でるレ 
コード内容についてお願いし 


ます。 

K …はい。まず、前作との 
ちがいは、リズムが新しくな 
った事、新しいジャンルの音 
を使っている事、遊びの要素 
を多分に含んでいる事が特徴 
と言えるでしよ-つ。 

レコ—ドだけでも|人で歩 
けるよ|っな質の高いものを考 
えていますので、おもしろい 
ものがいっばいつまっていま 
す。 

A 面はポップス系のノリノ 
リの曲で、巳面はロック系の 
曲が中心になってます。 

(中井さんに向かって)ほら、 
宣伝、宣伝…。 

中井…それでは、いいレコ 
— ドになりますんで、ぜひレ 
コ|ド店で、…やおやには売 
ってまへん(大阪弁)。ゲ—厶 
センターへ行って SNK のゲ 
—ムをして、帰りにおもちや 
屋で SNK のファミコンを買 
つて、レコード店で、レコ— 
ドを買って帰るという… 

K …セットになってますの 
で… 

中井…セットで買われると 
特に特典はございませんが、 
SNK ファンの皆さんに I 言 
「ありがと|つ」と先に言 - つと 
きますんで、よろしくお願い 
します。 

とい|つわけで、大阪弁まじ 
りの吉本風インタビューはと 
ても楽しい時間でした。 

なかでもおかしかったのは 
中井さん。インタビュ—の時 
って録音するんですけど、並日 
通に話してても充分録音され 
るんです。でも、中井さんは 
わざわざテ—プレコ—ダ—に 
顔を近づけて話をするんです。 
気持ちは分かるけど、とって 
も微笑ましかったです。 

このあとはレコーデイング 
の様子を見学させてもらいま 
した。 

























二: l - ゲーム入荷迅速!!ヒットゲームずらり…だから好き!！ 
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すばらしい1日をあ D がと〇 

ゲ—メスト G 中三番 1 ひいたのは T ムコ|ナ 11 ~ 

のミツキ—だつた。い—い—と思つていたところ願~ 

〇0てもないチャンス—つた。千葉のい d^°<l 
ことにな0た。ラツキ|りこれでミ『キ }| ;;;;し7;塞れ 
いとこの兄ちゃんが夏休みだつたの11に連れ 
ていつてと願んだら OK してくれた。次の日' ねむし目 
をこすりながら兄ちやん11 
中に入つて—と、ひと、ヒト、人の山僕 d あ OD I 
こと t > I れてボ I としていた。しばらくして今人気伽1の. 
I ( u の所に行った。グラ1は / TA?li 1 
君)はちよ一つと ゴ—フ ァ| の前のクラブの所たつた-' 
念ながら S 君はそこで死んでしまつた。 ノこフ 
，業 ま i に「おしかつたですね」と言つ た。 そたら 
フ了も倒せるんだけどね。君—つた 

コスじよぅぶ。わからない所かあつたら俺力教ぇ^ 

pllpMr 

おかげだよ。本当にあ〇かき」とお礼を言つて?^ 
場をはなれよ一つとした。そしたら i が「もしよ力 t 
6fe 明日 11 富はちつと教 11 」 

と言つた。 ？-こノこ〇 
僕は 11 、—； srwut んの目 
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安いだけではない。 


地価べラボ~ 


籲大型グームも全部 50 丹の店/ 




ゲームコーナー 

ミツキ 


とゆ 一 わけ T ゲーム 3 -ナー 2 
ない人もまずチ:ウ、とりあ 

〒101東京都千代田 

SO 3f 2 9 
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3が一/ ねたがないそ一/ 

天高く馬肥ゆる秋、とい3わけ 
で（何のこっちや）今月のパズル 
は頭が要らないものになってしま 
つた。ラーん、簡単過ぎるかな7 
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9月号解答 


U 月号当選者発表 


お—い。そんなにむずかしかつ 
たあ?届いた葉書が物凄く少な 
いので、びっくり/今回は競争 
率が低い低い (4 倍ちよつと)。 

今回の「少し」幸運な5名は次 
の通〇です。 


鈴木祐司君(神奈川県) 
飯村恭司君(茨城県) 

二村兆富君(愛知県) 

友田浩樹君(熊本県) 

明野浩之君(富山県) 


解答は図の通りです。実はぐる 
〇と一周つながるよ I つに作るため 
に、4時間くらいかかつてしまつ 
たのだ。まいつたね。 
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「自機は p 
ボスは9 

線 Tr なけ！」パス 




(協力山河悠理)/ 


BI 1 


S 今回は簡単だぞ。まずはちよつ 
と図を見てくれ。 I 番上にゲー厶 
の名前、真ん中に主人公の名前、 
一番下にボスキヤラの名前が書い 
てある。これを線でつなぐのだが、 
もちろん勝手に書いて良いわけで 
はない。 

図の A から E の空間に' ①から 


⑦までのパ—ツを当てはめて、ゲ 
—厶の名前、主人公の名前、ボス 
キヤラの名前をつなぐのだ。する 
と' 5つの枠に7つのパ—ツなの 
で当然2つ余る。そこで、今回の 
答えはその余ったパ—ツの番号、 
という事になる。 

答えが分かったら' 葉書に(今 


回は綴じ込みではない)余ったパ 
—ツの 番号2 つを 書き込んで、編 
集部宛に送ってくれ。 

しめきりは10月末日。正解者の 
中から5名を選んで、食べても美 
味しくない「豪華な粗品」を送り 
ます。今回は目立った人が勝ち、 
かもしれない…。 










































































































































































シヨ— ルームオ— yy // 


キヨーワインターナシヨナルが 

新しく生まれかわ D ました/ 

★地図のように会社を移転し、同時にショールー 
ムもオープン致しました。来て、見て、確かめてお 
買い求めになれますので、ぜひご来店下さいま 
すよう、お待ち申し上げております。 
•ショールーム営業時間：午後丨： 00〜5:00 



KIC -045 

関西発売元/ 


〒556大阪市浪速区日本橋 
4-2-20 コア日本橋 2 F 

S 0 B ( B 43)7641 代 


.地下鉄日 


[ャマギヮ] 


n 

>地下鉄恵美須町駅 u 


〇ゲーム基板も豊富に取り 
揃えてあります/ 


★詳しい資料、在庫価格表は60円切手 X 3枚を同封のうえ、下記ま 
でお申し込み下さい。 


㈱ キヨー ワイン ターナシヨ ナル GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 

東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 FS 03-448-0832 代刊乂03-448-8060 


★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をハツキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-1 301 52) 
にて、お願いしま尤送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満は すべて 800円を加算して下さい。 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 


家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 


待望のコント ロール BOX 

CKIC-045DX) 


ゲームマシンの仕組みが楽しみながらよくわかる 

KIC -045 組立てフルキット 

〈図解入り、マニュアル付〉 

■価格 ( KIC -045 組立てフルキット〕 

ビテオ端子 . VHF 対応… ¥29.000 
⑮ . RGB 21 ピン対応 ¥23,000 

◎• ㊇ 、⑬両方対応 . ¥32,000 

※いずれも TV 接続ケーブル付きです。 


5 


実用新案申請済 


★図解入り組立てキットにチヤレンジ// 

修 1 P .2 P 同時プレイも OK /鲁ジョイスティック2つのゲームも OK / 中間八ーネ 
ス使用により、ほとんどのゲームに対応します。特殊コンパネ、麻雀等も OK // •パ 
ーツは全て業務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

★フィージンクもパッチシ/八イスコア/ごチヤレンジグ 

★このコントロール BOX は、ゲームマシ ★ 完成品価格は各タイプ( ㊇ ⑬©)共、 

をフ t っ力てラコ-=巧まを4組立てフルキット価格より5000円 

って'ゲーム P . C . B . の RGB 信号を家庭の ブラス に力 * 。ま才〇 


★組は 1 „组ンジ " 


V 9 w V mu _ 


11 一一 


騰 


★ケースは穴空け加工済、各 
ハ。ーツをセツ トして、 マニュアル 
を 見ながらハンダ付、 ボル ト締 
めをするキットです。フルカラー 
コンバータ 〔 KIC -0090〕 は完成 
検査済です。 （® タイプには付 
属していません） 

★制作時間は約2時間、使用 
工具はハンダゴテ、ペンチ、二 
ッパー、テスター 等で、 ト ランジ 
スタ ラジオ等の電子部品キット 
を製作した経験のある人以上 
におすすめします。 


TV に映るように■(言号変換します。 ( VHF 1 
〜2チヤンネル） 

★寸法… W 450 X D 200 X H 100(%) 


※御注文の際はタイブ別と完成品又は 
フルキットと明示して下さい。 



I 付属品 1 、 

參フルカラービデオコンバータ 
〔 KIC -009 〇〕※ b には付きません 

• 8 方向ジョイスティック X 2 •トリガー ， 

ボタン…300 6個、240 3個付き•スイッチング電源… + 5 V 7 A 、 

. ーズ、コード、コネクター等一式付き。 


+ 12 V 1 A 、-5 V 1 A 


IKIC -045 各タイプの特長 


<§)• ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へビンコー 
ドを接続します。 （ ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 

♦ VHF 対応 （ TV の I 又 ti 2 チヤンネノレ） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンパータ （ KIC -0090) 
内藏です。 


®#RGB21 ピン対応 

21ピン端子付の TV • CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも ( ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の C R T を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ2丨ピン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので2丨ピンなら全て OK です。 


又、9ピン、15ピン等のアナログ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
選ぺるもの（マルチシンク、オートスキヤ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

※このタイプのコネクタは、 1 '1社にて製作し 
ますので本体購入時(こ御指定ドさい。 

糸 TTL (デジタル〉 CRT は8色しか表ボされ 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
©■前記攸⑱の両方に対応します。 


KIC -045 DX に取付できます(旧タイプも可） 
テーブル機にも取付できます。 
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>価格製作に必要な部品一式、技術資料付 

! ¥ 2-700 送料¥300 

I キ、パ （60 円切手 X50 枚で代用可） 

- WW—ww—WW - Wwr—MW - ww - ww— 


★自信を持って、おすすめします / 『Simple is best !』 
あなたの目で見て、実際に確めて、お買い求めになれます0 




松屋町筋 


企画•技術者募集/ 
































































わ—んごめんなさい 


本当に、遅れてごめんなさ 
い。 HCM 紹介はボツになつ 
てませんよ。これから思いつ 
きリ紹介するので読んで下さ 
ぃネ。 

ちなみに、この間引越して 
両親は成城の方に行つて、私 
は代々木の方におばあちやん 
と住んでまして、新宿のゲ ー 
セソでパイトしてます。 

でも、私の行つてるところ 


は、マニア向けの„ケ|センで 
はないので、ゲー厶マン(マ 
ニア)の方はつまんないかも 
知れませんネ。遊びに来てく 
ださる方には申しわけない。 

う I ん、■ケ I センに働いて 
て、このごろ•ケ—厶をあまリ 
やらないので(グラ n はやつ 
てますけど)下手なのがもつ 
と下手になつてしまつた。ぶ 
しゆ IO 


HCM 偉大ですネ 




忘れていた訳じやない/ Mr よ。 

名古屋 T 特に目立ったヴ11ブ、バワフ I な 
< VKnr / 集団、 HCM1S メムバーが今回勿お客様。 
名古屋駅冷ば访イエ£!-<ットに集まっマいただ 
いて"ずらずら一と紹介しましよウ〇 


数多くのハイスコアを出し 
ている名古屋のサ I クル HC 
M 。 

このサ—クル名、 HCM は 
星ヶ丘キヤロットハウスメン 
パ—ズの略。 

2年半前に、全国的にサ— 
クル作リが盛んになつてきた 
頃、名古屋の方でもつくろ、つ 
か？とい、つことで始まつたん 


だそ、つです。 

最初の活動は 「Game 
i SI a cd 最終号」とい 
う_ヶ—厶の攻略法の同人誌を 
発行することでした。といい 
ましても最終というんだから、 
これ1冊だけというんではな 
く、前にも同じ誌名ででてい 
たんすが、 2 〜 3 力月遅らし 
てしまつたリ、忘れたリなど 



して…これ、よくあるんです 
よネ。ついには1年もあいて 
しまつたので、最終号を出し 
たとい、つ訳。これが HCM の 
最初の活動(落語みたいネ)。 

他にもレンタカーなど借り 
て東京まで AM シヨ I を観に 
行つたリ、いろんなゲ|厶セ 
ンタ—に遊びに行つたリして 


いました。しかし、これも学 
校が忙しくなつたとか就職等 
であまリ•ケ—厶をやらなくな 
つてきてしまつた。これでは 
いけない、その内またなにか 
活動しなくてはと思つている 
今日この頃なんだそ、つです。 
がんばつて下さいネ。 


HCM メンバ—はね丄 


CCV 

HCM のボス//:ん、たし 
かにそ、つ見えてたけど、やさ 
しそうだつたな。そして今は 
某•ケ I 厶メ I 力 I でパイトを 
しながらゲ—厶をしています。 
忍者ブリンセスを全国卜.ッブ 


で取ったリ、ァフターパーナ 
I はなんと I と n をクリアし 
てしまつた方なのです。 

CCV 

ただ今>7 I 厶センタ—でパ 
イトをしている木梨くん？ 
んなわけないよね。やせ型 
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見やす < きれいなイエ□—ノ \ットの/ \イスコアポード。 




した。 

PIO 

現在某ゲ I ムメ I カーで働 
いていまして、今は外国向け 
に_ケ—ムを主に作つています。 
ゲ—厶が本当に好きなので、 
好きな•ヶー厶は徹底的にやリ 
込むといつた方です。かつて 
妖怪道中記に燃えた。 

てつた 

影のボス？昔の様な勢い 
はなくなつちやつたけど、ま 
だまだ■ヶ—厶大好き人間です。 
過去に SDI (1 P ) 710 
0万、アフタ I バ I ナ11、 
n クリア。ベ—パ—ボ—ィ(ア 
タリ)100万。 

D-B 

おとなしい感じのす洛方だ 
けど、いつしよにいると相手 
も自然に明るくなつてしまう 
とい、つ人柄。最近まで、ヮ— 
スタ—対戦を よくやつ ていた 一 
そ、つですが、とても強い。戦 
績は前にワンダ—ボ -1ィを全 
国トッブ 、 SDI (2 P ) to 
600万とご立派。 

T • S 

女の子が出てくる■ケー厶は 
必ず。フレイするロリコン少年？ 
なんていつちや悪いよね。 


_ケ I ムに出てくる女の子は 
たくましく、 勇敢でとつても 
魅力的。私もそういう_ケ—厶 
の女の子にあこがれています。 

MDLE 

スモ—ル名人といわれ、今 
は.ケ—センで パイ トをしてい 
る予備校生です。東京までス 
トリ—トフアイタ— (2 P ) 

を PLAY しに行くといつた 
面白い方です。パドルマニア 
74万やワ—スタ—の対戦など、 
熱く対戦する•ケ—厶が好き、 
という情熱派。 

ITR 

実は AMP の会長さんで、 

マイナ■ケ I 厶をよくやるそう 
ですね。過去 fc エクイテ、ス？ 
ごんべ、ふのア V 厶ソーリー ？ 
ザ•デイ—ブなど、私にはよ 
<わからないゲ—厶をたくさ 
んやつてそう ですね。 

pop 

HCM のメンバ—の中では 
一番新しね »|,1||職のため 
大阪にいつてしまつたとか…。 
_ケ ーム fff ユジックが大好きで、 
VG M の同好会にも入つてい 
るそ、^^す。 

あの。 pop さんはどう思 
、つかわかリませんが、久美ち 



やんは Ysn の音もなかなか 
と思つていますが、どうです 
か？ちなみに、メルヘンメイ 
ズの 9 面の音も好きです。 

RAN 

1 • 2年前までは、すごい 
勢ぃでゲ—ムをゃってぃて、 
すばらしい腕前だったそ、つで 


すが、近ごろそんな勢いがな 
いよ、つなので、さびしいそ、つ 
です。とはいつても、今もな 
お上手なことには変わリはな 
いのです。どんなゲ—厶にも 
最後までがんばるすばらしい 
方。そのがんぱリの精神を忘 
れないで下さいネ。 


久美はこラ思います 


ん、これで終わリだけど、 
HCM のサ—クルの皆さんは 
自分が勝っても負けても人を 
はぶにしない、とつても心の 
広い人達みたいです。 

このごろは、上手い人には 



頭を下げたリ、逆に下手な人 
には理由なく威張つてみたリ 
ちよつと目にあまる、と思わ 
せられることがあるのよネ。 

みんな■ケー厶が好きで、上 
手な人は上手なリに、下手は 
下手なリに、それぞれいい所 
がきつとあるはずです。 

お互いに技を教えあつたリ 
するのはちつともおかしいこ 
とじやないと思います。 

上手くなつて有名になリた 
いと思うのはいいですが、有 
名になつて人をパカにする人 
よリも、下手でも熱心に最後 
までがんばる人が久美ちやん 
は好きです。 

そんなのあたリまえと思う 
かもしれませんが、そのあた 
リまえができない人が今は多 
いのです。なによリも親切、 
忘れないで下さい。 

〈敬称略〉 


あ 

な 

だ 

、つ 

そ 

手 

上 

な 

ん 

み 


で、少し前まではよく似てい 
た そ、 つですが、今もけつこぅ 
いい線いつてると思います。 
前にエンデュー□レ I サ I で 
全国1位を取った影 (？) の 
達人。 

BEE 

近ごろはあまリヴ—厶をや 
ってないそ、っです。でも前の 
彼のことを言えば、ワースタ 
I の対戦がとつても得意だそ 
、っです。以前、巣鴨でス—パ 
I パンチアウトを、最初に100 
%出したのはこの方だつたの 
でした。 

Fox 

この方が今 HCMr NO. 1 の 
実力者。迷路型>7 I 厶からシ 


ユ I ティング、キヤラクタ I 
体感物までなんでもこなして 
しまう。うらやましくなるよ 
うな彼。ちょつと話にくい印 
象が最初はあつたけど、話し 
てみると明るい青年でした。 

•ケー厶の方では、アレック 
スキッド 71 万点、ルマン 59 
1 • 3 秒や 1943 はモビち 
やん 1 コで 340 万等出していま 
す。 

FIN 

いつも超元気な 人？ とみ 
んなは言つてますが、本当に 
元気な 人。 とても運がいい方 
で、この方の運にかなう人は 
ないそうです。.ケ—厶の方で 
は妖怪道中記等をやつていま 


① MOLE 

② pop 

芦 —N 

④ P — 〇 


◎ T.S 

◎Fox 

⑦ CCV (玉谷) 
® 巳 EE 



◎CCV (山埼) 

⑩ D.B 

⑪てつだ 

⑫ ITR 

のみなさん。 



71 









































黒つぼくて渋い本体だ。 



取り方は、これも説明する 
のは簡単で、マルチ中に MA 
G — C 夕—ゲットを完成させ 
れば良いだけです。しかし、 
実際プレイしてやろ5とする 
と実に難しいものがあります。 

まあ、 MAGIC の所は右 
のフリッパ—だけ動かせばな 
んとかなるので、5まく左の 
フリッパ I にボールを止める 
などのテクニックを使って下 
さい。(投げやりな説明だな 
ぁ〇) 

以上で|応フィ I チヤ I の 
説明は終わりとしますが、最 
初にも書いた通り、細かなも 
のが多少ぬけています。 

それでも、ここに書いてあ 
る事だけでも知っていれば、 
かなりプレイしやす<なると 
思いますよ。 

全体的なマシンの出来は普 
通の上ぐらいだと思|つんです 
が、ど-つもつめ込みすぎの感 
がありますね—。ランプレー 
ンの出口が3つと言 I つものも 


ややこしいだけの様な気がす 
るし、ドロップタ—ゲットの 
裏に落ちてしまうなんていう 
のは、少々凝り過ぎだと思い 
ます。(普通の人は、すぐ下側 
にボールが行ってしま I つでし 
ょうから…) 

ランプレ—ンも上げにくい 
し、アウトレ—ンは落ちやす 
過ぎます。それでもサギまで 
は行っていないところはさす 
がですけど…。 

とりあえず、自分に合 I つマ 
シンかど-っかプレイする価値 
はあるマシンと思います。 

さすが 

本場ア乂 U 力 

AMOA とい5アメリカの 
ゲ—厶協会が政府問題懇談会 
を開いたのですが、なんとこ 
の時に上院議員と下院議員対 
抗のピンボ—ル大会が 7 千 2 
百ドルの賞金 (/) 付ぎで行 
われたそ I つです。 


剣-の世界……夫公はライオンマン 




手ヌ年で 
すみません 

唐突ですが、今回はいろい 
ろと紹介したいものがありま 
して、いきなりマシンの紹介 
と行きたいと思います。 

今回のマシンはウイリアム 
ズの新作スウォ I ド•オブ • 
フユ—リ—です。 

その名からも予想がつくと 
思いますが、剣と魔法の世界 
をテ—マとしたマシンで、主 
人公がライオンのマスクを付 
けた、その名もずばりライオ 
ンマンというのも妙な味を出 
しています。(サプタイトル? 
が、ブレ I ド•オブ•グロ ー 
リ—というのもなかなか…) 

このマシンは、ウイリアム 
ズでも卜厶キヤツト系のマシ 
ンだと思うので(部品など同 
じものが多い)まず間違いの 
ない出来になつているはずで 
す。 

さて、早々にフィ—チヤ| 
説明にいきたいのですが、何 
分解析不足でして、十分な説 
明にならないと思いますので 
細かなものは自分でプレイし 


て見つけてもら - つとしましよ 
* つ。(なんてい—か一^な奴だ。) 

さらに、図が遅れまして、 
前の形式で行キ」ますが、許し 
てやって下さい。(み—んな私 
が悪いんです。) 

とりあえず 
各種ポ—ナス 

まずシヨツトしたボールは 
左上の小さなフィールド(小 
さな右フリツパーが一つある) 
に出ます。ここにある 5 つの 
MAGIC 夕—ゲツト(ドロ 
ツプターゲツト)を完成させ 
ると、ボーナス倍率が上がっ 
て行き、8回完成でフィール 
ド中央のスペシャルが点滅、 
9 回目でスペシャル獲得とな 
ります。 

夕 I ゲツトは一回落とすと 
一定時間でまた上がって来ま 
すが、 I 度落とした所はラン 
プが灯き、完成させるまで有 
効です。また、この夕—ゲツ 
卜は上がつてくるまで裏にボ 
—ルが落ちる様になつている 
ので、ゆっくり順番に落とし 
て行かないと、すぐにボ—ル 


が下にいってしいます。 

夕—ゲツトの裏から落ちた 
ボールは、中央左にある上の 
左フリツパーの所に出て来る 
ので、打つのを忘れずに。 

フィ—ルドの上部と中央右 
にある字を完成させる AV-E 
NGER の夕—ゲツト。これ 
は完成ごとに一回目 5 万点、 
2 回目 15 万点、 3 回目 85 万点 
のボーナスとなり、 4 回目で 
エキストラボ—ルのランプが 
点滅、 5 回目でエキストラ獲 
得となっています。 

AVENGER は夕—ゲツ 
卜に当てる以外にも、左のリ 
夕—ン通過後、右の黒いラン 
プレーンの下の0 ENGE 
闩レーンが点滅中に通す事に 
よっても完成させられます。 

0 ENGER レ—ンに入 
ったボ—ルは、 MAGIC フ 
ィールドに出る様になってい 
ますので、あわてずに。 

また、 AVENGER を完 
成させると、上部の黒いラン 
プレ—ン入口にあるライオン 
マンボ—ナスのランプが灯き 
ます。このランプが点滅中に 
ランプレ—ンに上げれば、ラ 
イオンマンボ—ナスが取れま 


1^7 


すが' その特典は 2 万点 〜50 
万点で、 V 字形に並んだ緑の 
ランプが灯いている点が採れ 
る様になっています。 

ランプレーン入口の左右は 
奥で一周しているレ—ンです 
が、ここにある C 0 LECT 
のランプが灯いている方から 
ボ—ルを通すと、ランプレ— 
ンにある表示ランプが一つず 
つ下に移動します。ランプレ 
—ンに上げたボ—ルは、この 
赤ランプが灯いている場所に 
行くので'5まく利用して下 
さぃ。 

マルチと 
ジャックポット 

次にマルチボ—ルのやり方。 
このマシンは 3 ボ—ルマルチ 
で、2ボ—ルをロックさせま 
す。 

ロックのさせ方は簡単で、 
中央左にある！ 一 I TANS ラ 
ンプのレ—ンにボ I ルを入れ 
れば良いだけです。ここに2 
つのボ—ルを入れて、 3 つ目 
のボ I ルをシユートすると、 
マルチボ I ルの始まりとなり 
ます。 

また、1つもボ—ルを ロッ 
クしていない状態で、ランプ 
が中央で灯いている時には、 
ランプレーンに上げたボール 
がロックされます。ただし、 
それは一回だけしか出来ませ 
ん。 

さて、マルチ中最大のフィ 
—チャーはやはりジャックポ 
ットです。(外にないと言った 
方が正しいかも?) 
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籲中古 P . C . B 在庫豐霣 
•18 インチ B 管付中古籣体18,000円よ D 
籲20インチ B 管付中古籣体18,000円よ D 
籲14インチ B 管付中古籲体15,000円よ D 
籲麻雀パネル中古3,000円よ D 
•水平パネル中古3，〇的円よ D 
籲スイッチングレギレター3,的0円よ D 
• 中古 P 、 C , B 下取 D 、 買取 D します。 


庫•直\ 

[ •コントロール BOX ) 

V •各種パーツ J 

•中古 P . C.B ノ 


■ご注文は現金害留または銀行にお振込みの上お申し込み下さい。 
くわしいことは60円切手3枚を同封して、資料を請求して下さい。 


至長居 


抓象 


偏齡 


nr 


〜 r 厂 — ]厂 

V £ 无王％ is^E. 


㈱ 東洋物産 


〒545大阪市阿倍野区阪南町5丁目6番4号 
Q (0 6) 628-2136—8 

■振込銀行：住友銀行西田辺支店当座預金246847 ㈱ 東洋物産 



政府の人に対してゲ—厶の 
楽しさをアビ—ルするために 
この様な大会を開くとは、さ 
すがアメリカ人。さらにピン 
ボールだと言-つのも、さすが 
本場アメリカといつたところ 
でしよ.うか。 

日本のゲー厶協会も別にピ 
ンボ—ルとは言いませんが、 
もつとこ-つした考え方がでぎ 
ないものかと、つくづく思つ 
てしまします。 

ちなみに、その大会に出さ 
れたマシンはサイクロン、ブ 
ラックゥォ—夕—、 TXI セ 
クタ I 、シーク レッ トサ I ビ 
スで計12台、賞金は慈善団体 
に寄付されたそうです。(コイ 

ンジャ I ナル誌より) 

さて本当なら、次に読者コ 

—ナ—と行キ J たい所ですが、 

急に半べージ少なくなつてし 

まつたので、今回はここまで。 



かせてモトクロツサ—が疾走 
する。栄光のパンザイヒルに 

るか…。次回〃パンザイラ 


うなるエンジン、泥をしぶ 



① 倚玉県花岡茂さん 

シ—クレツトサ—ビスで 
すか。ずい分かわいくなち 
やつてます…。デ I タイ I 
ストのゲ—厶ミユージツク 
集に、 レー ザーゥォーとシ 
—クレツトが入つてますよ。 
(デコえらい//) 

② 椅玉県 OR — さん 

ゲ、ゲ、ゲ—ジンのね— 


ちやんかぁ。ピンボ—ルや 
つて、さまになるのはやつ 
ぱり美人の外人のね—ちや 
んだけだな。うんうん(ひ 
とりで納得している。) 

★ははは、2枚だけでイラ 
スト特集を語るなんて1つ 
のは前代未聞だろ3な。ア 
イランドを追い越すぞ。 
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FINAL LAP 



レるに君 
のやるを 
並ば残ゥ 
、れき八 
厶ゃ生ゥ 
I でにノ 
ゲ勢ス。 

の多 I i 
こ。レは 
1つたリ 
れ違しプ 
かと熱ン 
な厶迫ラ 
一つ I 。グ。 
いゲいのる 
とグ白光す 
らン面栄供 
さシど、提 
今 I ほはに 




今回は初•中級編とい - つこ 
となので上級者の人には少々 
物たりないかもしれないが' 
どんなゲー厶でも基本は大切。 
基本をしつかりマスタ—すれ 
ば、何が起ころ5と心配御無 
用0 \ 

とい5わけで、まず—本 

編。 _ 

①マシンの性靡 

を知れ！ 

F • L をやつていて、時々 

スピードがあまり出なくなつ 

たり、八ンドルを切り過ぎた 

つもりはないのにスピンして 

しまつたりして、不思議に思 

つた人はいないでしょ5か。 

実は、このゲ—厶は自車の順 

位によつて性能が変わつてし 

ま5のです。 

1位の車は320_\11程しか 

出ないのに対し、8位では何 


能を 

性気 

/は 

'で 

グト 


i ?;, 一 



t つ^プカ 


e 



个1呔 


表れる 
能つな 
性にく 
速く悪 
加づは 
近能 
2に性 
i 速 
図終加 


と 400 _\卜以上も出てしまラ 
のです。さらに、最高速に比 
例してグリップの強さも違|つ 
ので、ヘアピン等の速度も当 
然変わります。 

ここで注意してもらいたい 
のは、1位と2位の性能が極 
端に違うということです。 

1 位と 2 位では最高速が 30 
km \ h も違5ので、接触事故 
の危険が高いのです。特にへ 
アピンでは50〜 60 km \ h も差 
がついてしま5ので、大変危険 
です。 

そこで、ヘアピンの手前で 
1 位と 2 位が接近して いる 場 
合は' 1位の車は無理をしな 
いで、少し減速して後ろにま 
わり込んだ方が良いのです。 

この方が安全で、こ-っすれば 
2台が同時にコ I ナ I に入り、 

2台とも事故るということも 
なくなるし' タイムも縮まり 
ます。 

シケインについても同じこ 
とが言えます。 

もちろんヘアピンやシケイ 
ン以外でも、1位は2位が接 
近してぎた場合は道を譲った 
方が良いのです。相手に抜か 
れれば自分は2位になるので、 
性能が上がり、スピ—ドが出 
せます。 

この様に抜ぎ合いをすれば、 

1位の車が単独で走るよりも 

当然早いわけです。八イス n 

アが人数別に集計されている 

のは、この為なのです。 

② n — ス汔い 

覚える！ ^^ 

どんなレ I シングゲー厶で a 
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図一 10 ウソではあり 
ません/ 本当にこん 
なラインを通ります。 





図一7 もちろん逆の 図一6 グリーンカー 図一 5 —般的なグリ 
場合もあります。 の出現が遅い時。 ーンカーの抜き方。 
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注 ） G • C =グリーンカー 


) の出現バタ—ンが遅い時です 。 q 

図では G • C にラインが重な 
つていますが、 G . C も動い 
ているため、実際には図7の 
様に b のコ—ナのインを取る 
形になります。 


デグナ I 


^ - 


このコ—ナに G . C がいる 
時はかならずと言つていいほ 
ど図8の位置に出ます。多く 
の場合、図の様にタイヤを鳴 
らしてでもインを通〇ますが、 
スピードが出すぎてスピンの 
可能性がある時や 、 G • C の 



ドリフトさせ図9のラインを 
通ります。 

ヘアピン 

F • L に出てくる G • C の 
中で最もたちの悪いのがヘア 
ピンの G . C です。それはな 


せかと言うと、 G . C にして 
はめずらしくコ|スー杯に通 
るからです。しかも図10の ☆ 
の位置でスピ—ドが最も遅く、 
ほとんどのラインと重なるの 
で事故が絶えません。 

対処策として図：：！と図]2の 
走法があります。比較的 G • 
C の出現が早い時にはインを 
通り 、 G • C が切り返してく 
る前に通り過ぎる図11の方が 
良く、遅い時は図12と5まく 
使い分けてください。 

図12のパタ—ンの時はイン 
を取れないため、かなりダ| 
卜にはみ出しタイムロスを覚 
悟しなければなりません。 


スプ—ン 


2 



I と似ていて、複合コ|ナ— 
となつているため、 n I ナ I 
の中程で自車がインにくい込 
んできます。したがつて、ア 


) のが理想だが、アウトから抜 q 

くことも可能です。しかし、 
その場合ダ—卜に入る危険も 



あるので、他車がいる時など 
のほかはインから抜くように 
しましよ50 


S 字 




S 字の G • C の処理法とし 
て、図の様にインから抜くの 
とアウトからの2通りの場合 
があり、一瞬でその判断を下 
さなければなりません。 

図5は見ての通り a 点でイ 
ンを取ります。分かりずらい 
のは図6だと思います。図6 
は図5よりほんの僅か G•C 


も n — ス覚えは必要不可欠。-〇 
F.L の場合はコ—スが一種 
類なのですぐに覚えてしま一つ 
でしよ一つ0 


スタ—卜 


一-_ 


ホイルスピンを防ぐため、 
アクセルは少し弱めにしてお 
キします。 

スタ—卜音の直後にアクセ 
ルを全開にする。約1秒後に 

ホイルスピンの音が聞こえて 

<るので、その瞬間ち一つ I 度 

アクセルを緩めてホイルスピ 

ンしない様にします。 

220 km \ h まで加速したらア 

クセルを全開にして High 

にシフトチェンジ。 

この方法で約1秒は差がつ 

きま但しスタ—卜は人に 

よってもいろいろな方法があ 

るので、自分なりに工夫して 

みるのもよいでしよ5。要は 

ホイルスピンをさせない事で 

す。 


✓ 1 


第 In — ナ| 


第1コ|ナ—は緩い複合コ 

I ナ I となつています。理想 

ラインはインべ夕—イン—ア 

ウトです。 


S 字 


.ぺ會參 

'纏. 


S 字はなるべく八ンドルを 

切り過ぎない様にインをなめ 

て、アウトに流れるのが良い 

のです。 

こ I つすれば次のコ I ナ I に 

インから進入でキ j るので、こ 

の様なコ|ナリングを繰り返 

すことにより' 全体を直線的 

に走ることがで$ます。つま 

り八ンドルをほとんど切らな 

くてすむので、スピードも上 

がりタイムが縮まるのです。 

但し、自分がトツプで2位 

がすぐ後ろに迫まつている時 


は、右か左に寄って走った方-0 

がいいでしよ-つ。そラすれば 
2位は反対側から抜くことが 
でぎるからです。 


デグナ I 




この力 I ブは少しきつい力 
—ブですが' それほど問題は 
ないと思います。最高ライン 
はインより入りアウトに流れ 
ていくバタ—ンです。但し一 
位はグリップが弱いので、こ 
の様な n — ナリングをしない 
とスピンしてしまうので注意 
が必要です。 


ヘアピン 


5 i 


このゲ—厶で最もスピ—ド 
の落ちる地点で、コ|ナリン 
グも最も難しいといえるでし 

よ - つ。 

いろいろなライン取りが考 

えられますが、ミドル—イン 

—アウトがいちばん安全です。 

インは車体が半分ダ—卜に 

入る程ギリギリを狙い、あと 

はコ|スアウトしない程度に 

八ンドルを切りながらアウト 

に流れるのが良いでしよ*つ。 

もちろん減速が充分でないと、 

この様なコ—ナリングはでき 

ません。どの程度の減速が必 

要なのかは順位によっても違 

つてくるのですが、1位は?00 

km \ h 、 2位は250.1\卜ぐら 

いまで減速すれば、充分だと 

思います。 


スプーン 


スプ—ンカーブでなんと言 

っても危険なのは、左側にあ 

る入口と出口の木と看板です。 

この2つの障害物は、特に道 

路にはみ出しているので気を 

つけましよう。ベストライン 

はイン—ミドルーイン—ミド 

ルーインです。 


. — 30 R 


^響一一 一 


インからアウトに流れる様 
に n — ナリングして、スピー 
ドを落とさないよ-つに注意し 
て下さい。 


シケイン 


/'應蒙 


シケインは各周の最後の難 
関であるといえるでしよ-つ。 
右—左—右と軽快な八ンドル 
さば杏でクリアしたいところ 
ですが、最初の右カーブが問 
題で右に切りす‘ぎると右のダ 
I 卜に入ってしまい切り方が 
たりないと次のカーブのイン 
のダートに入りスピ—ドが極 
端に落ちてしまいます。 

ここのベストラインは最も 
細いので、何度もトライして 
みて I 番速かったラインを覚 
えて下さい。1位の性能でも 
跏啪\^=ぐらいは出したいも 
のです。 / 

⑱類の行1ハ 

夕—ンを^! 

他のドライブゲ—厶と違い 
敵車の数は極端に少ないが、 
効率の良い邪魔の仕方をする 
ので、覚えておいた方が良い 

でしよ一つ。 


ストレ—卜 




まさか直線で G • C に当た 

る人はいないと思いますが G 

• C は道のまん中を走るよ|つ 

に作られているため、よそ見 

をしているとよく当たります。 

左右から抜きましよ-つ。 


第 In I ナ1 


デ - i 


このコ I ナ I に G . c がい 

る時は2台いる場合が多い。 

車半分、右タイヤを縁石に 

乗り上げてインベタでまがる 















































ファイナルラップ 



これでキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフリーウ坊閩 T 噂され3幻访雜誌 

- 4 ‘コイムジヤ^-ナル ’ i 今、我々访前に 

遂に衿勿正体* B 現わした〇 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 


(V- 


1— マシン インフォメーション」 「ロケーシヨ 


、ン別業況」を読もう d 


株式会社コインシヤーナノレ 

亍530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 


☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 

と;^;•、こ、バシっ V へ T ヂ 、 为で 1 ， 1 脊^ 、二、•、や〇 

ぬ沁饮1 汝が尕 、、:公 A 汉说沿 这 



が落ち過ぎていると☆の位置 

で G . C にぶつけられてしま 

います。 

次に G . C の遅いパタ—ン 


ウトに逃げると G • C に当た 
りやすく、おまけに G • C と 
ダ—卜との距離が狭いので、 
その間をすり抜けるのはとて 
も困難です。 

やはりインを通るべきでし 
よ5。但し、何度も言 I つよ I つで 
すが、進入時の木と出口の看 
板には気をつけてください。 

シケイン 


る。 

えす 

見で 

にン 

字イ 

S ケ 

シ 

4 

-J ど、 

図け 

G • C はヘアピンと同様に 

シケインでちとんでもない動 

きをします。図14を見ても分 

かる通り、こんなものをよけ 

ろと言-つ方がおかしいはずな 

んですが、基本は他のコ|ナ 

I と変わりません。 

図15はパタ—ンの早い場合 

です 。 G • C より早くシケィ 

ンに入れると判断したら、と 

にかくインを取って G . C の 

前に出ます。この時スピ—ド 


(図 16 )ですが、{!}. 0 の左側 
を通るので右に寄れず、どラ 
しても X 印のダ—卜を通つて 
しまいます。ここでスピ—ド 
が落ち過ぎると☆地点でまた 
もや G • C にぶつけられてし 
まいます。☆地点がなぜ事故 
が多いか分かると思います。 

ここまでで、だいたい G . 
C のクセみたいなものは分か 
つてもらえたと思いますが、 
もう少しくわしく突つ込んで 
みましよう。 

G • C は道の中心より外れ 
ると矯正されるよ-つに作られ 
ています。この特性はコ|ナ 
I がきつくなるにつれ、顕著 
に表れます。 

ヘアピンなどで慣性により 
中心を外された G • C は、戻 
り係数により道の中心に復帰 
しようとします。しかし、た 



だ中心に戻るのではなく、 sin 波 

の減衰のよ|つに反対側にも飛 

び出してしまいます。この特 

性を知つていれば、ど一つして 

あの様な処理の仕方をするか 

が分かると思います。 

以上書いてぎた G • C は一 

周目は出てきません。胆し一 

人プレイの場合は一周口 

出現します。 



④他 A の靈 

よく親察せよ！ 

こまつたことに、他車は他 


プレイヤーが運転しているた 
めパタ—ンがありません。し 
かもマシンに性能変化がある 
ので、よほどの実力差がない 
かぎり追いつい(または追い 
こされ)てしまいます。追い 
つかれたら道を譲ってくださ 
い。他車の邪魔はでキ」るかぎ 
り避けるのがマナ—だと思い 
ます。 

バトルといろ、故意に相手 
の邪魔をする走法は次回での 
ベます。事故をでキ J るかぎり 
避けようとしても起つてしま 
5のが事故です。事故を起こ 
したら、すぐにコ|ス復帰せ 
ずにある程度ダ—卜を走って 
からコ|スに出る様心がけて 
ください。事故現場といラの 
はほとんどの場合が n — ナー 
で見通しが悪いため、追突の 
危険があるからです。 

次に事故現場の回避です。 
事故が発生した場合、早め 
にそれを察知でキ J れば対処が 
楽になるため' 手の空いてい 
る時はレ I ダーを見るように 
しましよ-つ。 

事故現場に近ずくとスプラ 
イト(画面の白い横線)が出 
るので、事故を察知すること 
もで$ます。減速するなりダ 

L 卜に入るなりで、事故現場 

を回避してください。 

先程バタ—ンが無いと言い 

ましたが、全く無いわけでは 

ありません。人によってクセ 

と言 I っものがあります。つま 

り人を覚えるとい-つことです。 

F • L は大勢で楽しむゲ— 

厶なので、同じ場所で見てい 

ればけっこ|つ同じ人が走って 

いるもんです。あの人は速い 

とか、このおやじは絶対譲ら 

ないなどデ—夕が取れると思 

います。その|つち誰かが声を 

かけてくれるかもしれません。 

F . L で知〇会いになったと 

い I つ人はかなりいるはずです。 
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攻撃目標は、海岸沿いの森 
の中に隠れる敵の秘密基地 
(海に続く泉の中に隠された 
潜水艦)だ。潜水艦は船体か 
ら砲台を出しながら砲撃して 
くる 0 

コマンド 

港に停泊する敵の戦艦を破 
壊することが目的だが、港で 
は砲台を搭戴した巨大トレ— 
ラ—が迎え討つ。このトレ— 
ラ—と砲台を倒せばクリアに 
なる。 


□ 

マ 

ン 

K 

をに 
破隠適 
壊さ跡 
すれの 
るた奥 
こ卜に 
と丨建 
がチつ 
S 力 ' 
的_教 
° 3 会 

*il 

□ 

V 

m 

□ 


砂漠地帯の奥にそびえる、 
敵の要塞に隠された大砲を破 
壊することが目的。 


各コマンド共、目的地に到 
達するまでに機銃兵•戦車 • 
装甲車•サイドカ—•ジープ 
•へリコプタ！飛行機など 

を倒して進まなければならな 
、〇 

敵を倒すと、画面下にある 
ゲ—ジが赤くな〇、全部赤< 
すると面クリア。 


4面毎に出現するボスも、 
攻擊 K ばゲ—ジが赤くなり、 
全部赤くすれば倒せる。 

攻略のポイントは、操作が 
ラまくできるかでキ J ないかで 
決まつてくる。また、アイテ 
厶などは吉ちんと取〇、敵側 
の障害物(家や土の-つなど) 
も破壊すれば、敵には隠れる 
所がなくなるので、かなりや 
〇やす <なる。 

また、敵弾が擊ち消せるの 
も重要なポイント。さらに、 
灰色の手榴弾を投げて<る兵 
隊を倒すと、まれに救護隊が 
出現するが、この救護隊を擊 
ちまくると、手榴弾のアイテ 
厶をドカドカ出してくるので 
知つていて損はないぞ。 


(山河悠理) 



巨大へリコフターだ。爆弾を擊 
0か、すきまにもぐ 1 0こめ。 


操作はトラックボ—ルと2 
ボタン。トラックボールを左 
右に回すとプレイヤ—が移動 
する。それと同時に、プレイ 
ヤーの照準も移動する。 

また、おもいつき〇斜めに 
回すとプレイヤ—が回転して、 
その間は無敵になる。 


たつて敵を倒すことがでキ J る。 
制限時間あ〇。破壊力は5。 

〇手榴弾…手榴弾が補給され 
る。ただそれだけ。 


〇点数…文字通〇点数。数字 
がそのまま点数になる。 



IA ごとにボスが… 


nHR 

B 

ボタンは機銃と手榴弾に分 
かれている。機銃ポタンを押 
すと、当然弾が出る。押しつ 

ばなしにしておくと、プレイ 

ヤ—はトラックボ—ルを回し 

ても動かなくなるが、照準は 

動かせるのでこのテクは重要。 

ただし、押しつばなしよ〇は 
連打したほ5が弾の出は良い。 

手榴弾は、弾数が決められ 
ていはいるが連射ができる。 
機銃の破壊力を彳とすると、 
手榴弾は10くらいになる。 

〇ス—パ I 機銃…フルオート 

連射能力が付く。制限時間あ 
り。破壊力は2。 

0 シヨツトガン…広範囲にわ 


ステ—ジは、1つのコマン 
ドが4面で構成されていて、 
各4面ごとにボスが待ち受け 
ている。 


コマンド 


攻擊目標は郊外の軍用飛行 
場にある巨大ヘリだ。 

ヘリ n プタ—の攻撃は、放 
射状に爆撃してくる。爆弾が 
地面に落ちると火柱が上がる。 



小屋を壊して10、〇〇〇点の 
ア V テムが飛んで < る。 


秘密結社 • CABAL の特 
命は、プロの傭兵である俺達 
でも戦慄の走るものだった。 
特命を受け入れ、愛用の機銃 
を抱え、相棒と共に戦地へと 
向かつた。 





コマンド 


TADn — ポレ—ションて知〇とるかなあ。知ら 
ないって? 

実は知らなくっても当然。ア—ケ I ドゲ—厶に挑 
戦した、 TAD の初めての作品なのだ。 I 風かわ 
〇たアクションゲ—厶。さっそく紹介しよう。 
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月号から®®した 
この コーナー、° 

獅から、ビックラメーシヨンの所に 
技類などをっけてみました。 
参考にして下さし、 


覚えておいて損はないぞ〇 
ここにいれば安全地帯、も 
とい玉置浩二だ。 



—こちらも玉霤浩二。 
ただし毛すじの狂いも 
許されず!？ 





•大道芸 

アフタ—バ—ナ IH {セガ) 
で、最後の1機で最後の敵の 
弾にやられる。普通ならただ 
のゲ—ムオ—バ—だが、ここ 
でスタートボタンを押すと(コ 
ィンはいらない、残機〇なの 
に自機が飛んでくる。この時 
にゲームオ—バ I の文字は残 
つたままで着艦シ—ンに入つ 

てしまぅ(背景は真暗)。 

この時にネ—ミングができる。 

この後もエンディングがあ 
り、画面は着艦デモやネ—ミ 
ングやゲ I ムオ I バ I の文字 


などが表示されている。 

その後、エンディングが終 
わると再びネ—ミングの画面 
になり、計2回のネ—ミング 
をしたことになる。点数や H 
IT 数や勲章などはまつたく 
いつしよである。 

(島根県•あきべん) 




• 点かせぎ 

チ H ツカ—フラグ(コナミ) 
で、ピットロ—ドなどの分岐 
や、コ—ス外の茶色のブロッ 
クなどに突つ込むと自車を止 


• 点かせぎ 

魔魁伝説(ジャレコ)で' 

最後の1人で最終面のボスと 

ffi 討ちすると' なぜか900 

〇万点くらいのボ—ナス占仙が 
入る。(もちろんクリアしたこ 
とになる。) 


めることができる(才—ハ— 
スピ—ドだと事故る)。 

また、この状態の時スピ— 
ドは、 o km \h なのだが、夕 
n メータ I は上昇している。 

このゲームは' タコメ I 夕 
I の回転数で走行点が入るの 
で、タィムボ—ナスがないこ 
のゲ—ムでは重要な稼ぎとな 
る。(実際、スコアがプレィ中 
には見えないのでタコメータ 
I の回転数がそのまま点数に 
なるのかは謎。どつちにしろ 
バグ。) 

(110. m 共、熊本県 • sni 


の人達$|1トヒゲピ 



• 超 BUG 

妖怪道中記(ナコム)で、 
輪廻界の針の山の手前の雲地 
帯で、首付き(黒い顔だけの 
奴)を利用して上の方へ昇っ 
ていく (首付きが数匹いない 
とダメ)。 

そぅすると、なぜかクリア 
したことになり、条件さえ満 
たしていれば天界にも行ける。 
ただし、成功率は低い。 

終わってみれば ほとんど 最 
終面ばかり。デバッガ—も最 
終面にはチェックが甘い|?: 

なお、パヮ—ドリフトのス 
夕—トポタンの技(1?:)は、 
前号の記事に入っていたので 
省略しました。 

また、このコーナ—では、 
ありきたりの誰でも知ってい 
る技よりも、誰も知らな.いデ 
ビルマンのような技(なんだ 
そりや)を募集してます。 



♦大道芸 

グラディウス=(コナミ) 
の最終面の中のボスで、図の 
位置に合わせるとコアがやつ 
てきても死なないのだ。しか 
も、ダツカ—の弾には当たら 


ない。究極の〃ザ•玉置浩ニシ 
ョ—"なのである。ついでに、 
もぅ一方の玉置浩二も紹介し 
ておこぅ。どちらとも、1ド 
ットの狂いも許されず、1周 
目に限り可能である。 





































てあたりしだいゲーム》/スト 

一8月発売—— 


ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

備 考 

麟伎2 

タイトー 

8-2 

アクション 

デモ 爾は 必見/ 

カプコンボーリング 

カプコン 

TB -2 

ボーリング 

トラックポール +2 ポタン 

クレージーコップ 

コナミ 

8-2 

キャラクター 

スミス&ウェッソンの 凸凹 コンビ 

最後の忍道 

アイレム 

8-3 

アクション 

純 日本 忍者のリアルアクシヨンゲーム 

ノ\。ッシングシヨット 

セガ 

2 レバー 4 P 

テニス 

センターコートを 改称 

武田歡 

ジャレコ 

8-3 

アクション 

チヤンバラアクシヨンゲーム 

にやんにやんパニック 

コナミ 

4-2 2 P 


途中参加可能、 コンティニュー 有り、全50 ステージ 

爆^ 

ナムコ 

8-1 

シューテイング 

サブタイトルノマラデューク II ぐ一んとパワーアップ 

パワードリフト 

セガ 

HSAB 

体感ドライブ 

ハンドル、シフトレノく一、アクセル、ブレーキ 


一9月発売予定一 


ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

備 考 

雜碰云五神の 書 

ジャレ： 3 

8-2 

，クジ3ン 

西洋忍者が世界を駆る。 

ェキサイトリーグ 

セガ 


瓣 


オーダイン 

ナムコ 

8-2 

シューティング 

主人公のキャラクターがユニーク、システム II の機^ 
(回転、ズーム）を駆使。 9 月下旬 

カベール 

テイエイテイ 

TB 2 P 

アクションシューテイング 

ト ラック ポールを d 、さく回すと照準が、大きく回すと 

左右に主人公が動く。 

餓流^ (ガルヵ） 

コナミ 

8-2 2 P 


途中参加可能、コンティニュー有り、全 7 ステージ 

コブラコマンド 

データイースト 

8-2 

シューテイング 

9 月 5 日発売 

サイバータンク 

3 アランド•タイト 

2 P 

タンクシミュレーション 

遂に発売/ 

サイバリオン 

タイト.一 

TB-I 

アクションシューテイング 

プレイによってストーリーが変イし 

.チェイス HQ 

タィトー 

HSAB 

カー チ.エイス 

夕ーボボタン有り 

トップランディング 

タイトー 

2 レバー 

フライトシミ :〇 ■レ.ーション 

ミッドナイトランディグのバージョンアップ 

ニュージー ランドスト-*リー 

タイトー 

8-2 

アクションシューティング 

キャラクターがヵワユイ/ 

霊 士 

ホームデータ 

8-3 

アクション 

バイオアルゴリズム採用。 


まずは訂正が1つ。ニチブ 
ツの麻雀刺客は、日月発売で 
した。ちなみに'麻雀ゲ—厶、 
n インゲ—厶などに関しては、 
メ—力—より申請のあつたも 
ののみについて' 紹介してい 
ます。 

ところで、この n — ナ—で 
は、ゲ—メストに惜しくも紹 
介されなかつたゲ—厶を簡単 


に紹介していつたりもしよ-つ 
と思います。そこで今回は、 
メ ーカ I からデ I 夕が送られ 
てきました 『ARMED • F 』 
の紹介をします。 

みなさん、このコ|ナーへ 
の意見や希望のお便りを、ど 
んどんちようだいね。まだ体 
制が固まつていないので、皆 
の意見を大いに参考にしたい 


と思います。 


H キサイトリ—グ 


霊界導士 



パッシングショット 


ア—厶ド F 


★スト—リ— 

銀河連邦の誇る艦隊は、い 
ま壊滅状態にある。とい一つの 
も、艦隊の95%が、宇宙ポイ 
ント XI 丫 7 Z 94 に於いて、 
次々と謎の攻撃を受け、損傷 
してしまつたからだ。 

今やその謎の空間は歪みブ 
ラックホ—ルと化し' 周辺の 
空間を飲み込み始めている。 

連邦は持てる技術を駆使し 
て作り上げた『ウイングボ— 
ガ —RC 30』 を謎の空間に向 
けて、緊急発進させた。この 
ままでは宇宙が全て飲み込ま 
れてしまう。 

ウイングボ—ガ I よ、歪ん 
だ空間を突キ J 進め—そして 
歪みの中枢へと向か|つのだ。 

★操作 

操作は日方向レバ—に2ボ 
タン e A ボタンは自機とア— 
マーのビ—厶発射。巳ボタン 
はアーマ—のビ—厶の方向を、 
前後に切り換える。また、フ 
才 I メ I シヨン アイテムがあ 
る時は、ア—マ—を前方へフ 
才 I メ I シ ヨンさせる。さら 
に押すと、後方へフオ —メ— 
シヨ ンさせることが出来る。 
★バワ I アッフ 

アメパ—を倒すと出現する 
パネルを取ることによりパワ 
I アップ。ア—マ—は同じパ 
ネルを続けて取れば、3段階 


にパワ—アップ。 

S . 4段階にスピ—ドアップ0 
L •レーザ I 、貫通する。 

C •クラッシャー、斜めに飛 
ぶ楕円形の弾。 

巳•ボンパ—、横に弾が飛ぶ。 
M ここサイル、誘導///サイル 
が飛ぶ。 

F •フォーメ I シヨン。一つ 
が三回分。四回分まで貯めら 
れる。 

6つのステ—ジを突破する 
と、君はブラックホ—ルの中 
枢へと進むことになる。果た 
してそこで君を待つているの 



I 面ポスのド. K — ムとの対決。 
フオ—メ I シヨンを使つている。 



これがクラッシャ I •ア lf >— の 
攻擊だ。 
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沙羅曼蛇 


一想のパオラ 


春に発売されて話題をまい 
たアニメ版「沙羅曼蛇」の続 
編が完成した。詳しい事がわ 
かつたのでお知らせしよ5❶ 
正式タイトルは「沙羅曼蛇 
ベーシックサ—ガ•瞑想のパ 
ラオ」。前作で惑星ラティス 
の王子、口—ドプリティッシ 
ユと共に炎の竜と戦つた3人 
の勇士達を主人公に、グラデ 
ィウス星とバクテリアン星団 
との凄絶な戦いを描く。 

設定は、前作の数年前とい 
5事になつていて、前作で説 
明されていなかつたキヤラク 
夕—達の過去を深<掘り下げ 

ている。そして、今回新たに 

登場するのが、漂流中の宇宙 

船でコ|ルドスリ—プしてい 

た謎の美女、パオラだ。 

物語は' 惑星グラディウス 

主席マクベインの失跡から始 

まる。父の行方を追-つステフ 

アニ—とその仲間、ダ—ン、 

エディの3人は宇宙を漂流す 


眠るパオラを発見し、グラデ 
ィウス星につれ帰る。それと 
時を同じくして、侵略者パク 
テリアンによる侵略が開始 CV 
れた//:グラディウス星の運 
命は、そしてパオラの秘密と 
は…? 

独断で言つてしま5と、こ 
の物語はサラマンダじやなく 
てグラディウス•スト I リ I 
なんだな。ビッグ•バイパ| 
がぎゅんぎゅん翔びかうせ//: 
戦闕シ I ンは前作をはるかに 
パワ—アップしたすごさだそ 
5で、これは期待していいぞ。 
スタッフは、監督•キヤラ 

クタ—テザインは前作と同じ 

鳥海永行と美樹本晴彦。声の 

出演ではパオラ役に島本(ク 

ラリス)須美、サイパ—ブレ 

インに飯塚(八カイダ—//:) 

昭三が加わつている。 

☆ 11 月 30 日発売予定。ステレ 

才 W — H 、60 分。製作•コナ 

///。アニメ製作•スタジオび 






ジオ番組の提供を始めたそ。 
FMf ( i * • SMH ) 
ン Mm • 5 r 


なにがヤル Ijm 満々かといえ 
ば、今年の春にスタ—卜した 
ばか〇のサイトロンが次々と 
ビデオゲ—ムのレコ—ド化と 
ビデオ化に取り組み制作して 
きたのは知つてると思5けど 
こんどはついにレギユラ—ラ 


の PM 9 :55〜10:00。毎週土 
曜と日曜。最新のゲ—厶ミユ 
—ジックと情報を知らせよう 
というものだ。ぜひ聴いてネ。 

あつ肝心の番組名を忘れて 
いた。「サイトロン•デジタ 
ル•プレス JO 

その5ち、全国各地に進出 
するかちよ。 

それからまだある。サイト 
ロンから無料レンタルビデオ 
が創刊される。10月末から。 
ア—ケ I ド最新情況、 AM シ 
ヨ—取材など満載のビデオだ。 
貸し出条件などは次号で知ら 
せよ5。 


VGMI-7 イブ付 

盛り上がったぜ夏の茶話会 



この日に 

毎年恒例になつているゲ—厶 
サ—クル 「 VG 2」が主催す 
る、夏の茶話会が開かれまし 
た。今回の茶話会は前代未聞 
の a 部制。 

まず第1部は板橋区産業文 

化会館の第1ホールで。各ゲ 

I 厶メ I 力 I やゲ I メストな 

どから提供していただいたグ 

ツズを貨品にクイズをしたり、 

アメリカから帰国したばか〇 

とぃラ>32本部長の土産話 

などで、親睦を深め合つたの 


—>i 主催 - 

でした。 

一方、第2部の方は、場所 
を駒込サウンドファクトリ— 
イベントスぺ—スに移しての 

VGM ライヴ。 

出演はウエックルマン24や 
サイバ I タンクの演奏で知ら 
れるコアランドテクノロジ— 
開発スタッフで構成される八 
ンド 「DNA be ROC 
KSJ のみなさん。 

会場い〇ばいに響くサウン 
ドは超ド迫力。ギタリストの 
テクニックは絶品だし、ノリ 
も最高でした。(なつかしい 
ところでは、青春スキヤンダ 
ルなんかも演奏したんですよ 
//:) 

大成功で、 VG 2 ではこれ 

からもこのよ 5 な会を開いて 

いきたいと思っています。 

興味のある人は —— 

〒 175 東京都板橋区高島平 2— 

.-1 71303植村方 「V 

G 2 本部」へ 


社長室 —— なん T い今から、ひょっとし T 恐 
いおじさんだつたらど勺しよ今/とレ- r 心 
配をよ冷に、現われた坊はァカルレおに一さ 
んだった。早速 T すが、ゲ—ム访方は…「衿 
れはちウ、海底宝探し C 7 S 頃から…」なんとマ 
一ーァじや/ (知つ T 3方も-7一ーァだな…) 


^子さんはこのビデオ 
の企画担当だそ-つですが。 

金子…ええ、今回本格的に 
映像の分野に名乗りをあげる 
ので、「未来忍者」に他に何 
か作品を出そ 5 とい 5 事にな 
つて、ゲ—ムが好きだからじ 
やお前企画やれと言われて。 

— E 容といい、方向性と 
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いい未来忍者へのつながるも 
のが感じられますね。 

金子…スタッフ的にはかな 
り重なりますね 。 AM シヨー 
で流したプロモ—シ ヨン フィ 
ルムは「未来忍者」の雨宮監 
督率いるクラウドとナムコの 
共同制作だつたわけですし、 
実写版は源平スタッフが衣装 
や小道具から撮影' 出演まで 
全部やつたんです。伊豆に口 
ケに行つて' 景清が走つてて 
登山客に出くわしたりしたと 
かしないとか。(笑) 

——そ-つだつたんですか//: 



なかなかすごい出来ですねえ 
(この辺の話は次号、中潟さん 
に直接聞く _//: 待) 
プレイ画面も美しさがその 
ままで、ブレイも文句の出る 
物ではないと思-つのですが。 
あのスコアネ—厶は? 
金子…いや、その名前だけ 
はやめてくれといわれたんで 
すが。(笑)「まりこ」といれ 
ると星が4つ光るんですよ。 
御存知でしたか? 

—— げげ//:どうしてでし 

よ一つ？ 

金子…なぜでしよう?(笑) 
いやべラボ—マンのエンデイ 
ングを見ればわかるかも(笑) 
他にも、くみことかちえこと 
か…よく覚えてません。{笑) 


プレイ以外のゲ彳ム 
の楽しみをみつける f 


-ナムコからの次の映像 


作品の具体的な計画は。 
金子…企画段階ですが、進 

























★ゲ—ムサウンド 
11チブツ 


乃サイトロン 
•9月81日発売 



f どのメ—力—も個性た0ぶり 


▼ムーンクレスタ(ブレイバ 
I ジヨン) 

名前を聞いただけで、なつ 
かしさを感じていませんか? 
でも、これがニチブツサウン 
ドの始まりだつたのですね。 
まさに旋律と効果音だけです 
が、電子音に耳がなれている 
せいか、特に古くさい感じが 
しません。 

▼クレイジ I クライマー(プ 
レイパ—ジヨン) 

I 体' この曲はなんでしょ 
-つ?どつかで聞いたことの 
ある曲だなァと思つたら、天 
使のセレナ—デでした。他に 
も知つてる曲が入つてるかも 
しれないので、さがしてみま 
しょう。 ( S 、 CT のみ) 
▼マグマックス ( CD 、 CT のみ) 
1つの音にクレシ エンド 
(だんだん大きく)の様な効 

果がついてキ J て、 I 層音楽的 

になつてきました? 

¥テラクレスタ 

彎宇宙刑事ギヤリバン 

V マイテイ.ガィ 

ど5もよく分からない曲が 

続きましたが、やつとサウン 


ドらしくなつてきました。音 
色も増え、音の厚みもでてさ 
たので、曲もずいぶん進歩し 
てきました。旋律やべ—スラ 
インに注目してみて下さい。 
▼聖戦士アマテラス 

ここまでくると、ニチブツ 
サウンドの特徴がつかめてき 
ました。まず印象づけるメロ 
ディ—や動きのある n — ド進 
行が少ないこと。そして効果 
音の比率が大きいことです。 

このへんに、ニチブツサウ 
ンドは WD 楽をとして聞けるも 
のとい-つよりゲ—厶と一体化 
させる力が強く、最近ゲ—厶 
音楽に欠けている重要な要素 
を持つているのかもしれませ 
ん。 

このあとは日本調ありサン 
パ風あり、今までの要素を含 
み、かつ発展させた現在に至 
るまでのニチブツサウンドを 
聞かせてくれます。 

曲は— 

▼ UFO ロボ•ダンガ— 
▼妖魔忍法帖 
▼ブ—ビ—キツズ 
▼超時迷宮レジオン ( CD 、 
CT のみ) 

¥ii 

と続きます。お楽しみに。 

■ CD 2800 円 
■CT 2500円 
■し PE 200 円 


/5サイトロン 

•10月21日発売 

▼サイ n ソルジヤ— 

▼ゴ—ルドメダリスト 

▼パドルマニア 



★ゲ—ムサウンド 

エス • H ヌ*ケィ 


沢山。 

擎ラスト•八ルマゲドンオ— 
プニンク組曲 
vn マンド 
▼エィリアン 

▼ n I ルドスリ I ブル I ム 
¥スぺ—スシップ 

V 魔界 

その他戻らずの塔など 


▼フアイテイングサツカー 
▼パミユ—ダ•トライアング 
レ 

¥航空騎兵物語 
¥タツチダウンフイ—バ| 

¥ゲバラ 

以上日曲が選ばれたわけで 
すが、お好みの曲は収録され 
ましたか?私としては、ス 
カイソルジャ—が入らなかつ 
たのが残念で仕方なかつたの 
ですが…。曲全体について言 
えばシンプルでノリが歌謡曲 
していますね。音色で興味深 
かつたのは、ゴ I ルドメダリ 
ストのブラスの音。これは S 
NK でしか味わえません。ぜ 
ひ聞いてみましょ-つ。 

■CD §00円 
■CT §00円 
■ LP 2200 円 

★ラスト•八ルマ 
ゲドン全集 



3000円 

2500円 


★八ル•ゲ—ム5ュ 
—ジツク 


/5ライブ 
•8 月25日発売 


乃ポリスタ—レコ—ド 
•10月25日発売 

ここのところ、ゲ—厶ミユ 

—ジックに意欲的に取り組ん 

でいるポリスタ！レコ—ド 

の DATAM レ—ベル第3弾 

が出ます。パソコン•ゲ—厶 

八ウスのブレイン•グレイ製 

作による RPG ミユ—ジツク 

です。収録曲は全45曲と盛り 


パソコンゲ—ム、八ルから 
レコ—ドがでます。何といつ 
ても音作りのセンスとすぐれ 
た音！！効果が新鮮で、あたり 
I 面が八ルになつてしまいま 
す。曲よりも雰囲気や音を楽 
しむのにいいでしよ5。また、 
インナ—にマンガが入つてい 
ますが、実はゲ—メストでお 
なじみの雑君保父先生が害い 
たもので、それだけでもお買 

得だと思います。よろしくね。 

A 面…アレンジパ—ジヨン 

巳面…オリジナルパ—ジョン 

① エツガ—ランド組曲 

② インタ I ル I ド 

③ フ アイ ヤ！ バム組曲 
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今日はど|つもありがと5ご 
ざいました。 


ちょつとまて//:今回はま 
だまだ、全然サワリにすぎな 
いのだよ。次号、中潟氏を交 
えて制作⑱襄話なんかを含め 
て、どげ—んとやつてしま I つ 
のだよ。期待してくれい//: 


行中です。源平討廁伝のあと、 
1年以内に出せたらなと…。 

ベラボーマンやアサルトも 
色んな切り口とアイデアで映 
像化していきたいです。今回 
のビデオもプレイ画面、アニ 
メ、実写と3作品オムニバス 
ですがゲ—ムプラス«の部分 
を入れていこ-つと思つていま 
す。源平も解釈によつてこん 
なに違-つのか—//:と、このビ 
テオを見て世界の広さを感じ 
て、プレイ以外のゲ—ムの楽 
しみ方も知つてほしいです。 

^%慶なんて、すんごい 


■顆； 
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1当選おめでと5 

9月号当選者発表 



GAMEST 

11角号 

yutzyh 

プレゼント希望の人は 

10月31日までに、16ページにあるとじ込みハガキにプレ 
ゼント番号を記入してボストに入れて下さい.オット、 
切手をはるのも忘れないこと。 

♦締め切り-10月31日の消印のあるハガキまで有効 
♦当選者発表ゲーメスト II 月30日発売丨月号 p 上にで 
発表。 
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©ゲーメストアイランドオリジナル 
テレホンカード （5 名） 


⑬毎度おなじみ⑱生写真 
(3 枚1組10名） 


コナミゲームミユージツ 
ク n レクシヨン VOL 1 

(東京都) 秋山綠 
(愛知県) 山田剛 
(//) 荒尾和秀 
(兵庫県) 中尾美智子 
(岡山県) 吉田真由子 

スぺースオデツセイグラ 
ディウス n 

(北海道) 室田健 I 
(秋田県) 遠間弘美 
(京都府) 宮本行庸 
(新潟県) 薄田知幸 
(沖繩県) 山城博之 

R-T YPE テレホンカ—ド 

(山形県) 田中周治 
(東京都) 森本三樹 
(香川県) 鳥谷幸伸 


(北海道) 長井透 
(愛知県) 高野晴久 
(沖繩県) 城間哲次 

カード電卓 

(青森県) 山道一郎 
(福島県) 堀武美 
(栃木県) 斉藤晃司 
(千葉県) 斉藤雅寿 
(埼玉県) 中島克仁 
(//) 中村勇 
(東京都) 村田直敬 
(岐阜県) 島崎利夫 
(石川県) 相雅之 


(富山県) 筏井孝幸 
(大阪府) 武部和洋 
(岡山県) 坪田恭一 
(島根県) 加納壮平 
(鳥取県) 長石武史 
(佐賀県) 吉原広泰 

迷宮島ポスタ—&ポップ 

(宮城県) 鷲尾正浩 
(秋田県) 照井博 
(埼玉県) 下邑真樹 
(東京都) 林田勝幸 
(山梨県) 藤原忠則 
(新潟県) 増田裕明 
(愛知県) 岩瀨泰基 
(三重県) 亀山貴樹 
(兵庫県) 黒田卓弘 
(熊本県) 中道 I 浩 

ロストワールドポスタ I 

(盛岡県) 吉田哲也 
(山形県) 武田陽次 
(茨城県) 鈴木重紀 
(千葉県) 永嶋しのぶ 
(埼玉県) 小橋博隆 
(東京都) 川名浩子 
(岐阜県) 渡辺淳 I 
(愛知県) 安藤修 
(京都府) 岩崎あけみ 
(福岡県) 山本栄治 

ゲーメストアイランドオ 
リジナルテレホンカ—ド 

(岩手県) 佐藤顕治 
(宮崎県) 福永朋子 
(千葉県) 瀧本祐三 
(佐賀県) 金田昌子 
(沖繩県) 松本章 I 

⑱生写真 

(茨城県) 新并兼司 
(埼玉県) 宇野木淳 I 
(長野県) 小池弘 
(静岡県) 諸星宙司 
(大阪府) 藤波昌尚 
(兵庫県) 中安敏行 
(岡山県) 北川慎也 
(広島県) 高田鉄也 
(島根県) 斉藤徳宏 
(徳島県) 吉村光弘 
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ナムコチビツ子ひろば 


北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションビル 3(0144)36-8603 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

! 

アサルトプラス 
(スーパー） 

1,149,500 

T^SHIGE 

全面クリア 

2 

// (イージー） 

1,247,250 

T^SHIGE 

全面クリア 

3 

グラディゥスII ① 

778,800 

まつこでぶごんの友達 
のまつこながごん 

① -F 

2-4 

4 

" ② 

876,700 

まべ:ながこ人 

②- F 

2-5 

5 

// ③ 

923,300 

まつこた力、II 

③ -F 

2-6 

6 

// ④ 

1,535,300 

まべ:ながこ*ん 

④ -F 

3-8 

7 

メ ノレヘンメイズ 

502,260 

まながこ.ん 

9面ボス 

8 

ベラボーマン 

338,100 

コン部雑用 
係 LEE 

32面 

9 

獣王記 

582,100 

T^SHIGE 

全5面クリア 

10 

ファイナルラップ 

2,29 "88 

ぼぐちやんさくら 

3人同時 PLAY 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト (A) 

7,29 ”04 

A’VGS-YMO 
-範子（函館） 

5,547,986 
オール 1 位 

2 

パワードリフト （B) 

7，17”19 

AMM- 中川网 IJ 
(札幌） 

5,592,160 
才ール 1 位 

3 

パワードリフト （E) 

775" 19 

HCM - てった 
(名古屋） 

5,563,352 
オール 1 位 

4 

チェッカーフラグ 

551,120 

HIE-BUS 
(惠庭） 

A しし 

5 

スカイソルジャー 

4,513,320 

AMM - にしん 
(小樽） 

IP ALL 

6 

ロストワールド （IP) 

8,426,100 

HST-SSC-TSU 

ノーマル ALL 

7 

ロストワールド (2P) 

7,672,700 

DAI + Y.K 
(苫小牧） 

ノーマル ALL 

8 

最後の忍道 

1,016,100 

FPS-SJr 
(札幌） 

RD4 

9 

迷宮島 

2,820,650 

FPS - 茂野 
(札幌） 

2 人設定 ALL 
丨〇万- 5 万- 5 万 

10 

メルヘンメイズ 

727,100 

HCM - てった 
(名古屋） 

5機設定 ALL 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

211,629 

K.M 

27 面 

下-上-上-下 

2 

メルヘンメイズ 

666,820 

K.M 

3人設定ノーマル 
全面クリア 

3 

ロストワールド （IP) 

7,891,400 

K.M 

ブースター2,ハ巧ン 
ド 服有り. ノーマル 

4 

ロストワールド (2P) 

11,300,300 

E.C & K.M 

全面クリア 

5 

最後の忍道 

521,500 

てし 

6面 

6 

アサルトブラス 

(1 —シー ) 

1,245,400 

K.M 

3機設定ノーマル 

7 

アサルトプラス 

(スーパー） 

2,252,050 

HIT-ARY 

3機設定ノーマル 
残6 

8 

迷宮島 

2,772,600 

龍宮城の亀 

2機設定残2 
丨0万-丨0万-5万 

9 

ベラボーマン 

414,600 

K.M 

パージョン C 
全面クリア 

10 

パワードリフト （C) 

5,568,150 

Y.H 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

にル妇ラス 

1,244,950 

中川岡 IJ 

3機設定ノーマル 
クリア 

2 

アサルトプラス 

(スー パー） 

2,498,750 

中川岡 lj 

3機設定ノーマル 
クリア 

3 

パヮー KU フト⑷ 

5,602,997 

EXCEED-RTB 

ノーマル7リ6”52 

4 

パワードリフト (B) 

5,644,250 

EXCEED-RTB 

ノーマル7’05” 11 

5 

パヮードリフト (C) 

5,587,912 

EXCEED-RTB 

ノーマル7’19” 19 

6 

パワードリフト （D) 

5,625,395 

EXCEED-RTB 

ノーマル7,09”59 

7 

パワードリフト (E) 

5,646,363 

NGM-BIN 

ノーマル7’05" II 

8 

ロストワールド 

8,271,800 

HST-SSC-TSU 

ノーマル， クリア 
残ゼ ニ--509,000 

9 

スカイソルジャー 

4,182,090 

中川剛 

ノーマル，3機設定 
クリア 

10 

迷宮島 

2,894,100 

NGM- 師匠 

ノーマル，2人設定 
丨0万-丨0万-5万 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ベラ ポー マン 

368,200 

S 

クリアレベル1 

2 

パワードリフト 

7,22 ”59 

LAP-BMXER 

C コースノーマル 

5,575,590 100円 

3 

ギヤラクシーフオースII 

2,910,030 

LAP-BMXER 

クリア ノーマル 
アップライト 

4 

獣王記 

565,200 

SAT-TOS 

(南7条店） 

クリアイージー 

5 

アウトラン 

4,34 ”50 

K. A 平- III 

Dp — ス（南7条 
店）イージー50円 

6 

// 

4,38,75 

FINAL-NEC 

C コース （南7条 
店）イージー50円 

7 

A-JAX 

2,092,700 

JDT-UGM 

カニバブラー 

5機イージー 
(南7条店） 

8 

パワードリフト 

7,28 "88 

SAT-TOS 

C コース （南7条 
店）6面100円 

9 

サイドアーム 

1,847,300 

JDT - P し E 変 
態モアイ人間 

クリア（南7条店） 

10 

ブラックドラゴン 

2,963,200 

川田一夫 

クリア 


コミュニティスペース NTK ◦ 

北海道恵庭市漁町13 s (01 E 3)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤ ラク シーフオース II 

3,854,070 

E - SWAT，S 
Lip*Tick © 

ALL イージー 
START 丨面 

2 

パワードリフト (A) 

5,574,829 

Unlucky 151 

ノ——マルクリア 

7,23”19 

3 

パワー KU フト （B) 

5,562,278 

E - SWAT，S 
すわつと！© 

ノーマルクリア 

7,26 ”73 

4 

バ ヮードリフト ⑹ 

5,539,344 

Emily 

ノーマルクリア 

7,31 "23 

5 

パヮートつフト (D) 

5,498,725 

アパッチ 
ジエロニモ 

ノ——マルクリア 
7’40，，97 

6 

パヮードリフト⑻ 

5,584,803 

Unlucky El 

ノーマルクリア 

7’19”52 

7 

ブラックドラゴン 

3,200,100 

M-Y-P 

5機設定 
イージークリア 

8 

メルヘンメイズ 

848,060 

E - SWAT ^ FIRE * 
BURST © 

5機設定 
ノーミス•クリア 

9 

パッシングショット 

2 試合 目 

5 JW CHA 住 

し EVE し1 
亡、らスタート 

10 

ファンタ';^-ゾーンII 

6,584,200 

M.Y.P 

クリア 

4機設定 


ブレイシティキヤロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 


フアミリーランド 

北海道北見市二条西一丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

し 671,300 

HUL-KGT 

3-8 ① -F 

8 月 4 日 

2 

グラディウスII 

1,827,700 

HUL-KGT 

3-8 ② _F 

8 月 4 日 

3 

アーム KF 

1,675,200 

HUL-KGT 

A しし クワ : P 

8 月 20 日 

4 

/ 、イノ、。ースポーツス 
ペシヤル 

62,000 

EXCEED 

M.Y 

クレー 射擎 

8 月 21 日 

5 

アサルトプラス 
("1 —ンー ) 

1,241,750 

EXCEED 
BW-A し EXER 

A しし ク I ノア 

8 月 18 日 

6 

アサルトプラス 
(スーパー） 

2,183,400 

EXCEED 

PUL PU し 

A しし クリア 

8 月 20 日 

7 

メルヘンメイズ 

406,090 

オウ厶の 
ピコ ロ 

女王の国のボスま 
で8 月 丨〇 日 

8 

チェッカーフラグ 

552,940 

HUL - BOY こ 
ととんちゃん 

ALL クリアイー ジ 
— 8 月 27 日 

9 

最後の忍道 

443,300 

EXCEED 

PUL PUL 

4面8月22日 

10 

スカイソノレジヤー 

4,416,800 

EXCEED 

PUL PUL 

A しし クリア 

8 月 20 日 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

190,083 

WHIM-TIO 

3 機 設定 ノーマル 
Icoin 30面 

2 

メルヘンメイズ 

788,200 

whim - ncr [N] 

3人イージー 1 
coin ノーミスクリア 

3 

迷宮島 

2,887,100 

LAP-ZENTAC 

10 万, 5 万, 5 万, 3 人 1 
coin クリブ ノーマル 

4 

最後の忍道 

636,700 

WHIM - 
アルテア 

Icoin 7 面 
•i ー ンー 

5 

ロストワールド （IP) 

7,991,000 

WHIM - CTS - 

YS 

服アリ Icoin クリア 
ノーマノレ 

6 

// (2P) 

11,027,300 

WHIM - ALTHEA 
CHAO NEW ARIS 

1 coin クリア 
ノーマノレ 

7 

地獄めぐり 

2,121,430 

RAYS STAR 

ノーミス Icoin クリ 
アノーマル 

8 

アサルトブラス 

(スーパー） 

2,553,250 

RAYS 平 IV 

NRT TE しくれ3檐1 

コインクリアノーマル 

9 

// (イ ー ジ ー ） 

1,267,250 

RAYS-^IV 

ノーマノレ 

1コインクリア3機 

10 

グラディウスII 

4,492,100 

CHAO NEW 
ARIS 

7-8 ④ -F 


ブレイシティキヤロット琴似店ぃ 3 

北海道札幌市西区琴似2丁目琴似グ U —ンビル 3(011)621-1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

679,600 

鈴木信也 

クリア 

2 

功里金団 

726,650 

ィトゥ 

5面 

3 

地獄めぐり 

388,070 

おおにし 

6面 

4 

ダライアス 

9,453,490 

江頭 

Vゾーンクリア 

5 

メ ノレヘンメイズ 

589,500 

北陵高の西脇 

3人設定クリア 

6 

アフターパ-^-II 

HIT: 1358 

吉田 


7 

グラディウスII 

803,600 

加藤 

2-4 

8 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

2’50”02 

オヤジ 

ビキナーゴール 

9 

スーパーハンク•オン 
(ミニライドオン） 

9,17” 30 

ェ藤 

エキスパート 
ゴール 

10 

迷宮島 

2,215,000 

FBI 

35面 


八イテクセガ平岸 

北海道札幌市豊平区平岸3条〗3丁目 3(011 )812-2281 


釧路キャロット八ウス 

北海道釧路市鳥取大通り 5-4-3 3(0154)53-24 昍 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 
(ニューバージョン） 

697,500 

WHIM-KK し 
睦美 

CD-F 2-3 
ノーマル3 機 

2 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

704,600 

WHIM-NAM 

奈夢子 

② -F 2-4 
ノーマル3 機 

3 

グラディウス II 
(ニュー•パージョン） 

883,000 

WHIM-NAM 

奈夢子 

③ -F 2-4 
ノーマル3 機 

4 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

1,155,600 

WHIM-NAM 

奈夢子 

④ -F 2-8 
ノーマル3機 

5 

ベラポーマン 

379,900 

WHIM - 
瀬我太人お 

ノーマル ICOIN 

A しし 

6 

アサルトプラス 
(ィージー） 

623,600 

PE し 

ノーマル3 機 

A しし 

7 

メルヘンメイズ 

575,540 

わ一んなんでなくな 
つたの B0MS 

ノーマル3 人設定 
ALL 

8 

チェルノブ 

224,400 

LUW.K.T 

ノーマル 3人設定 

9 

ド ルアー カ•の塔 

76,560 

WHIM-KK し 
理奈 

マ トックなし 9 面 
ノーマノレ 

10 

迷宮島 

2,212,350 

Y-TAC 

ノーマル3 人 

1 COIN ALL 


ブレイシティキヤロット旭川店が 6 

北海道旭川市三条通15丁目左1号鍵センタービル 2 F 3(0166)23-3245 


ゲ _ 厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富岡2条2丁目 M 2 0(011)694-4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

フアイナルラップ 

2,39 ”55 

B0N&T0M0 

2人ヲじィ 

2 

最後の忍道 

472,800 

FPS-SJr. 

7面 

3 

迷宮島 

2,774,500 

FPS- 茂野 

クリア 

4 

パーディトライ 

ホールアウト 

57，15 

BMT の 
北田君です 

クリア 

5 

ゴールドメダリスト 

83,093 

FPS-SJr. 

クリア 

(ALL 金メダル） 

6 

リングの王者 

5,538,200 

よこい；3ひろし 

Single クリア 

7 

地獄めぐり 

1,483,080 

BMT-MAX 

クリア 

8 

功里金団 

391,100 

SYD 

5面ボス 

9 

上海 

1,000 

Mr.X 

7面 

10 

魔魁伝説 

435,300 

おまえ 

5面 


ゲー厶コーナーロン 

北海道札幌市北区新琴似〗2条11丁目1 -5 0(011)761-6172 


八イテクセガ青森 ☆ = • 

青森県青森市新町 1-8-10 3(0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワ—ドリフト 
(E コース） 

5,595,543 

A.H.G.A. - II 
- MAJ 

7 ， 16”71 

ノーマル全部丨位 

2 

ギヤラクシーフォースII 

3,628,000 

ALBIREO 

スタート2面 クリア 
ノーマル *ENG 丨200 

3 

グラディウスII 

( ニュー /< ージヨン） 

2,687,400 

E-SWATS- 
ATT © 

5周4面③ -F 

ハード 

4 

最後の忍道 

736,800 

E-SWAT ， S- 
ATT © 

6 面 

ノ——マノレ 

5 

P-47(IP) 

2,966,700 

サイキ、ガ•ナ 
ラチヤ 

エリア21 (3-5) 
ノーマル .3 機 

6 

アサルト 
(旧 バージヨン） 

826,800 

渋谷哲也 

クリア 

ノーマル *3 機 

7 

リングの王者 
(IP) (ァップラィト） 

2,592,800 

ZBB 

300戦防衛残 ENG 
9999(体力 +80) 

8 

メ ノレヘンメイズ 

631,250 

セラス 

クリア 

ノーマル人 

9 

ペラボーマン 

405,400 

E-SWAT ， S- 
ATT © 

クリア 
ノー-マノレ 

10 

獣王記 

398,900 

E-SWATS- 
ATT © 

5面 

ノーマル *3 機 


弘前八イローザスペースランド ㈣ 

青森県弘前市上手町15 0(0178)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトブラス 
(スー•パー） 

2,739,400 

E - SWAT，S 
NIK © 

残 機 8 クリア 
ノーマル3 機 

2 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,254,450 

E - SWAT.S 管理 
人さん！ ⑥ 

ノーミス 
ノーマル3 機 

3 

メルヘンメイズ 

703,610 

E - SWAT.S FIRE 
BURST © 

ノーマル 3機 

4 

爆突機銃艇 

124,018 

E - SWAT，S ユニコ 
ンの ELF 

24 面 

ノーマル2 機 

5 

ロストワールド 

6,971,400 

E - SWAT'S 

PSI PHAR 

ip ノーマル 

6 

// 

10,899,000 

E - SWA^S PSI 、 
PHAR SRDCAYA ) 

2P ノーマル 

7 

最後の忍道 

915,600 

FEN-TR0N TM 

3面 

8 

中華大仙 

877,600 

E - SWAT，S 
REA し IDEA 

ノーマル 

9 

グラディウスII 

1,191,900 

E - SWAT，S 管理 
人さん！ ◎ 

ノーマル3 機 
① -F 2-8 

10 

// 

1,699,500 

E - SWAT，S 

ATT © 

ノーマル3 機 
③ -F 3-8 


八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前 2-6-5 3(0172)35-4704 


すぐれだゲームをただえるゲーメスト大員とともに、本年 
度から年間を ii じての A イス:]アラ-に対する表彰 • 発表 
を行ないます。君だちのアイデア • 顏も寄せて下さい。 

/ I イスコア// 


最新 AM シヨ—情報 


セガ . ス I パ I サーキット(レ I シングゲー厶)パワ I ドリフト(体感ドライブゲーム)へビ I ウヱイ. 

—ティング)エキサイトリ—グ(野球ゲ—ム)その他多数出展予定。 


r チヤンプ(ポクシングゲーム)スクランブルスピリット(縦ス クロ— ルシユ— 
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秋田キャロット八ウス _ 

秋田県秋田市中通1 -4-5 古沢ビル S (0188)32-2868 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

111,981 

VIEGLE - Z.K 

ノーマル. 2 機設定 

2 

メルヘンメイズ 

640,180 

VIEGLE-KAY 

全面クリア 

3 

最後の忍道 

515,100 

N 0 RI 

イ ー ジ ー 6 面ボス 

4 

ロストワールド （ IP ) 

8,035,100 

VIEGLE - Z.K 

全面クリアブース 
ター 2バウンド 

5 

グラディウス II 

2,200,700 

VIEGLE - Z.K 

4-8 

6 

中華大仙 

841,800 

MOO 

全面クリア 

7 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,245,100 

NIN 

全面クリア 

8 

アサルトプラス 
(スーパー） 

775,500 

NIN 

全面クリア 

9 

迷宮島 

2,870,300 

VIE 6 LE-HARUKA 

全面クリア, 3 機 

10 

スーパ - U ァ贿雀 P 1 I 1 

MIKI 3 枚クリア 

CAT 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

最後の忍道 

933,700 

RYUZI ( MARS ) 

3 人 EASY 

A しし 

2 

ロストワールド ( IP ) 

7,852,200 

FXT-TON 

ノーマノレ 

A しし 

3 

メルヘンメィズ 

655,100 

AMU - 

アルトース 

3 人ノーマル 

A しし丨ミス 

4 

中華大仙 

846,000 

FXT-TON 

3 人ノーマル 

A しし 

5 

地獄めぐり 

1,698,300 

おさるでごさ♦る 
うき⑮ 

3 人ノーマル 

A しし 5*5 

6 

航空騎兵物語 

1,233,300 

FXT-TON 

3 機 ノーマル全 2 周 
クリアエブリ股定 

7 

迷宮島 

3,156,100 

会長 久、林 
( MARS ) 

3 人ノーマル 

ALL 10^ X 3 

8 

ベラボーマン 
(旧バージョン） 


THU * 

あぶそ一ぶ 

ノーマノレ 

A しし 

9 

グラディウス11 
(ニューバージョン） 

1,069,600 

© PAC 

4 機 ノーマル 
®-S 2-8 

10 

グラディウス II 
(ニュー/ ゞ ージョン） 

1,809,200 

@ PAC 

4 機 ノーマル 
®-F 3-8 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

航空騎兵物語 

504,300 

Yoriko 

ノーマル， 3 機 

2-2 

2 

最後の忍道 

616,300 

NON 

ノーマル， 3 人 

RD .4. 

3 

グラディウス II 
(旧バージヨン） 

2,703,000 

RUS 

ノース ル， 3 機 

5-4 ④ -F 

4 

功里金団 

803,350 

佐藤守 

ノーマノレ 

RD .5 

5 

迷宮島 

2,761,900 

XYZ - H.M 

ノーマル， 3 人 
全面 クリア 

6 

パワードリフト ( E ) 

5,627,639 

MARO 

オール丨位 

7,08 ”95 

7 

ノ、イノ、•ースポーツ 
スペシャル 

327,670 

MARO 

イージー 
全 3 周 クリア 

8 

ギャラクシフオース II 

4,306,620 

F.M 

レベル丨スター ト 
全面 クリア 

9 

ロストワールド （ IP 〉 

7,613,200 

DJD - I - 
END - ⑱ 

ノーマル 
全面クリア 

10 

中華大仙 

783,000 

GIN 

ノーマノレ 

全面クリア 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

リブルラブル 

1,460,990 

モンキーボンバーズ 

hyper-Y 

3 組股定ノーマル 
R -29 B = I 5 

2 

メトロクロス 

640,800 

かすみ FC 
SED - Zap-YA 

ノーマル 設定 

3 

バラデューク 

230,420 

M.N 

3 人ノーマル設定 
ノーミス A しし 

4 

爆突機銃艇 

125,364 

SRM - Y.S 

2 人ノーマル 首 9：定 
R -22 

5 

グラディウス 

5,678,900 

SRM-INXS 

3 人ノーマル設定 
12-2 

6 

沙羅曼蛇 

3,798,100 

EDWARD 

3 機 イージー設定 
5-5 

7 

グラディウス II 

2,645,000 

SRM - CH 0 KU 

2 M ノーマル設定 
④ -F 5-4 

8 

迷宮島 

2,746,600 

金尾 

3 人股定 
全面クリア 

9 

アサルトブラス 

(スーパー） 

1,743,800 

SED - T . C - S.Y 

3 機 ノーマル 

E-A 全面クリア 

10 

メルヘンメイズ 

603,440 

SED - Zap-YA 

3 人股定ノーマル 
全面クリア 


ウイルトータイトー高崎2号店 

群馬県高崎市連雀町四 3(0273)25-9775 


備 考 


□ ンチネンタルサーカス 


6,147,750 


ベラボマン 


395,000 


魔 魁伝説 


I コインオー ; kW 


中華大仙 


708.000 


コイン .I ミ 

泛四宝.ウェ 


獣王記 


563,000 


残 3 機 


スカイソルジャー 


4,416,120 


レ％ 


652,400 


2 周 ALL クリア 


リングの王者 


3,174,500 


ir 用ン A| 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

797,880 

MAD © 

A しし丨ミス 

EASY 4 キ 

2 

ロストワールド ( IP ) 

7,775,700 

NEW 

ALL 

3 

ロストワールド (2 P ) 

11,402,700 

TMX+MEW 

ALL 

4 

最後の忍道 

836,300 

う おさる 

7 面 

5 

中華大仙 

708,400 

たた力づ おさる 

A しし 

6 

迷宮島 

2,797,550 

うきおさる 

A しし 

7 

グラディウス II 

1,264,300 

たたか^おさる 

4 -F 3-3 

8 

グラディウス II 

943,600 

©-PAC 

I-F 2-8 

9 

地獄めぐり 

1,600,390 

うきおさる 

ALL 残 =4 

10 






ゲー厶コーナーロム 

宮城県仙台市向山 2- M 7 0(022)260-9065 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

リングの 王者 

64,800 

SGGr マリー 

ナ」 ENG 

8 位 

2 

獣王記 

384,000 

NK & KU 

2 人ブレイ 
クリア 

3 

メルヘンメイズ 

364,540 

レッドミラージュ 

R 9 

4 

中華大仙 

715,200 

HA し 

クリア 

5 

爆突機銃艇 

111,520 

SGG-KEY 

RI 9 

6 

ベラボーマン 

301,500 

AEG © 

R 29 

7 

アサルトプラス 

812,750 

レッドミラージュ 

スーパー- 
クリア 

8 

グラディウス II 

1,762,500 

XYZ-HM 

3 周目 8 面 （ F ) 

9 

ファイナルラップ 

2,29”61 

T.M 

4 周》定 

4 人ブレイ 

10 






ゲームブティックジャック 8 A ティ ㈣ 

山形県米沢市中央1 -14-1 2セントラルビル1 F 〇 (0238)21-1864 


5すい百貨店スカイランド 

福島県郡山市中町 13-1 0(0249)32-0001 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

555,460 

横浜綱島 

C.H の OCK 

ICOIN 
全面クリア 

2 

グラディウス II 

1,753,700 

YA'SHCILN 

3 周目 8 面 ®-F 

3 

ベラボーマン 

333,000 

LIVERM-EIN 

ICOIN 32 面 

4 

カイの 冒険 

226,700 

New — Men 
Club:AYX 

ICOIN 25 面 

5 

1942 

12,023,640 

// 

ICOIN 全面クリア 

6 

バルトリック 

202,990 

// 

ICOIN 3 面 

7 

上海 

70 

// 

手詰まり 

8 

爆突機銃艇 

78,816 

// 

14 面 

9 





10 







GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト ( A ) 

7,29 "09 

ファファンカ^フ 
ァンタジー 

エキストラ丨位 
ノーマル 

2 

パワードリフ Kb ) 

7，19 "47 

Disir 

// 

3 

パワードリフト （ C ) 

7，12 "04 

ZYX 

(掬羅夢） 

// 

4 

パワードリフト （ D ) 

7,22 "64 

ここ 夏常夏 
ファンタジー 

// 

5 

パヮードリフト ( E ) 

7，13 ”21 

0 .S 

// 

6 

ロストワールド 

7,759,800 

M .0 

バウンド 

7 

最後の忍道 

1,129,200 

SPREAM - K.W 

タリァ|バ 

-1 ーンー 

8 

リングの王者 

5,377,000 

TMX 

旧/ヾージョン 
クリア 

9 

ベラボーマン 

455,100 

VIEGLE - Z.K 

ノーマル 
クリア 

10 

西遊降魔録 

772,660 

SPREAM - Y.V 

ノーマノレ 
クリア 


ゲームランドキンコンカン 

宮城県仙台市土樋 45-3 0(082)227-0584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト （ A ) 

5,543,178 

F.M 

全部 1 位 7 f 30”76 
イー ジ ー 股定 

2 

" ( B ) 

5,567,601 

F.M 

全部 1 位 7,23”30 

3 

" (c) 

5,571,651 

VA し TECH - 
泊犬 

全部 1 位 7,22” 88 

4 

// ( E ) 

5,619,651 

F.M 

全部 1 位 7，10”90 

5 

グラディウス II 
(ニューパージョン） 

1,775,200 

ARIS-^V 

3 周目 8 面 ③ -F 

6 

ギヤラク シーフオース II 

4,006,630 

F.M 

ST.I イージー股 
定全面クリア 

7 

ペラポーマン 

384,200 

VA し TECH - 
Mr.hope 

1コイン 全面 クリア 

8 

アサルト 
(旧バージヨン） 

794,800 

ATM-LAN 

1コイン 全面 クリア 

9 

スーパー リーグ 

10,000 ,000 +a 

某 ローデイス 
卜 X2 

1 コイン 16 试合で 

10 

ヘビーウェイトチャンプ 

7,796 

VA し TECH - 
布袋寅泰 

10 面 


マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 a (0 E 34)26-0029 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

爆 突機銃艇 

281,195 

SPREAM-SAKI 

全 36 面 クリア 

2 

メノレ ヘン メイズ 

756,110 

SPREAM - S 0 L 

ノーミス 
全面 クリア 

3 

ロストワールド （ IP ) 

7,760,900 

SPREAM - P.V 

全面 クリア 

4 

ロストワールド (2 P ) 

11,669,000 

SPREAM - 

SAKI+BEE 

全面 クリア 

5 

パワードリフト （ D ) 

7,09”19 

TAG ( MARS ) 

エキストラ丨位 

5,629,414 PTS . 

6 

最後の忍道 

2,159,000 

SPREAM - K.W 

-1 ージー 
全面 クリア 

7 

アサルトブラス 

( イージー） 

1,256,550 

SPREAM - N.S 

全面クリア, 20万 X 5 

8 

f スサ」!^？ス 

2,563,350 

SPREAM - K.W 

全面クリア, 20万 X 7 

9 

迷宮 島 

3,155,200 

爹長小林 
( MARS ) 

クリア，丨〇万 X 3 

2 機設定の記録 

10 

リングの王者 

1 ,000,000 +a 

HAC - 弥七 
SPREAM - もつきや 

アップライト 

(エンドレス） 


ブレイランドフアンタジー ☆=' 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 


DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシーフォース II 

3,687,550 

やおや Mark II 

エネルギー 1200 ノー 
マル 全面 クリア 

2 

グラディゥス II 

1,637,200 

ESF 0 RCE - やま 

ノーマル 3機 

4-4 4 -F 

3 

功里金団 

893,900 

ROB 

ノーマ ノレ 
全面クリア 

4 

中華大仙 

815,300 

MOO 

ノーマル 3人 
全面クリア 

5 

ロストワールド （ IP ) 

7,565,100 

KEMA 

ノーマノレ 

1 コイン全面クリア 

6 

" (2 P ) 

8,708,700 

ANK &0 IKAWA 

ノーマル 
全面クリア 

7 

地獄め ぐり 

1,544,560 

TAKE 

ノーマル 3人 
全面クリア 

8 

ベラポーマン 

388,600 

POS 

ノーマル 

全面クリア 

9 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,021,150 

M-OBANA 

全面 クリア 

10 

コンチネンタルサーカス 

6,089,410 

ぼく 亮 だよ 

ノーマル 爆発丨回 
日本 GPI 位 


八イテクゾーンセガ山形店^ 

山形県山形市七日町2丁目〗-8 3(0236)23-0080 


タイエー DLL 郡山店 ☆= « 


福島県郡山市大町1 -4-5 a (0849) 34-21 21 ( 内）262 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト （ A ) 

5,611,490 

H.K 

A しし MS 

7’13” 38 

2 

パワードリフト （ B ) 

5,619,590 

H.K 

A しし 丨イ立 

7，1 1 ”93 

3 

パワードリフト⑹ 

5,611,445 

MENTEI 

A しし 丨イ立 

7，13 ”76 

4 

パワードリフト （ D ) 

5,626,867 

MENTEI 

A しし i 位 

7，10 ”08 

5 

スカやノルジ^ *( IP ) 

4,336,930 

AIR NEX 
WINNER&PCN 

AIR 6 面で 1 回死 

6 

パワードリフト ( E ) 

5,598,583 

EXC-DRY 

A しし 1位 

7，16”76 

7 

爆突機銃艇 

141,327 

とすこ 

1 コイン 27 面 

8 

クレイジーコップ 

1,038,200 

AIR NEX WIN¬ 
NER&PCN 

1 コイン 5 面 

9 

スか r ソルジ t (2 P ) 

4,955,220 

AIR NEX PCN 
&AIR NEX B.H 

ALL 

10 






タイエーレジャーランド十和田店 


育森県十和田市東一番町 7-27 とろてつターミナルビル2階 0(0176)24-0011 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド ( IP ) 

13,925,900 

SIVA 君 だ一い 

ノーマル丨コイン 

全面クリア 

2 

ロストワールド (2 P ) 

IP 5,802,600 
2 P 5,699,800 

かが AND さとし 

ノーマル 1 コイン 
全面 クリア 

3 

中華 大仙 

754,500 

加賀真二 

ノーマル丨コイン 
全面クリア 

4 

コンチネ3ルサーカス 

6,440,330 

HIT-ARY 

ノーマル全面クリ 
ア JAPAN 1 位 

5 

ワールトスタジアム 

G チー厶対 

D チーム 18-0 

スーパーマグナム 
刊シヤス 知則 

ノーマル 

6 

迷宮 島 

2,601,800 

HIT-ARY 

ノーマル丨コイン 
全面クリア 

7 

最後の忍遒 

739,800 

留目広隆 

ノーマル 丨 コイン 

8 

ベ ラボ ーマン 

506,600 

留目広隆 

ノーマル丨コイン 
全面クリア 

9 

ニンジャウオーリアーズ 

407,010 

Y*M •〇範 子 

ノーマル 丨 コイン 

10 

グラディゥス II 

1,087,700 

DONCHAN 手 
紙ちよ一だい 

セレクト 4 丨コイン 
ノーマル 


ブレイシティキヤロット仙台店 ㈣ 

宮城県仙台市中央 1-2-3 第1ビル 2 F 0(022)223-8380 


筑波学園キャロット八ウス 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 3(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド (IP) 

8,216,900 

ASS-MSA 

月 B . BII . バウンド 
ノーマル股定 

2 

パワードリフト ( B ) 

5,524,367 

TER 

全紙1位 

7’35 53 ノーマル 

3 

パワードリフト （ C ) 

5,541,085 

TER 

全部丨位 

7,32 1 1 // 

4 

パワードリフト （ D ) 

5,558,177 

ASS-OUT 
with F.L cap 

全部丨位 

7,26”34 // 

5 

スカイソリレジャー 

3,725,430 

WIZARD WIN 

全面クリア 
ノーマル設定 

6 

獣王記 

556,400 

FIN & YUI 

10 万 X 5 
全面クリア 

7 

迷宮島 (3 人設定） 

2,471,450 

WIZARD WIN 

10 万， 5 万，スカ 
全面クリア 

8 

ベラボーマン 
(ニューパージョン） 

437,500 

ASS - No .5 

ハ•ージョン C， ノーマ 
ル全面クリア 

9 

爆突機銃艇 

118,163 

FLAK&YUI 

ノーマル設定 
ラウンド 16 

10 

中華大仙 

731,300 

Y.FASGC 

ノーマル股定 
全面クリア 


二荒キヤロット八ウス 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 0(0286)34-0611 


最新 AM シヨ—情報 


タイト—……トップランディング(フライトシミュレ—ションゲ—ム，)チェイス HQ (力—チェイスゲ—厶)サイバリオン(トラックボ—ル使用のアクションシュ—ティング)その他に 
も多数出展予定。 


84 













































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー 

メスト 

No .10 

No.ll 

No .14 

No .15 

No .16 

No .17 

No .18 

No .19 

No .20 

No .21 

No .22 

No .23 

No .24 

No .25 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノベツ クナン ノゞ 一を 
お求めの方に一 


①現在までのバックナンバー 


_ (，87 

7月号) 

No.ll (’87 

8月号) 

No .14 (’87 

11月号） 

No .15 (’87 

12月号） 

No .16 (’88 

1月号） 

No .17 (’88 

2月号) 

No .18 (’88 

3月号) 

No .19 (’88 

4月号） 

No .20 (’88 

5月号) 

No .21 (，88 

6月号） 

No .22 (’88 

7月号) 

No .23 (’88 

8月号) 

No .24 (，88 

9月号) 

No .25 (’88 

10月号) 


(上記以外の No. は品切れです) 

㊣ こ'注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 

新声社 
003-293-9321 


♦毎月3日シメ切り籲 


君こそ ゲ ー メスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 






スコア 


PTS . 

月 日 

達成 


面数等 

難易度 
機数設定 

ゲーム 
センター 


名前 


住所 


電話 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


キ 

線 






















































ここに40円 
切手をはつ 
てください 


am - □口 


東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ 行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ）才 

性別 （男•女） 

ご住所〒□□□•□□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ > 年 


③高校 （ > 年④大学 （ > 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 



特集：丸ごと攻略 特集：新作ヘリ会戦 特集：ゲーメスト大賞 特集： ABII 全攻略 


NQ19C88 4月号） 


NQ18C88 3月号） 


NQ17C88 2月号） 


特集：ベラボ- 


特集：グラ II 攻略 


特集：グラ II 攻略 特集： AOU ショー 









NQ16C88 1月号） 



NQ23C88 8月号） Nq 22C , 88 7月号） NQ21C88 6月号） Nq 20C88 5月号） 


特集：ロストワールド 特集：地獄めぐり 



NQ25C88 10月号） Nq 24C , 88 9月号） 


















































ス激软 


•ゲームセンターニューチ 
ャンピオン （岡山） 


9ZH 


246 09 NJP.©Akindo 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシーフォー 
ス ( SDX ) 

3,690,290 

RWC-UK 

ノーマル 全面クリ 

ア 1面 スター ト 

2 

パワードリフト 

C コース 

5,535,574 

CPU-TRY-Z 

ノーマル タイム 7’ 

32"45 全 1 位 

3 

メルヘンメイズ 

720,910 

SIR-INABA 

ノーマル 

ノーミス クリア 

4 

サンダーブレード 

4,867,330 

RWC-MF 

ノーマノレ 

全クリア残機なし 

5 

上海 

532 

MB い南野陽子 

ノーマノレ 

4 面 

6 

P-47 

10,000 ,000+a 

ZIL - チヤンス 

は 0.1 秒 

9-6 

残7 

7 

ハ。卜つレマニア 

1 17,000 

MARB し E - 

南野陽子 

初級 コース 

9 面 

8 

火激 

全クリア 

MBL- 南野陽子 

ノーマル 

9 

ベラボーマン 

全クリア 

SIR-WA0 

ノーマノレ 

參ノ\イスコノート 

10 

グラディゥスII 

2,748,100 

WHITE-NUTS- 

UBRA 

ノーマル 5-4 , 3 -F 

® ノ\イスコノート 


= s e ement MARY P 0 PPINS — 

埼玉県飯能市緑町 15-12 3(04297)4-3952 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド (IP) 

8,150,800 

CRS-RANH 

ブースター2, バウンド服ア 

リ. ノーマル クリア 

2 

// (2P) 

11,292,800 

CRS - RAN 黧 

& KEI 

// 

3 

最後の忍道 

449,100 

AMS-HINAKO 

1 コイン 4 面 

む、むすい 

4 

グラディウスII 、 

(ニュー バージョン） 

1,246,400 

AMS- 薫子 

① -F 3-4 

5 

// 

1,493,500 

Y.M 

② -F 3-4 

6 

// 

2,252,000 

AMS- セレン 

③ -F 5-4 

7 

// 

4,167,500 

Y.M 

④ -F 7-8 

8 

ストリートファイター 

690,100 

AMS-HINAKO 

1 コインクリア 

テーブル 

9 

ペラポーマン 

、 381,900 

AMS-HINAKO 

1コインクリア 

旧ハ ージョン 

10 

獣王記 

201,000 

い一ぞせんせ 

丨コイン3面 


ゲームブラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)87-3092 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト （A) 

5,311,703 

S-F-F-// 

7,38" 09 

2 

// (B) 

5,577,254 

翁組- ZAT 

7,21 ”73 

3 

// (0 

5,491,384 

あにや 

7,43，，73 

4 

" (D) 

5,574,310 

幻探偵 

7,22 ”42 

5 

// (E) 

5,582,984 

GPN-T-S 

770" 76 

6 

メルヘンメイズ 

720,320 

0 組- ZAT 

ノーミスクリア 

7 

アサルトプラス 

1,058,600 

ACT 

イージーアサルト 

クリァ 

8 

ぺラボーマン 

396,100 

KSG-ARMS 

ALL クリァ 

9 

アサルトプラス 

1,812,750 

夢神圭 

スーハ。ー アサルト 

クリァ 

10 

ロストワールド 

7,253,800 

JAT.T 

IP のみクリア 


サンペテックナムコランド*=8 

千葉県習志野市谷津 1-1 61 0(0474)77-5192 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （IP) 

7,540,100 

BA. 

⑱クリァ 

2 

爆突機銃艇 

223,890 

CHAT-KIM 

36めん3人設定 

3 

ギャラクシーフォースII 

3,859,170 

RIO 

ノ——マノレ 

R -丨からクリア 

4 

最後の 忍 道 

948,200 

MIRAGE-MRI 

クリアイージー 

5 

リングの 王者 

400,000 

CHAT - 

武井健也 

8 回防衛 

ァップラィト 

6 

スカイソルジャー （IP) 

2,942,580 

MIRAGE-MAX 

URS 2 面 

7 

獣王 記 （IP) 

574,600 

MIRAGE - 

NANNO 

ノー ミスクリア 

8 

パワードリフト （E) 

5,601,373 

CHAT-COM 

全部1位、 

7’16” 47 

9 

パーディトライ 

-23 

S-F-F-^ 

ホー ルアウト 

10 

迷宮島 

2,896,850 

DAZUN 卜こらち 

ん，什〇巾山梨 

クリア， 

丨〇万 10 万丨万 


ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)23-7076 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

獣王記 

582,000 

卜 REC - 

中村由 真 

ノーマノレ 

クリア （IP) 

2 

// 

911,800 

REC - 稲川淳二 

REC - になった気分 

ノーマル (2P) 

3 

パワードリフト （A) 

7,25” 19 

EMPTY 

ノーマル5,468,520 EX ス 

テージ 2 位 

4 

// (B) 

7’17"81 

EMPTY 

ノーマル5,589,795 EX 7 

テー ジ 1 位 

5 

// (0 

7,26” 00 

COT-ARTS 

ノーマル5,361,517 EX ス 

テージ 2 位 

6 

ギャラクシーフォースII 

4,058,450 

REC - 
中村由 真 

ノーマル （丨面か 

ら）クリア 

7 

// 

3,919,120 

EMPTY 

ノーマル （3 面から） 

クリア 

8 

メルヘンメイズ 

769,290 

REC-TKM 

-1 ー シ ー 

クリア ノー ミス 

9 

ベラ ポー マン 

385,900 

KEN 

クリア 

10 

最後の忍道 

640,700 

REC-TKM 

イ—ジ — 

1 コイン 4 面ボス 


ワールド 

1P 

8,665,000 

ATARI-KAD 

個人申請ゲームイン大 
学院（東京） 

2P 

12,158,300 

AAC-ABU 

GMC-KOM® 

個人申請上福岡 BC 
(埼玉） 

最後の忍道 

2,004,500 

(ノーマル、クリア) 

HTL-Y.N 

個人申請西川口店ゥェ 
スト（埼玉） 

メルヘンメイズ 

(3 人） 

774,500 

(ノーマル•ノーミス） 

VMT-ABU 

個人申請ゲームセンタ 
ー キングコング(神奈川）| 

徵卜 

イー 

ジー 

1,256,550 

SPREAM-N.S 

• PC 仙台(宮城） 

スー 

パー 

2,897,400 

E-SWATS 

NIK© 

•個人 申請 弘前ハイロー 
ザスペースランド （育 森） 

爆突機銃艇 

380,492 

GMC-MPP 

•ゲームプラザ(熊本） 

迷宮島 

(3 人） 

3,196,100 

GMC-HSA 

•ゲームプラザ' （ 熊本） 

中華大仙 

(3 機） 

912,500 

JAG- 道草- AXI 

•荏原ゲームコーナー 
(東京） 

八イ パースポー 
ツスペシャル 

358,830 

EXAM- 

スパルタ 教育 

•ゲームハウス999 
(大阪） 

ギャラクシーフオースII 

(ノーマル•シールド 7) 

4,566,940 

HCS-..A 

•ハイテクセガ表町店 
(岡山） 

1943改 

(1 P) 

4,983,100 

(モビ X2) 

Y.SUZUKI 

•ジャスコ屋上プレイラン 
ド（兵庫） 

航空騎兵物語 

1,408,700 

SHS-Y.N 

個人申請ゲームセンター 
大野プレイランド（福井） 

ゴール ドメダリスト 

85,623 

(金メダル 18 個） 

TYRANT-GMC 
-ひむ 

•ハイテクノーベル神保町 
店(東京) 

獣王記 

(ノーマル） 

583,500 

SHS-Y.S 

個人申請ゲームセンター 
大野プレイランド（福井） 

チェッカーフラグ 

555,910 

Sniper-MIU 

•ゲームプラザ 
(熊本） 

スカイソルジャー 

(1 P) 

5,570,810 

URX •緑の少年 

•ゲー厶センター UFO 

(神奈川) 

SD 1 

(1 P) 

79,632,140 

FGK-COM®TM 

ゲームインセガ高岡 
(富山） 

ベ ラボーマン 

(パージヨン C) 

896,700 

SPC-BOZ 

個人申請 PC 四日市 
( S 重） 


A コー 

ス 

70311 

JAG-Y.I 

•個人 申請 荏原ゲーム 
コーナー（東京） 

巳コース 

656 28 

G.M.C-NOR 

•ゲームプラザ 
(熊本） 

C コ - ■ス 

7 02 07 

JAG- 道草 
-AXI 

•個人申請荏原ゲーム 
コーナー（東京） 

□コー 

ス 

65612 

EGC-IOA ② 

-IKE 

•荏原ゲームコーナー 
(東京） 

E □- 

ス 

65888 

JAG- ドラ博士 
H.S® 

•個人 申請 荏原ゲーム， 
コーナー（東京） 


①ミサイル 


②. 


獄ツ 


② 


h-hfK- 


@2-WAY 


フオース 
フィールド 


フィールド 


フオース 
フィールド 


フオース 
フイールド 


巳巳周面目 


9 8周面目 


13 日周面目 


13 フ周面目 


習 


4,622,200 


6,859,200 


8,323,400 


1000万+« 


Extreme — 小児 
署=夫ヰ死水信 


AZUKI - 
CRS - 内藤 


花岡洋行 


D し F-EXAM 
-BOM 


FGK-VIRGO 


，ハイテクセガ三宮 
(兵庫） 


• PC 巣鴨 

(条京) 


個人申請ららぽ一と 
志木ナムコランド 


ヤングプラザジヤ 
ンボ（大阪） 


•プレイランド 
片町(石川） 


へ-ーュ—パ—ジョンレ 

rVERYls 万，/ 

グラディウス n 


(タイム優先) 

パフ—ド U フト 


永パがある様です。 

地獄めぐ D は永パ発見の為 
集計打ち切〇ですが一千万を 
出した人がいるそ I つです。 

迷宮島、中華大仙はかな〇 
究極。スカイソルジヤ—はい 
ろんな所で稼ぎを駆使しなけ 


ればここまで点数は伸びませ 
ん。 

グラ II ですが一番、 0 J 番装 
備がジリジリ伸びて来ていま 
す。発売当初不可能と言われ 
た1000万点もその5ち現 
実のものとなるかも。 


先月に続いてス—パー八ン 
グオンのビギナ— n — スがま 
た記録更新です。本当にいつ 
たいどこまで伸びる人でしよ 
うか……。 

( F — SCHER ) 


ロストヮールドの IP 側は、 
早くも究極に近い点数が出 r 
います。トップレベルになる 
とクリア時にゼニ—が53万以 
上残るそ|つです。 

最後の忍道は最近には珍し 
く難度の高いゲームですが、 


こちらもすでに稼ぎの段階に 
入つている模様です。ちなみに 
このゲー厶は、.ノ ーマルとィ 
—ジ—ランクではかなり難易 
度に差が出るので、ノ—マル 
ランクのみで集計しました。 
同じくメルヘンメイズもラ 


ンクがイ—ジ I ( タイムが60 
秒多い)だと、それだけでスコ 
アに5万点以上差がつく為に 
ノー マル、3人設定のみを対 
象にしています。 

ナムコの新作、爆突機銃艇 
は今回 I 応集計しましたが、 




最新 AM シヨ—情報 


:コ……メタル ホ— ク (体感へリゲ—ム)才—ダイン(横スクロ —ルシユ—ティング)プロテニス.ワ—ルドコ|卜(テニス T ム)未来 Rs 一榷スクロ —ル•アクション々—ム 
参考出展)スプラッタ—•ハウス(参考 出展) ホ—ムランコンテスト(ハイビジョン 用 ビデオゲ—ム.参考 出展) フェイスオフ(アイスホッケーゲ—ム •參考出展) 


85 

























































































































































GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストヮールド ( IP ) 

7,843,600 

TYRANT- 

GMC- ひむ 

ノーマル全面クリ 
アゲロゲロ 

2 

ロストヮールド (2 P ) 

11,700,400 

舌し & ひむ 

ノーマル全面クリ 
アかりにげ野郎 

3 

最後の忍道 

1,400,700 

TYRANT- 
GMC- ひむ 

ノーマル全面クリ 
アぼ一ずでこく！ 

4 

スカイソルジャー 

3,824,510 

LAMBDA- 
諸星あたる 

ノーマル 
全面クリア 

5 

中華大仙 

874,500 

じょにの子供 

TYRANT-GMC- ひむ 

ノーマル全面クリ 
アブレードへ 

6 

地獄めぐり 

1,945,650 

じよにのまご 

TYRANT-GMC •ひむ 

ノーマル全面クリ 
アノーベルへ来い 

7 

レイメイズ 

2,317,190 

TYRANT-SYN 

ノーベル全面クリ 
アちゃむさん！ 

8 

ゴールドメダリスト 

85,623 

TYRANT- 
GMC- ひむ 

「ALL 金メダル全 

2周クリアちゃむ 

9 

功里金団 

998,200 

TYRANT- 
GMC- ひむ 

ノーマル全面クリ 
アちゃむさんだよ 

10 

1943改 ( IP ) 

4,686,640 

LAMBDA - 戸田 

ノーマノレ 
全面クリア 


荏原ゲー厶コーナー☆ =16 

東京都品 j 1 1区旗の台 3- 1 2-3 荏原会館内〇 (03) 781 -4359 


GAME 


備 考 


パワードリフト⑷ 


5,648,044 
HME 7’03”97 


⑻ 




EGC-I 

©-IKI 


頌ヒ？ゃ部 A ；) 位 


(0 


5,649,917 
TIME 7,03”47 


JAG - 道草 - AXI 


( D ) 


5,681,957 
TIME 6,56”12 


EGC-I 

©-IKI 


ST 广認)位 


( E ) 


riME 6,5§”54 


益レニ美^！ 


魔魁伝説 


ーノレド 
6,11 


HST - SSC - P 0 N 


獸王記 


EGC -0 MKZ 


爆突機銃艇 


252,602 


中華大仙 


912,500 


JAG - 道草 - AXI 


る使用クリア 


ロストワールド 


8,315,000 


全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト （ A ) 

7，19”90 

QUESS.P 

ノーマノレエキスドラ 
ステージ1位 

2 

〃 ( B ) 

7，18”57 

JNY SET 

ノーマノレエキストラ 
ステージ1位 

3 

〃 (c) 

7*10" 33 

いなさん 

ノーマルエキストラ 
ステージ丨位 

4 

〃 ( D ) 

7，12”30 

いなさん 

ノーマノレエキスドラ 
ステージ丨位 

5 

〃 ( E ) 

7，16”54 

WHIM NRT 

ノーマノレエキストラ 

ステージ3位 

6 

パワードリフト （ C ) 

5,622,951 

いなさん 

エキストラ1位ノー 
マル7，10”33 

7 

ァームド .F 

176,200 

三次 

4面 

8 

クレイ ジーコップ 

1,045,100 

N NCNRU 

5面 

9 

スカイソルジャー 

3,983,920 

し AMBDA- 
諸星あたる 

ALL クリア 

10 

メルヘンメイズ 

648,700 

上原貴彦 

rrom 中 延 

ALL クリア 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 〇 (03) 262-282 日 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト （ B ) 

5,671,061 

EGC-IOA 

@-IKE 

6,58 ”40 

2 

" ( D ) 

5,663,113 

// 

TOO ” 09 

3 

〃 ( E ) 

5,657,702 

JAG - ドラ博 
士 H.S 

7,02 ”54 

4 

ロス トワ ー ノレド （ IP ) 

8,482,200 

SSC - HST-VAP 

残 42 万ゼ ニー 

A しし 

5 

最後の忍道 

1,455,900 

Mr •まさし君 

A しし 
残丨人 

6 

メルヘンメイズ 

749,250 

VMT-ABU 

ノーミスクリア 

A しし 

7 

アサルトプラス 

(イー•ジー） 

1,253,150 

tSWAT ’ S.AFT 
管理人酸© 

機 

EA し 

8 

グラディウス II 

6,859,200 

AZUKI- 
CRS- 内藤 

F 

9-8 

9 

// 

5,907,700 

銀マサーレ ハ 支 

③ -F 

9-8 

10 

爆突機銃艇 

224,690 

CHAT-KIM 

36面クリア 

1 ミス 


ゲームブラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋3+4サンシャインシティ文化会館 日 1 s _983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

222,084 

URX 

DARK-ELF 

A しし 

2設残1 

2 

スか r ソルジナ- ( ip ) 

5,570,810 

URX - 緑の少年 

ALL ノーマル 

3 

メルヘンメイズ 

764,790 

Tea ' S-D 

A し L,3 設1ミスノー 
マル•アリス使用 

4 

クレイジーコップ 

(IP スミス） 

3,837,900 

URX-SUM 

ALL, ノーマル 

3設残〇 

5 

リングの王者 

(テーブル • ip) 

5,932,500 

URX - 緑の少年 

ALL , 残590 

ノーマル+80設定 

6 

迷宮島 

3,116,850 

URX-UHY 面相 

ALL，3 設残〇 
丨0万-丨0万-5万 

7 

西遊隆魔録 

( IP •カッパ） 

815,690 

URX-EXS 

ALL ノーマル 

3設残〇 

8 

ギヤ ラク シーフオース II 

(完全ノーマル設定） 

4,166,460 

URX - P 0 M-ART 

A しし 

C 面から 

9 

ロストワールド （ ip ) 

8,412,900 

EGC よりの客人 
JAG-WOP 

来週は AM ショーで 
すね。サークルの 
皆さんの来店をお 
待ちしております。 

10 

中華大仙 

895,300 

URX - 緑の少年 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラグンーフォース II 

3,939,480 

P.ST 

HIRO ちゃん 

ALL 1 面セレクト 
ノーマノレシーノレド 3 

2 

にゃんにゃ w 

G = 132,000 

pip 

30面面優先 

3 

グラディウス II 

(旧バージョン） 

2,338,600 

pip 

4-8 ④ -F 

4 

コンチネンタルサーカス 

4,157,900 

^TM TWS © 

日本 GP 7位 

5 

アウトラン 

4,35 "31 

TINY MID © 

D コース （ Verll ) 

6 

中華大仙 

830,900 

SUPER 

LEE2© 

ALL 残。 

7 

ストリートファイター 

663,900 

有頂天 

ALL 

8 

アサルトプラス 

2,060,450 

TOS ® 

スーパー 

ALL 5 キ 

9 

レイメイズ 

1,311,510 

GBY-WAW 

ALL (マイテム） 

10 

爆突機銃艇 

68,013 

有頂天 

14面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

イー アノレカン フー 

9,999,999 

S .0 NDR 

リバイバル 

告復活 

2 

黄金の城 

644,300 

UChD 

リバイバル 

3 

プロテニス 

21,270 

KB 

リバイバル 

4 

ドルアーガーの塔 

1,535,400 

S.ONDR 

リハ ♦イノりレ 

2コインクリャ 

5 

グラディウス II 

520,500 

Y.ONDR 

トンキヨ方式， EASY 
2-2 ④- F 

6 

最後の忍道 

missing 
但し点数極少 

WTNB 

EASY，5 キ 

4 コインクリヤー 

7 

スタジアム•ヒーロー 

— 

WTNB 

阪神-全球団コー 
ルド勝（コイン？） 

8 

中華大仙 

739,900 

Y.ONDR 

クリァ 

9 

メルヘン•メイズ 

72,680 

HShMT 


10 

ロスト•ワールド 

9,999,999 

KTHR 

クリァ 


ゲー厶センター UFO ^ = 5 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 s (0427) 52-0606 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

560,400 

私てった P てしたっ 

ばの KMK® 

2-1 ウルトラ 
① -F 絶不調 

2 

グラディウス II 

(旧バージョン） 

1,041,000 

ATM-Buchi 

2-8 ©-F 

3 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

524,700 

ATM — Fowl’s 
chick 

2-3 ③ -F 

4 

グラディウス II 

(旧バージョン） 

1,983,500 

Lucky 7 !4TM 

Now WiN! 

3-8 ④ -F 

5 

グラディウス II 

(ニュー 〆ゞ ージョン） 

696,600 

HEN ® 

④ -F 

2-4 ボス 

6 

アサルトプラス 

1,451,050 


ALL 5+ 

7 

メルヘンメイズ 

170,480 

MANMA 

びっくりの国6面 

8 

A-JAX 

2,326,700 

P.ST®HZM 
南野 ¥ 香 

ALL 残1 7キ 

9 

1943改 

4,532,770 

なんてった スて したっ 

«(7)KMK© 

ALL 100% 

モビ X2 

10 

Dr . トツペル探検隊 

444,960 

ATM-Aries 

なんの 

6面はまりか^脱出 


がらん3い 2 

長野県伊那市大字伊那 1951-16 a (0265) 73-9775 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （ IP ) 

8,299,000 

ILG - M.M 

ノーマル設定 

A しし 

2 

ロストワールド (2 P ) 

11,807,500 

ILG-NEO 
& Y.N 

ALL 

3 

ゴールドメダリスト 

74,623 

MIS - DARK-ELF 

ノーマル設定 

A しし 

4 

ファイナルラップ 

2,22 "81 

MITSUI & SURE 

& CYBER 

ノ——マノレ 

6人用を3人プレイ 

5 

ノ \イノ スポーツス 

ペシヤル 

324,160 

JJIQLX 

ノーマノレ 

A しし 

6 

中華大仙 

816,400 

ILG-NEOmkn 

ノーマノレ 

A しし 

7 

迷宮島 

2,847,700 

URX - UHY % 面相 

ノーマル3人設定 

A しし 

8 

グラディゥス II ② 

5,900,200 

ILG - K-M 

ノーマノレ 9-8 
フォースフイールド 

9 

功里金団 

578,300 

NINETEEN 

ノーマノレ 

A しし 

10 

1943改 （ IP ) 

4,816,300 

RSC-ABA 

ノーマノレ 

A しし 


小野塚商店(愛称：トッキヨ) 

神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 0(045)753-3261 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

180,774 

DAZUNI 
中もちよ 

2 機設定ノーマル 
30 面 

2 

最後の忍道 

850,000 

DAZUNI 
ボチヤ 

7面 ノーマル 

3 

ロストワールド ( IP ) 

7,384,000 

ノグチ 

ALL ノーマル 

4 

ロストワールド (2 P ) 

9,994,200 

ムシクン or D 

ALL ノーマル 

5 

中華大仙 

821,500 

DAZUNI 
け一すけ 

ALL ノーマル 

6 

アサルトプラス 

(スーパー） 

2,619,400 

DAZUNI 

B-I 

あ严+自機ノ 

7 

アサルドプラス 

(ィージー ） 

1,244,950 

DAZUNI 

B-I 

ALL ノーマル 

8 

メルヘンメイズ 

697,160 

DAZUNI 
中もちよ 

A しし 

ノーミスノーマル 

9 

リングの王者 

(エンドレス） 

4,000,000 + Q - 

DAZUNI 
とよ or てら认 

体力 +80 設定 

446 面十びノーマル 

10 

迷宮島 

3,048,900 

DAZUNI 
てらちん 

2 人設定ノーマル 
丨〇万-丨〇万-丨〇万 


がらんがらん ☆=■ 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 a (0265)83-4123 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

最後の忍道 

1,968,900 

RVS-POKEN 

オーノレクリア 
ノーマル設定.残 0 

2 

クレイ ジーコップ 

1,799,500 

RVS-TRI 

オールクリア 
ノー マル，3設 

3 

スカイ ソルジャー 

4,579,510 

PC-ZIN 

オールクリア 
ノーマル. 3機設定 

4 

魔魁伝説 

1 コイン真がリア 

HST - SSC - P 0 N 

具のエンデ<ン グノーマ 

ル 3 設 ,6,060G 残し 

5 

歌舞伎 Z 

全面クリア 

M ■.マ 

オールクリア 
ノ——マノレ設定 

6 

西遊降魔録 

813,210 

DOUGO ( RVS ) 

オールクリアノー 
マル3設.悟空 

7 

1943改 

4,784,810 

KUMAMOTO 

才—ノレクリア，モビ X 

3 ノーマル設定 

8 

中華大仙 

874,300 

DOUGO ( RVS ) 

オールクリア 
ノーマル，3機設定 

9 

ビーチ/' cu —ボール 

3試合目 3-0 

山に行きたい 

イージー設定 

7-1,7-2 

10 

地獄めぐり 

IUP+a 

by フッフッフッ 

3面が合わせやすい 


プレイシャトー^= 16 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4- 109 S (045)251 -8340 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市1 - 1 - 11丸井巳1 a (0471) 63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシーフォース II 

3,896,840 

ナリター 

エネルギー最高1800 
ああ、つかれた 

2 

グラディゥス II 

1,531,300 

AEX-BUU 

④ -F 3-4 

3 

ゴールドメダリスト 

80,481 

A 0 I 

金16，銀2 

4 

メノレヘンメイズ 

709,500 

大山浩司 

クリァ 

5 

中華大仙 

736,500 

盛岡の YT 

残 0 

6 

最後の忍道 

336,000 

いわまつひろゆき 

よゆ一だね 

7 

パヮードリフト⑹ 

5,537,642 

ASS-NEB 

7,31 ”45 

E ステー ジ|位 

8 

ロストワールド 

6,214,600 

PRY-YSP 

ノーエリクサークリア 

9 

スカイソルジャー 

3,248,770 

BAA 

ノーミスクリア 

10 

ノ \°ッシングショット 

LEVEL 4-1 6-4 

松本 

女 


ブレイシティキヤロット巣鴨店 ☆=" 

東京都豊島区巣鴨卜 15-1 宮田ビル日1 0(03)943-6735 


スペースイン•プラザ 


東京都ノ \王子市旭町 I - 1ノ \王子そごラ 9 F S (0426) 24-25 11内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

2,662,300 

小笠原 

④ -F 4-8 

2 

魔魁伝説 

4,856,700 

N 0 J 

1コイン ALL 

3 

R - タイプ 

2,236,300 

N 0 J 

ALL クリア 

4 

アサルト 

580,350 

DIOS 

M 面 

5 

究極タイガー 

2,665,130 

N 0 J 

YELLOW 選択 

307エリア （2-3) 

6 

ソニックブーム 

664,680 

N 0 J 

16面3 - 4 

7 

ダッシュ野郎 

194,360 

VAN •置平 

ALL クリア 

8 

功里金団 

932,100 

rye 

ALL クリア 

9 

P -47 

1,846,800 

N 0 J 

14面 

10 

地獄めぐり 

1,784,290 

N 0 J 

ALL クリア 


ブレジャーキャッスルぃ 6 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 


ジョイランドオレンジ^ 


神奈 )1 1県小田原市扇町 4-8-1 B S (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

7,896,700 

SBK - 遊び人 

ノーマルクリア 

2 

最後の忍道 

574,900 

K-K 

7面 

イージー 

3 

クレイジーコップ 

446,100 

SBK - 血祭り智 

4面 

4 

ニンジャウォーリアーズ 

365,530 

MJB 

クリア 

5 

1943改 

4,475,100 

C.C のどれい 

クリアモビ X 0 

6 

地獄めぐり 

799,240 

SBK-IDA 

7面 

7 

功里金団 

706,800 

DOUGO 

クリア 

8 

中華大仙 

892,600 

K 

クリア 

9 

ダラィァス 

6,353,400 

PUL 

Y クリア 

10 






ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 a (0562) 32-7570 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スカイソルジャー 

4,170,290 

K.K 

1 コイン（ニュースタ 
一） A ししクリア 

2 

哪-ルド 

7,215,500 

JNY-NUT 

1 コイン（ニュースタ 

一）全面クリア 

3 

中華大仙 

855,100 

JNY - DS . 

1コイン（ニュースタ 
一）全面クリア 

4 

ビーチノーボール 

319,000 

おぐちゃん 

臨 (上*地) 

5 

最後の忍道 

951,800 

JRA ( CAP ) 

1 コイン（京王） 

7 面クリア 

6 

R - タイプ 

1,130,900 

島田 P 

ip イン（スターライ 
卜）全面クリア 

7 

魔魁伝説 

2,420,300 

DO し 

とコ)ィふ(ニュースタ 

8 

迷宮島 

2,821,920 

とよ 

1 コイン（ニュースタ 
一） A ししクリア 

9 

ギャラガ，88 

1,227,060 

SANO 

(京王） 

10 

上海 

1,104 

JIMMNY 

ぼ? 夕—） 


プレイシティキヤロット IN 甲府(嬲 ㈣ 

山梨県甲府市下飯田 1- 卜8ナムコ甲府事務所 S (0552)26-4446 


最新 AM シヨ—情報 
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スカイソルジャー 


ペラ ポー フン 

97 


アサルトプラス 

91 


15 


中華大仙 

82 


〔注〕ハイスコア掲載店にハイスコア表とは別に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム 8ESTI0 の 
アンケートを、丨位のゲーム 10 点、 2 位 9 点…… 10 位丨点とし、その卜ータルの得点に基づき、ラ 
ンキングしています。今回は 75 店の 8 月末現在で集計しました。 


メルヘンメイズ 


153 


ナムコ 


スタジアムヒー□一 


129 


データイースト 


ギヤラクシーフオース 


128 


セガ 


アウトラン 


111 


セガ 


アフターバーナー 


111 


セガ 


I^BESTIO 

ロストワールド高いブレイヤー人気 


前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


ワールドスタジアム 


428 


ナムコ 


□ストワールド 


319 


カブ]ン 


ヴラディウス II 


290 


コナ三 


最後の忍道 


280 


アイレム 


バワード 1 J フト 


211 


セガ 


ファイナルラップ 


200 


ナムコ 


ブレイシティキヤロット松本店^ 


長野県松本市中央 1-3-7 3(0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストヮールド ( IP ) 

8,049,800 

マイナー TAN ® 

ノーマル ALL 

2 

メルヘンメイズ 

725,210 

EMI 

ノーマル 3 人 

ノー ミス 

3 

最後の忍道 

578,200 

MBX-GIL 

7 面 かせぎなし 

4 

スカイソルジャー 

4,024,850 

H . I . M © 

ノーミスクリア 

5 

グラディウスII 、 

(ニューパー ジ ヨン) 

2,332,800 

ERK ( K 2 君） 

④ -F 4-8 

6 

アサルトプラス 

(スー パー） 

2,236,000 

AIQ 

ノーマル 3機 

ALL クリア残 7 

7 

パワー KU フト ( B ) 

5,583,091 

AIQ 

7,20” 80 

8 

パヮート”フト(0 

5,510,362 

TAN © 

7,38 "92 

9 

パワードリフト （ D ) 

5,592,373 

Baltan 

7，19”38 

10 

パワードリフト ( E ) 

5,604,857 

AIQ 

7，15”71 


八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町7番町 99 B 番地 0(025)223-3392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

( SDX ) ギャ^ 

フォース 

3,196,000 

FGK-MARY 

ィージー設定 

R - A しし 

2 

グラディウス II 

1,715,300 

ナチスの 科学 

は世界一 

ノーマル 3-8 
④- F 

3 

パワードリフト ( E ) 

5,599,518 

Super Unlucky i 

7，17 ”09 

4 

スカイソルジャー 

3,690,060 

EGG 

R-ALL ノーマル 

5 

メ J レヘンメイズ 

621,890 

城斗 

ノーマノレ 

残 1 人 • R-ALL 

6 

ファイナルラップ 

2’28”50 

ふるえるぞ!ハ-卜燃え 

つきるほどヒート 

2人 PLAY 

7 

ロストワールド 

7,700,600 

E . M . 愛. 

1 人 PLAY R-ALL 

8 

スーパー II 乃嘛雀 PIH 

みきちゃん2マイ 目 

なんだ？^土きそう 

ICOIN 
イー■ジー 

9 

ベラポーマン 

367,400 

DNK - 長谷川 

ノ——マノレ 

R — A しし 

10 

麻雀刺客 

万楼のナウ シーカ 

サンタナ 

IC 0 IN 


八イテクセガ万代店 

新潟県新潟市万代 1-1-25 ウェルドミール万代 lFfi (025)241-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト ( C ) 

7,22 ”78 

Rabid.Dog 

ェ クストラクリア 

2 

グラディウス II 

7,635,000 

FGK-VIRGO 

/\— K 

④- F 12周8面 

3 

ギャラクシーフォース II 

4,101,140 

FGK-SOH 

ALL 

4 

アフターパ -^—II 

HIT - 1,594 

堀川ウメ 

1 ミス 

A しし 

5 

1943改 

4,477,530 

E . M . 愛 

モビ XI 

A しし 

6 

最後の 忍 道 

532,900 

M&T 

3 面 

7 

メルヘンメイズ 

680,400 

FGK-CALM 

1 ミス 

A しし 

8 

ベラボーマン 

389,900 

ヤマダ 

ALL 

9 

ゴールドメダリスト 

81,659 

FGK - 乱馬 

金 XI 7 
銅 XI 

10 

獣王記 

申告者なし 




ブレイシティキャロット長岡店 

新潟県長岡市大手通 1-4-9 a (0258) 36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （ IP ) 

7,568,600 

NASKA-AGK 

パウンドブースタ— 

2 服あり 

2 

グラディウス II 

2,662,600 

小笠原 

4-8 ④ -F 

3 

パワードリフト ( B ) 

5,512,260 

SAY みつのでし 

7,26” 56 

4 

メルヘンメイズ 

694,350 

NASKA-AGK 

1 ミス A しし 
ノーミス ALL あり 

5 

スカイソルジャー 

3,499,190 

SYN 

ALL 

6 

迷宮島 

2,848,700 

いろは 

( NABAKOV ) 

A しし 

10 万 X 3 

7 

中華大仙 

815,100 

©-SERINA 

1 コイン ALL 

8 

アサルトプラス 
(ィージー） 

1,240,150 

SYN 

ALL 

9 

爆突機銃艇 


1 コイン 21 面 

初日ぶちこみクリァ 

10 

最後の 忍 道 


1 コイン 6 面 

ぶちこみクリアあり 

7 面超サギ！ 


ゲーム インセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50- 1 0(0766)-24-5883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

701,320 


イージー 
ノーミスクリア 

2 

ベラポーマン 

359,600 

ナムコはいい 

全面 クリア 

3 

パッシングショット （ IP ) 

LEV 4 -I 7-5 

無敵ローズせ 

ラヴ;一. BCR 

M さん元気い〜？ 

4-2 0-2 

4 

// (2 P ) 

LEV 4 -I 6-4 

灘久は 

4-2 0-3 

5 

西遊隆魔録 

272,770 

ZZ-GUYVER 

最終面 

6 

獣王記 

341,200 

筋肉 魔人 

R -4 

7 

ホット□ッド 

5,000,000 +a 

TARO 

イージー 

1 1-1 

8 

SDI 

79,632,140 

FGK - C 0 M®TM 

全 パ ノーミス 

34 4 機 

9 

ビジランテ 

ノーミスクリア 

RED®TM 

54100 

10 

テラクレスタ 

10,000 ,000+ a - 

S 玀言 )& 

8 時間半 
単なるヒマ人 


かな D の変動 

ムフ月は首位こそヮ—ルドス 
タジアムが守りましたが、新 
しい機種が4機種も入つてき 
て、ベストテンにはかなり変 
動がありました。とりあえず 
AM ショ—.の前の機種はだい 
たい出てしまつた感がありま 
す。 

1位のヮールドスタジアム 
は、もはや言ぅことは余りな 
いでしょぅ。とにかく安定し 
ています。他のゲ—ムが健闘 
して人気を分散させないと、 
Top の座はゆらぎそうもな 
いですね。 


2位には ロストワ I ルドが 
予想通り入つてきました。ど 
う考えてもウケそうな画面作 
りに加えて、ゲ—ムの難度、 
内容もよく練られて出されて 
います。発売直後の爆発的な 
人気が衰えた後でも、長期で 
安定した人気を得そうです。 
操作系はちよつと変わつてい 
ますが' すぐ慣れるようにゲ 
— ムができています。 

3位はグラ n です。さすが 
にィンカム1位の店は少なく 
なったものの' 今だに人気が 
落ちてません。このタィプの 
ゲームが中学、高校生くらい 
のプレイヤ—が本当に好きだ 
というのが実に良くわかりま 
す0 


4位の最後の忍道は' 非常 
に難しいゲ—ムにもかかわら 
ず人気は高かったようです。 
難しいといっても1面、2面 
くらいはかなり易しく'ここ 
あたりにアイレムのゲ—ム作 
りのうまさが感じられます。 
ただし、3面以降の難度はか 
なり発狂してますので、くれ 
ぐれもハ—ド_設定になどして 
もらいたくないですね。ほと 
んど意味がありません。来月 
もプレイヤ—があきらめずに 
人気が保っていられるでしよ 
うか。ゲ—厶的にはそれなり 
に.しっかりしたものを持って 
いる機種です。 

上位を狙5 
パワ—ドリフト 

5位はセガの体感ゲ—ム、 

パワ—ドリフトです。セガが 
満を持して出したゲ—ムだけ 
に、今後出回るにつれて人気 
も I 段と伸びてくることでし 
よう。このゲ—ムは標準が1 
プレイ200円、 n ンテイニ 
ユ-~ C 3 0円となつています。 
毎回' セガの箧体ゲ I ムの料 
金はいろいろ話題を呼ぶとこ 
ろです。 


6位のファイナルラップは 
前回の3位からは落ちました 
が、人気が落ちたというより 
:|ーユ I ゲ I ムに押し出された 
形です。私の知ってるゲ—ム 
センタ—では、パワ—ドリフ 
卜を下げてファイナルラップ 
を1組増やしたくらいですか 
らね…。 

8位のスタジアムヒ—ロー 
はちよ っと 予測できなかつた 
躍進です。しかし、同じ野球 
ゲ—ムとはいえ、ワ—ルドス 
タジアムのように安定した実 
力があるかどうかは今後を見 
てみないとわかりません。 

ナム n のテ—ブルゲ—ムで 
は、メルヘンメイズがまだ7 
位と粘つていますが、ベラボ 
I マンは今回はベストテン圈 
外に去つてしまいました。こ 
の2機種の他に、地味ですが、 
アサルトプラスが先月、ム i 
とかなり人気を得ています。 
このニユ—バ I ジョンは成功と 
いえるのではないでしようか。 
また、9位、10位はセガの体 
感シリ—ズが並んでますね。 

来月はサイバリオンに注目 
したいと思います。 

(ぜんじ) 
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天野スポーツのゲーム コーナー コスモランド•厶サシ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニューパージョン） 

4,622,200 

SUP 

8 周目 8 面 

S.S I-F 

2 

グラディウスII 

(ニューパージョン） 

4,035,100 

Extreme- 

S.S 

6 周目 8 面 

2-F 

3 

ギャラクシーフォースII 

3,884,180 

離 1 掛ぉ 

クリァ 

4 

パワードリフト（ぬ 

5,602,078 

CAN'-VEL 

7'15”80 

エキストラ丨位 

5 

スカイソルジャー 

4,143,210 

LAMDA 
諸星 あたる 

クリァ 

6 

1943改 

4,824,850 

Extreme- 

KAA 

モビ X 4 クリア 

7 

メルヘンメイズ 

710,880 

Extreme- 

だいせん 

ノーミスクリア 

8 

ロストワールド 

7,375,800 

EXAM-ZZZ 

クリァ 

9 

最後の忍道 

257,500 

Extreme - A.l 

3面ポス 
入荷丨日目 

10 

チェルノブ 

467,350 

Extreme - ⑤ 

ALL クリァ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

686,710 

Sgt.Pepper 

3人設定ノーマル 
ノーミ:^ A しし 

2 

最後の忍道 

659,200 

Sgt.Pepper 

1 コイン 

7面シーン2 

3 

ギャラク シーフォース II 

2,344,440 

みつちい！ 

ミツシヨン 6, 

1200ちょっと難 

4 

サンダーブレード 

5；128,670 

はぐれゾンビ ZOE 

ノー マル 

A しし 

5 

迷宮島 

2,901,000 

Dear My Friend 
KANAQ 

3人設定ノーマル 
丨0万-5万-丨0万 

6 

カイの冒険 

458,500 

AMM- 
大西結花 

1コインノ——マノレク 

リァワープ1回 

7 

アサルトプラス 

(スー ■パー） 

1,340,550 

NNN - STR 団 

3機設定 ALL 
残2 

8 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,051,000 

NNN - STR 団 

ALL 

9 

ハ。ッシングショット 

6-0 

MAC & シェイク 

フランスファイナノレ 
勝利，ダブ ルス 

10 






ジャスコ屋上ブレイランド ☆=• ビッグキャロット京都 

兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 3 (0727) 59-7464 京都市上京区河原町今出川下ル梶井町 447 - M ジョィ'万ィ.ブランタン B 1 F a ( D75 ) 211 - 碰 9 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,31”03 

K.NISHIMURA 

1人プレイ 

2 

1943改 （ IP ) 

4,983,100 

Y.SUZUKI 

ALL モビ X 2 

3 

メルヘンメイズ 

690,270 

風の谷の m- 
HAKU— 亥 IJ 

A しし 

4 

最後の忍道 

689,000 

GP . T-DON 

R -3 ボス 

5 

アサルトプラス 

( スーパー） 

2,195,700 

風の谷の m- 
HAKU— 亥 IJ 

ALL 

6 

迷宮島 

3,032,900 

FREEDOM- 

CST@) 

A しし10— 丨〇—10 
ノーマル2機設定 

7 

グラディゥス II 

1,850,900 

南野狂 Y.T 

3-8 ② -F 

8 

爆突棣銃艇 

135,331 

風の谷の m- 
HAKU— 亥 IJ 

R-26 

ノー■マル2機設定 

9 

スカイソルジャー 

(IP) 

4,477,280 

南野狂 Y.T 

ALL 

10 

ギャラクシーフォー 

スII 

3,306,970 

zzz 

A しし 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド ( IP ) 

7,427,000 

BBO 

オールクリア 

2 

// (2 P ) 

11,286,700 

BOM と TOR 

オールクリア 

3 

最後の忍道 

610,500 

DAN 

7面 

4 

パーディトライ 

-13 

DAN 

ホール アウト 

5 

メルヘンメイズ 

736,890 

水島（圓明流） 
み一な 

ノーミスオール 

6 

獣王記 

566,800 

TEN 

ノーダメージオール 

7 

R - タイプ 

1,298,900 

NON 

ノーミスオール 

8 

アサルトプラス 

(スー パー） 

627,350 

Sasaki 

ノーミスオール 

9 

ギヤラク シーフオース n 

4,149,650 

TURKEY 

オールクリア 

10 

グラディウス 

10,000 ,000+ a - 

2 年ぶりに達 
成の RYO 

20周タイムアウト— 
閉店 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パワート”フト(八） 

5,631,363 

超人ばあ〜 

ノーマル ALU 位 
7,08 ”88 

2 

パワー KU フト ( B ) 

5,666,400 

GMC-P © 

同上 

6,59” II 

3 

パワート* 1 J フト ( C ) 

5,652,304 

HCM - てった 

ror30 

4 

パワードリフト （ D ) 

5,663,482 

ルート 2 

同上 

7,00 ”97 

5 

パワードリフト ( E ) 

5,668,001 

TM ( EXR ) 

同上あと4秒！ 

6,59 ，， 16 

6 

爆突機銃艇 

242,196 

ペットン 

全30+6面クリア 

7 

ロストワールド （ IP ) 

8,587,100 

名人 ( ZKS )® 

クリア 

8 

最後の忍道 

1,124,300 

FPG-MTS 

イージークリア 

9 

f スサ」だ?ス 

2,516,800 

N 0 B-TAT 

ノーマル SAL 
残8 機 

10 

スーハ°ーハングオン 

(シットダウン） 

2,47 "48 

Y 00 

ビギナー 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,31”80 

TOU 

1 人ノーマル 

2 

// 

2,31 ”55 

Y.S 

// 

3 

グラディウス II 

586,200 

W . A.O 

2-4 ③ -F 

4 

// 

1,126,800 

T . l 池ボン 

2-7 ④ -F 

5 

ベラボーマン 

349,200 

NEL-SK 

クリア，ノーマル 

6 

中華大仙 

714,500 

NOIKE.N 

クリア， 3 人 

ノ——マノレ 

7 

ワールトスタジアム 

1:0 

PMO 

メンバーチェンジな 
し G - C ヒット丨本 

8 

ワールドカップ 

5:1 

S.K 

ファイナル 

9 

シルクワーム 

2,473,100 

P.R 

ジープ II 面 

10 






イエローバット^ = 29 

愛知県名古屋市中村区則武1 -11-9 3(052)452-5602 


石川県金沢市武蔵町 14-33 3(0762)24-3492 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド ( IP ) 

3,284,500 

UNA 

ALL ノーマル設定 

2 

最後の忍道 

373,000 

T.K 

3面ノーマル 

3 

リングの王者 

(5 面設定） 

4,034,400 

MMR 

ALL ノーマル 

4 

魔魁伝説 

741,800 

MMR 

5面ノーマル, 3人 

5 

中華大仙 

735,300 

SOF-FIN 

ALL 

6 

メルヘンメイズ 

230,370 

コナピオくん 

6面ノーマル, 3人 

7 

迷宮島 

1,501,200 

魔麵神 0 RC 

34面途中ノーマル 

8 

ギャラグン-フォース II 

3,224,080 

FGK - VIRG 0 

ALL ノーマル 

9 

獣王記 

463,000 

ASH 

4面ノーマル，3人 

10 

ベラボーマン 

421,300 

魔神衆 N0.1 

白山人 

ALL ノーマル 


パピー ブレイランド 

静岡県富士市平垣 270-10 S (0545) 61-8611 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸太町西入ル北側 3(075)211-8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （ IP ) 

7,150,400 

M 00 NBLADE 

全面クリア 
ノーマル 

2 

ロストワールド (2 P ) 

10,756,800 

^ blade & 

全面クリア 

3 

コ汗ネンタルサーカス 

5,886,780 

FBI 

日本 GP クリア 

4 

最後の忍道 

803,000 

Sgt.pepper 

7面 

5 

スカイソルジャー 

3,916,260 

GEK 

全面クリア 
ノーマノレ 

6 

リングの王者 

5,540,200 

LGQ . 

全面クリア 
ノーマノレ 

7 

武田信玄 （ IP ) 

80,780 

MASTER 

STROKE-K.K 

3面ノーマル 

8 

クレイジーコップ 

2,219,400 

SGP-YYY 

全面クリア残機 3 

ノーマル 

9 

ペラ ポー マン 

469,500 

SRX-TT 

全面クリア 

ノーマノレ 

10 

ゴールドメダリスト 

金メダル18コ 

BAA, 吉岡， 

山 口， BUN 

1コイン 


ゲーム八ウス ggg ☆=• 

大阪市旭区中宮 5-1 M 2 大工大前 0(06)953-9838 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,26” 68 

またお正月 

に来て下さい 

1 人プレイ B ランク 

2 

ファイナルラップ 

2,20 ”23 

exam - 手取 
り21万円 

2人プレイ B ラン？ 

3 

グラディウス II 

1,272,300 

KJG 

( D-S 15 万エブ リー 

4 

グラディウス II 

1,173,600 

EXAM - 
スパンけ 教育 

② -F New Ver 

5 

ノ \イノ \°—スポーツス 

ペシヤル 

358,830 

EXAM- 
スパノけ 教育 

3周クリア 

6 

ノ、イハ。ースポーツス 

クレー射轚 

70,000 

EXAM -756 
号 ホームラン 


7 

メルヘンメイズ 

665,890 

EXAM- 

高利貸し 

クリア 

8 

最後の忍道 

637,900 

EXAM- 

高利貸し 

4面 

9 

1943改 

4,752,600 

EXAM- 

高利貸し 

クリア IP 

10 

1943改 

6,164,880 

^(AM- 高利貸 U756 

咢ホ-ムラン 

クリア 2 P 


ヤングブラザ•ジャンボぃ 3 

大阪府寝屋川市ノ\坂町1 6-20 a (0720) 27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

2,155,020 

D し F-EXAM- 
STR 

丨ミス全面クリア 
山 Pxi 残8 

2 

メルヘンメイズ 

658,010 

ZTT - たこさん 

丨ミス全面クリア 
ノ——マル 

3 

中華大仙 

745,100 

TFG-OYZ 

IP 丨コイン 
点かせぎ有り 

4 

ロストワールド 

7,929,300 

D し F-EXAM- 
M-M 

全^クリア服有り 

5 

迷宮島 

2,927,850 

D し F-EXAM - 
FAN 

ノーマル残1 
スカ丨〇万 IUP 

6 

爆突機銃艇 

145,865 

D し F-EXAM - 
M-M 

ノ——マノレ 

2 機 設定 

7 

クレイジーコップ 

539,700 

TFG - BOK 潮 

ノーマノレ 

3 機 言殳定 

8 

グラディゥス II 

10,000,000+^ 

D し F - EXAM- 
BOM 

13-7 
④ -F 

9 

魔魁伝説 

3,131,500 

D し F-EXAM- 
OYJ 

縱夕中-断， マル 

10 

スカイソルジャー 

3,837,680 

TFG-WIN 

ノー マル 

1 コイン全面クリア 


八イテクセガ三宮 ^3 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り〗 -8-7 a (078)331 -0656 


愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

迷宮島 

2,199,550 

MINS 

1 コイン 

全面クリァ 

2 

ロストワールド (IP) 

7,134,000 

MINS 

IP 全面クリァ 

3 

メルヘンメイズ 

72,380 

AKI 


4 

グラディウス II 

2,890,700 

MINS 

④ -F 5-8 

5 

アサルトプラス 

1,007,500 

TAILINA 

イー ジ ー 
クリア ノー ミス 

6 

アサルトプラス 

2,323,400 

ASG - Y.W 

スーパー クリア 

7 

リングの王者 

2,617,500 

天主華 

316勝消費体力4 

8 

最後の忍道 

911,200 

KOYU and 
URIKURU 

4 R 

9 

スーパー魂斗羅 

10,660,880 

香澄 


10 

ザ•ディープ 

310,250 

YNM-EXI 

9 S 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニューバージョン） 

10,000,000 + ar 

FGK-VIRGO 

④ -F 

丨 6-5 にて 達成！ 

2 

ロストワールド ( IP ) 

8,107,700 

FGK-VIRGO 

ALL 残ゼニー 
489700 

3 

ロストワールド (2 P ) 

11,987,700 


ALL 

4 

ノ vf ノ \°— ^^― 

ペシヤル 

333,050 

總響ぴ 

3周クリアイージー 
射擎 46000 

5 

メルヘンメイズ 

773,980 

mim 

イージーノーミス 

A しし 

6 

魔魁伝説 

8面 

ヒン ポーノげー マー 

EXCAUBUR 

永パのため 
面数集計 

7 

中華大仙 

872,000 


ALL 

8 

にやんにやんハ•ニツ 

$2,355,700 

田畠恒保教頭 

RTM EXCAUBUR 

ALL 入荷3日目 

9 

獣王記(ノーマル） 

604,500 

サギ師 EXPO 

ALL ウソではない 
がインチキ 

10 

最後の忍道 

606,300 

究極寿司政 

ST -6 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パヮードリフト ( A ) 

5,550,758 

KFK . 

4 位スタート 

7,29” 16 

2 

パヮードリフト⑻ 

5,602,467 

E-NOV 

Brand. 

4位スタート 

7,15” 74 

3 

パヮードリフト ( C ) 

5,556,123 

MNO . 

4位スタート 

7,27"09 

4 

パワードリフト （ D ) 

5,582,235 

江戸屋猫八 

4位スタート 

7,20”52 

5 

パワードリフト （ E ) 

5,617,362 

ZIE . 

4位スタート 

7，1 1”71 

6 

最後の忍道 

1,279,300 

VRC-MSS 

クリア 

7 

グラディウスII 

(ニュー バージョン） 

3,004,200 

CHS . 

③ -F 

5-8 

8 

リングの 王者 

(UP- IP) 

4,160,600 

VRC - Y.I 

伴力 +90 
昧衛戦 406 勝 

9 

スカイソルジャー 

4,036,110 

M.H 

クリア 

10 

ロストワールド (IP) 

7,944,500 

TAK . 

クリア 


ゲーム インカナザワ… 

石川県金沢市安江町3 - 4 3⑴ 762) 31 -3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

P -47 

4,085,700 

魔神 衆•七 福 
神 台風ノ海 

ノーマノレ 

4周目7面 

2 

メルヘンメイズ 

411,390 

魔神衆•大魔の神 

FRY. トミオ 

ノ——マノレ 

R.9 

3 

ベラボーマン 

406,800 

耀白山 

バージヨン C 
ノーマル ALL 

4 

パッシングショット 

し-丨 6-2 

L-3 4-1 

魔神衆•阪神 

ノ——マノレ 

TIMEUP •女子 

5 

最後の忍道 

598,200 

■鼴? 

イージー 2 人 

R.4 

6 

西遊陸魔録 

772,040 

魔神衆•鉄神“ J” 

ノーマル 3機 

A しし 

7 

獣王記 

576,700 

魔神衆•鉄神“/ 

ノーマノレ 

ALL 残 2 人 

8 

上海 

862 

吉井 

体力 

9 

アフターパート- H 

HIT -1,196 

ひばり “*永 
み一な豊 

ノーマル 4機 

A しし 

10 

UF 0 戦士よう:^ん 

780,450 

USY 

ノ——マル 

2周目3面 


ブレイランド片町 

石川県金沢市片町2 - 1 - 3 0(0762)21-9415 


キヤノン最前線 ☆=« 

愛知県名古屋市昭和区隼人町7 -1 1 0(052)834-3301 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

167,078 

GMC-STI © 

2 キノーマル 

25 面 

2 

ロストヮールド ( IP ) 

7,026,700 

MDK&SKA 

1 コィン ALL 

3 

メルヘンメイズ 

741,340 

のぶし ( N 0 V - X ) 

クリア 1 ミス 

4 

パワードリフト⑹ 

5,588,151 

NAL 

クリア ALU 位イー 
ジー7’20”23 

5 

( E ) 

5,611,495 

YUR 

クリア ALLI 位イー 
ジー7，13”丨 1 

6 

迷宮島 

3,184,800 

UUU © 

クリア3キノーマル B = I 0 
万,10万.10万 

7 

最後の忍道 

1,356,600 

ZAT 

1コイン7 面 

1ーシー 

8 

グラディウス II 

2,948,900 

J.MAC © 

務沒 

9 

アサルトプラス 

(*1—シー ) 

1,248,250 

ASG - y.w 

イージークリア 

3キ 

10 

ギヤラクシーフォー 

ス II 

3,734,680 

DNA 

クリアノーマノレ 

S ( f ) 


プレイシティキャロット豊橋店 ☆=• 

愛知県豊橋市駅前大通り1 -12 a (053 E )55-8611 


最新 AM シヨ—情報 


アイし厶 . イメ—ジファイト(縦スクロ —ルシユーティング、 R — TYPE スタッフ 作品) 

ニチブッ：：：クレ|ジ|クラィマ—上ァドベンチヤ—ゲ—ム•▲レバ—)麻雀殺人事件(縦画面 • COD タィプ S ァドベンチヤ—)、 
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GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

217,023 

HCS-KAW 

ノーマル2 機 

30 面 

2 

アー厶 KF 

8,499,200 

HCS-BOY 

ノーマル 

全面クリア 

3 

ダッシュ 野郎 

267,940 

HCS-KAW 

ノーマノレ 

全面クリア 

4 

迷宮島 

2,738,500 

TYS 

ノーマル3 機 

全面クリア 

5 

獣王記 

573,000 

ICZER 

ノーマル3 機 

全面クリア 

6 

西遊降魔録 

835,860 

HCS-KAW 

ノーマル3 機 

全面クリア 

7 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,042,050 

SPT 

ノーマノレ 

全面クリア 

8 

パワードリフト ( E ) 

7,00，48 

HCS-KAW 

ノーマノレ 

エキストラ丨位 

9 

パワー KV フト ( B ) 

7,33,45 

YMK 

ノーマル 

エキストラ丨位 

10 

パワードリフト ( C ) 

T 36" I 6 

Majer ゆあん 

ノーマノレ 

エキストラ 2 位 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町〗-3 0(0 昍 2)32-9991 


備 考 


グラディウス n 


1,597,200 


④ -F 3周 目 8 面 2 

万，20万ハード 


816,400 


AI •岡部 


部。 2 #，、 5 -や 


迷宮島 


2,911,600 


功里金団 


837,200 


全面クリア？ 


スカイソルジャー 


3,911,990 


T 3 CH 2 I-YZF 


全面クリア 


ロストワールド （ IP ) 


7,472,000 




ロストワールド (2 P ) 


10,968,400 






中華大仙 


754,900 


ノーマル3機 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

7,119,900 

0 IT 

IP ノ——マル 

8/24クリア 

2 

スカイソルジャー 

4,131,090 

MOD 

IP ノーマル 3 機 

8/25クリア 

3 

アーム KF 

1,581,000 

UTU 

ノーマル 3 機 

8/18クリア 

4 

パワードリフト ( E ) 

5,351,374 

MIN 

ノーマル 7’29”07 

才ール 1位 

5 

中華大仙 

716,300 

TAI 

ノ——マノレ 

7/31クリア 

6 

ギャラク シーフォース II 

1,223,400 

K.H 

ノーマル 2 機 

8/28 

7 

獣王記 

579,800 

KAM 

ノーマル 3檐 

8/25丨コィンクリア 

8 

麻雀刺客 

2 周目まどか 

岩内 

8/19 

9 

最後の 忍 道 

610,400 

UTU 

ノーマル 丨コイン3 

機 8/28 6 面 

10 

ゴールドメダリスト 

79,273 

米田.岩内 

ノーマル 金メダル17 

コ 8/7 8/28クリア 


ブレイシティキャロット島大前店^ 

島根県松江市西 j H 津町11 47- 15 〇⑴ 852) 27-6428 


グラディウス II 


646,600 


®-F 


グラディウス II 


795,300 


2-4 

③ -F 


グラディウス II 


3,199,700 


®-F 


アサルトプラス 


1,052,200 


メルヘンメイズ 


9 面 


爆突機銃艇 


166,138 


30面 


624,300 


25,764,310 


ビギナー コース 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

7,250,400 

えす くん 

クリア 

2 

最後の忍道 

1,464,500 

HCS - 海老 

7 面 

3 

地獄めぐり 

1,438,430 

PSG-MAX 

クリア 

4 

メルヘンメイズ 

405,810 

PSG- 

ラッキーマリ 

9 面 

5 

功里金団 

782,800 

BIG WEST 


6 

魔魁伝説 

508,900 

PSG- 

ラッキーマリ 

R =6 

7 

迷宮島 

2,828,200 

HCS- 

マッチヤ 

3 人設定 

8 

中華大仙 

882,700 

PSG - R 0 N 


9 

グラディゥス II 

1,352,000 

GIL 

4- F ，3 周目 4 面 

10 






コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0(0862)64-8738 


八イテクセガ表町店 


岡山県岡山市表町2丁目 7-33 〇⑴ 862)32-9267 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （ IP ) 

8,086,600 

HCS-..A 

ノーマル設定クリア 

残り、 488,300 

2 

ロストワールド (2 P ) 

11,878,700 

HCS-A し ES 

& HCS-..A 

月 SX2 残 UZENNY 

約645,000 

3 

ギヤラク シーフォース II 

4,566,940 

HCS-..A 

1 200 ノーマル設定 

、ンーノレトフし EVE しI 

4 

メルヘンメイズ 

727,540 

HCS-MPL 

ノーマル 

ノーミスクリア 

5 

パワードリフト ( B ) 

7,35" 88 

CAN-WUG 

ノーマル股定エキス 

トラステージ丨位 

6 

パワードリフト （ C ) 

7,22，. 80 

CAN-SAD 

ノーマル股定エキス 

トラステージ1位 

7 

パワードリフト （ D ) 

7，13 "26 

HCS-..A 

ノーマル股定エキス 

トラステージ 1 位 

8 

パワードリフト ( E ) 

7,06 ”73 

CAN'-VEL 

ノーマル股定エキス 

トラステージ1位 

9 

最後の 忍 道 

482,700 

KINCHAN 

ノーマル設定 

4 面 ボス 

10 

スー/マーノ、ングオン 
(ビキナー） 

2,46” 14 

CAN'-VEL 

ミニライドオン 

イージー 設定 


ブレイスクェアウイル 

岡山県岡山市表町 2-2-58 〇(0昍 2)27-9314 


アミューズメントマリオ 


岡山県倉敷市児島下の町 1-28 B 0-92 0(0864)73-7188 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

1,935,810 

P . J-TEN 

クリア残 8 人 

2 

P -47 

946,200 

P . J - W 0 L 

最終面 

3 

最後の忍道 

796,100 

P . J-LAY 

4 面 

4 

メノレヘンメイズ 

634,730 

P . J-RYU 

クリア 

5 

リングの王者 

57,600 

P . J-KEN 

R -5 

6 

ギヤラク シーフォース II 

3,387,970 

ATJSHI 

クリア 

7 

レイメイズ 

1,387,490 

P . J-LAY 

クリア 

8 

ノ \イノ、°ースポーツス 
ペシヤル 

226,580 

B.B 〜 EAS 

3-4 

9 

航空騎兵物語 

393,300 

P . J - W 0 L 

6 面，（イージー） 

10 

グラディウス II 

486,700 

ZAP+DOT 

ニューノ、•ージョン 

M-1,2-1 


ゲームシテイ OZ 


山口県小野田市西高泊 664-3 0(08368)4-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

2,715,200 

WAC-MAX 

5-8 4-© 

2 

スカイソ J レジヤー 

4,146,510 

WAC - MIG © 

ノーマル 3 機 

全面クリア 

3 

メ J レヘンメイズ 

652,320 

NJP - OMA 0 

3 人設定ノーマル 

ノーミス全面クリア 

4 

ロストワールド （ IP ) 

8,204,600 

WAC-MAX 

ノーマノレ 
全面クリア 

5 

最後の 忍 道 

928,500 

WAC-KO 

ノーマル 3 人 

4 面 

6 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,307,650 

C.Z 

ノーマル 3 機 

全面クリア 

7 

歌舞伎 Z 

全面クリア 

IDA 

ノ——マル1コイン 

全面クリア 

8 

パワードリフト （ B ) 

5,546,560 

GCO-HAR 

ノーマル全部丨位 

TIME 7,29”92 

9 

パヮードリフト ( C ) 

5,538,835 

IDA 

ノーマル全部丨位 

TIME 7,31 ”07 

10 

パワードリフト （ E ) 

4,200,165 

C.Z 

ノーマル EX.7 位 

TIME 7,36”47 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スカイソルジャー ( IP ) 

4,720,120 

NJP-SUR-NO. 
10し EE II 

1 コイン， ALL 
残 3 

2 

チェイス H.Q 

11,408,620 

NJP-SUR- 
N0.5 し EE 

1 コイン，ノーマル 

A しし 

3 

リングの 王者 （ IP ) 

6,381,600 

NJP-SUR- 
N0.5 し EE 

体力 +90 設定^ こ マル 1 

コイン. ALL 5 南 設定 

4 

メルヘンメイズ 

564,600 

たろすけ 
MAY!! 

4 方向レバー! 

A しし 

5 

レイメイズ 

2,178,720 

NJP-SUR- 
N0.9 Y.T 

1コイン， ALL 
ェプリ 8万 

6 

1943 改 （ IP ) 

4,651,540 

NJP-SUR- 
N0.5 LEE 

1コイン， ALL 
モビ X4 

7 

ダッシュ 野郎 

248,240 

NJP-SUR- 
NO. 12 CNT 

1コイン ， ALL 

8 

獣王 記 （ IP ) 

453,900 

NJP - SUR 
N0.13 N.M 

1コイン，ノーマノレ 

5 面 

9 

歌舞伎 Z 

5 面 大ポス 

NJP-SUR 
N0.5 LEE 

1云イン，ノーマノレ 

入荷 2 日目 

10 

中華 大仙 

859,700 

NJP-SUR 
N0.9 Y.T 

1コイン , ALL 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

最後の忍道 

353,500 

AIA 

3 面 ボス 

2 

ロストワールド 

7,335,800 

VIP - 新谷 

A しし 

3 

スカイソルジャー 

3,433,350 

VIP-AU (—面） 

SPC 最終面 

4 

メルヘンメイズ 

662,220 

VIP - 小川 

A しし 

5 

中華大仙 

716,600 

AIA 

ALL 

6 

ベラボーマン 

348,100 

小林 

A しし 

7 

ダライアス（エキスト 
ラバージョン） 

17,013,790 

VIP - AU 8 V 

V ゾーン ALL 

8 

銀河任侠伝 

785,800 

VIP - 大野桃田 

A しし 

9 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

3,850,900 

AIA 

7 周 8 面 ®-F 

10 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

2,237,000 

VIP-AU 

4 周 8 面 ③ -F 


ビデオゾーン50ぃ 5 

鳥取県米子市灘町 2-52 S (0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スカイソルジャー 

4,980,790 

TNT (ま硬し、 
っ!！ R -"！ 

ノーマノレ ALL 手力< 

つかれた！ 

2 

最後の 忍 道 

666,900 

WWW に まかせ 
た ARP-PJM 

ノ ーマル 6 面 
はぢさらし 

3 

地獄め ぐり 

1,908,530 

NJP-SUR つら 
らかせぎの JAN 

ノ——マノレ ALL 
ノーミス IUPX0 

4 

中華大仙 

855,600 

ュリ 

ノーマル ALL 

5 

功里金団 

814,550 

ZAM のIIち や 
ん 

ノーマル 5 面 

ボスと相うち 

6 

レイメイズ 

2,264,670 

NJP-SUR- 

CNT 

ノーマル ALL 偽 

のエンデイングだあ 

7 

P -47 

3,174,200 

ARP- 発狂寸 
前 PJM 

イー ジ ー2 晒 

耳 t さらし ■ 

8 

クレイジーコップ 

2,315,300 

500万ボーナスはと 

れない!？ R - 1!! 

ノ——マノレ ALL 

岩石ポーナス X2 

9 

メルヘンメイズ 

588,680 

たろすけ MAY !! 

ノーマル ALL 

10 

グランドリザード 

13,899,360 

MR-SERA 

ピン ポール 

1 球 目で1000万！！ 


WELL TALK TAIT 0 大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-3-4 3(0899)33-6806 


ブレイシティキャロット藤塚店 


香) II 県高松市藤塚町 H 3-7 0(0878)37-2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メリレヘンメイズ 

620,870 

DSG - 

ラツキ—マリ 

ノーマル， 3 人設定 

A しし,ク 

2 

アサルトプラス 

1,043,000 

PSG-MAX 

ノーマル 

1晒 

3 

ベラボーマン 

433,100 

池チン 

ノ——マノレ 

A ししーク 

4 

最後の 忍 道 

911,500 

PSG-DAN 

ノーマノレ 

3 面 

5 

ロストワールド 

7,355,500 

DSG - 

RANBO 

ノーマル 

A ししークリア 

6 

中華 大仙 

849,800 

PSG-DAN 

ノ——マノレ 

A ししークリア 

7 

迷宮島 

2,771,450 

DEI 

ノーマル，丨万，丨〇万， 
IUP A ししークリア 

8 

リングの 王者 

4,000,000 +a 

池チン 

ノーマノレ，エネノレギ—— 

9999 +a タイトル 436 

9 

地獄め ぐり 

1,399,700 

PSG-MAX 

ノ——マノレ 

A ししー クリア 

10 

グラディウス II 

719,400 

池チン 

ノ——マノレ 

2-4 4 -F 


タイトピア木屋町店☆=， 

愛媛県松山市木屋町3 丁目 a (0899)82-8538 


TV プレイ八ウスミツキー八ウスト 2 


岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

5,917,800 

須方 

ALL ノーマル IP 

2 

最後の忍道 

410,200 

すがた 

ノーマル 3 面 

3 

クレイジーコップ 

452,900 

須方 

ノーマル 4 面 

4 

中華大仙 

714,200 

RZV 

ノーマル ALL 

5 

魔魁伝説 

754,800 

庄山 

ノーマル 5 面 

6 

じやんにやん ハ°ニッ 

ク 

190,400 

時信 

ノーマル 12 面 

7 

地獄めぐり 

628,600 

須方 

ノーマル 7 面 

8 

迷宮島 

2,370,650 

時信 

ノーマル 38 面 

9 

ベラ ポー マン 

333,300 

八幡 

ノーマル 27 面 

10 

チェッカーフラグ 

530,860 

岸 

ALL 


WELL TALK TAIT 0 高松店 


香川県高松市常磐町 1-9-1 a (087 B )34-6392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

2,049,430 

まだまだ伸びる」忍 

のバッタヤンです 

ノー マノレ丨コイン 

設定 5 全面クリア 

2 

パワードリフト ( B ) 

5,582,897 

N 0 A 

7,20”23 

E . X ステージ クリア 

3 

ギャ ラク シーフオース II 

3,375,220 

白玖孝夫 

全 6面クリア 
スター ト丨面 

4 

ニンジャウオー•リア 
—ズ（ランク C ) 

510,870 

セザール栗原 

ip 全面クリア（永 
久なし） 

5 

ロストワールド 

7,415,100 

(f とぶき） 

岡本 寿 

1 コイン IP 
全面クリア 

6 

中華大仙 

883,500 

RON てえ〜 ぶ 

// 

7 

メノレヘンメイズ 

619,350 

ラッキーマリ 

// 

8 

リングの王者 

6,065,800 

おまたせしました忍 
のハ # ツタヤンです 

織!: 0 設定 

9 

最後の忍道 

915,600 

かせぎまわるな 
DAN でえ〜ぶ 

1 コイン（ノ——マノレ） 

3 面 

10 






ゲームセンターニューチヤンピオン ☆= 19 


岡山県倉敷市阿知 2-5-31 〇⑴ 864)21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パヮードリフト （ A ) 

5,625,534 

NJP- 

©Akindo!! 

7, 10”28 

2 

// (0 

5,602,783 

EMILY 

7’15”97 

3 

// ( D ) 

5,615,173 

Tarzan 

7'12" 55 

4 

// ( E ) 

5,655,500 

NJP- 

©NIS!! 

7,02 "69 

5 

スーノ ゞ ーノ、ングオン 

2,46 "09 

NJP - 

©Akindo 

アフリカ 

6 

ノ 、イノ スポーツス 
ペシヤル 

350,870 

MMF 


7 

ロストワールド 

7,957,700 

NJP- 

©NISH 

IP レベル 6 

8 

スカイソリレジヤー 

4,158,250 

NJP- 

©GLT 

IP 

9 

メルヘンメイズ 

604,130 

MAI 


10 

クレイジーコップ 

2,263,500 

NJP- 

©Akindo 



ゲー厶センターカントリーボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 -1-37 s (082)872-1605 


エス•エヌ•ケイ……脱獄(バイオレンスアクシヨンゲ—ム)カントリ—クラブ(ゴルフゲ—ム)タツチダウン n (タツチダウンフィ—バ 12) 

デ— タイ—スト . ロボコツプ(同名映画のゲ—ム化)トルピ—ド•アレ— (ピンポ—ル)ブラツディウルフ (2 P 同時プレイ戦閼アクシヨンゲ—ム) 


89 
















































































































































































































































































ブレイシティキャロット久留米店 ☆=« 

福岡県久留市六ツ門 2-34 三信ビル 2 F 0(0942)35-4212 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,453,750 

BIG 

6機ボーナス 
限界！ 

2 

アサルトプラス 

(スーパー） 

2,988,950 

BIG 

ALL 5 檨言殳定 
丨 5 万エブリ 

3 

メルヘンメイズ 

743,860 

BIG 

残0 

A しし 

4 

獣王記 

557,800 

FSS 玲奈 

ALL 

5 

ベラポーマン 

おにぎりやらん 
モードクリア 

れれれのエシ 
ディシ 

ニューノくージョン 

6 

レインボーアイラン 
K EXTRA 

81,827,790 

FKC-BNO 
ぼの名人 

コマンドなし 

1ミス 

7 

モンスターランド 

G = 6,566 

FKC - TP 0 

ALL 

8 

トップシークシット 

1,142,350 

死神- Y 0 S . 

2-5 

私の愛機 

9 

P -47 

2,106,680 

FKC - V 0 L 

キヤリバン 

10 

ブラックドラゴン 

2,700,400 

Sweet-Nail 

FEY-TAS! 

ALL 


ゲームプラザ 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 S (096) 371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

チェッヵーフラグ 

555,910 

Sniper.MIU 

クリア,ノーマル 

2 

スカイソノレジャー 

( IP ) 

5,517,710 

Sniper.MIU 

クリア， 3 機 設定ノーマル， 

ノーミスクリア 

3 

迷宮島 

3,196,100 

G . M . C . H.SA 

鼢鱭 定ノー 叫 

4 

魔魁伝説 

1 クレジット 

全面クリア 

Sniper r KYO. 

Sniper.KJK 

Sftf 設定 ノーマル 

5 

パーディ トライ 

23 アンダー 

わしが 爆 田 博 
士じゃ C f M 

ホール アウト, ノーマル 全 
国集計しても らいたい よ r 

6 

にやんにやん ハ°ニッ 

ク （ IP ) 

10,000 ,000 +or 

Sniper.MIU 

»^定， ノ， 

7 

パワードリフト (B コース,トラ 

イバー，ルー、ノー） 

5,680,370 

G . M . C.NOR 

クリア，ノーマル 
タイム， 6’56”28 

8 

クレイジーコップ 

( IP ) 

2,415,900 

強きで狙え シリ コツ 

ヲトライ C.M!! 

1 環，ノーマル， 

9 

爆突機銃艇 

380,492 

G . M . C.MPP 

クリア，2 機 設定， 
ノ——マノレ 

10 

歌舞伎 Z 

1 クレジット 

全面クリア 

Sniper. 

NYANM 

クリア，ノーマル 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)83-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

爆突機銃艇 

67,468 

Mr-JOE 

ノーマル S-14 

2 人設定 

2 

最後の忍道 

651,000 

IPA-MN 

ノーマノレ S — 4 

3 人設定 

3 

メ ノレ~ンメイズ 

330,340 

MGP-VEX 

ノーマル A - 7 

3 人設定 

4 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,027,300 

Mr-LOU 

ノーマル ALL クリア 

3 機設定 

5 

アサルトプラス 
(スーパー ） 

628,100 

Mr-LOU 

ノーマル S - 10 

3 機 設定 

6 

グラディウス II 
(ニューバージョン） 

2,040,700 

Mr-LOU 

ノ——マノレ 4-8 

3 機 設定 4-F 

7 

カイの 冒 P 矣 


HIGH-S 募集中 


8 

ストリートファイター 

679,100 

Mr-JOE 

ノーマノレ A ししクリア 

IP - 1C 

9 

エンデューロレ-サー 

23,147,498 

JF 6 AZX 

ノーマノレ 

ALL クリア 4,14,35 

10 

火激 

ALL クリア 

KENGO- 

YAMAGUCHI 

ノーマノレ 

A ししク 


ジヤスコ大分店ナムコランドゲームスポツト大橋 モンキー八ウス本館い。 

大分県大分市中央町 1-2-7 a (0975)37-130 B 長崎県長崎市大橋町7-〗7森田ビル1-2-3ド 3(0958)45-9619 福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 a (092)731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ラストデュエル （ IP ) 

419,950 

中原勇夫 

2-3 

2 

リングの王者 （ IP ) 

250,000 

中島一郎 

ノーマル 

3 

ぶたさん （ IP ) 

686,190 

タフマン大内さん 

全面クリア 

4 

魔魁伝説 




5 

ラビリンスランナー 

474,290 

竹田礼人 

全面クリア 

6 

シティボンバー 

447,645 

浜崎大志' 

5面 

7 

グラディウス II 

(ニユ— バー ヨン） 

1,411,100 

松本淳一 

3-4 

8 

キック ラン （ IP ) 

ポイント 20 

早野広一 

全勝 

9 

アサルトプラス 

( ィージー） 

1,031,850 

東 山洋二 

FX-S 

全面クリア 

10 

地獄め ぐり 

1,449,770 

和泉利久 

全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

653,020 

鬼 や〜 す!！ 

王者 Pochi! 

ALL , 残 0 

2 

リングの王者 

1,042,500 

VFR 

Round . 97 

3 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,244,450 

鬼 や〜 ず， 

王者 Pochi! 

EAL ， 残 5 

4 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,990,050 

鬼 や〜 ず， 

SOL! 

SAL , 残 5 

5 

地獄めぐり 

1,152,500 

鬼 や〜 ず， 

R.M- まこと！ 

Round. 

BOS ， IUP=l 個 

6 

ファイナルラップ (2 人） 

2,31 ”70 

鬼 や〜 ず， 
R.M- まこと！ 

マクラーレン 
協力，鬼 ゃ〜 ず 

7 

ファイナルラップ (3 人） 

2,30 ”80 

Team.DANDY, 
by BUG 

マーチ 

協力 ， DANDY 

8 

ファイナルラップ ( 4 人） 

2’30”58 

鬼 や〜 ず， 

王者 Pochi! 

ウィリアムズ 
協力，鬼 ゃ〜 ず 

9 

ベ ラボ ーマン 

431,800 

TRS-MA 

A しし 

10 

グラディウス II 

2,151,100 

VFR 

4-F 

4-8 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

コブラコマンド 

4,296,800 

G . M . C . N.K 

IPI コイン 

6 週目 5-2 

2 

にやんにやんパニック 

10,000,000+« 

G . M . C . N.K 

IPI コイン 
全 50 面クリア 

3 

武田信玄 

170,360 

下克上 生き 

る GMC 足 feNBA. 

IPI コイン 

A ししノーミス 

4 

爆突機銃艇 

105,165 

ZTC WEP # 

1コイン 

STAG 18 

5 

ロストワールド 

8,488,000 

G . M . C . えるす 

IPI コイン ALL 
約 530.000 ゼニー 

6 

スカイソノレジャー 

4,704,680 

GMC EST 
(NAN) 

IPI コイン ALL 
まだ出る？ 

7 

ギャラクシーフォースII 

3,949,800 

GMC の BON 
天丸君 

A しし 

START 2 

8 

メ ノレヘンメイズ 

702,650 

HYPER-FJM 

-VAX 

7650X2 

A ししノーミス 

9 

究極タィガー 

10,000 ,000+or 

G . M . C . Q .. 

お祝いにて掲載！ 

10 






神宮前キヤロット八ウス☆ベブレイシテイキヤロット佐世保店迎夢館スーパーアカトンボ 

宮崎県宮崎市神宮 M -30 プラザビル 0(0985)29-3967 長崎県佐世保市下京町 8-2 0(0956)24-0786 福岡県福岡市東区香椎駅前卜 UH 0 3(092)682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトブラス 

(ィ—ジー） 

1,034,350 

Super-FX 

全面クリア 
残 4 機 

2 

アサルトプラス 

(スーパー） 

824,550 

Super-FX 

R . I 0 

3 

ベラボーマン 

342,500 

うる星狂 

1 コイン.全面クリア 
バージヨン C 

4 

メ ノレヘンメイズ 

403,160 

Super-FX 

R .9 

5 

迷宮島 

1,409,940 

TAKA 坊 3 

8-28 R.I0-? R. 
20-? 

6 

グラディウス II 

(ニュー■バージョン） 

692,400 

| KNIGHT- 

RIDER 

④ - F ，2-4, ハード 

7 

ファイナルラップ 

(IP) 

2,32” 63 

FIGHTER 

4 シート設定 

BUG なし！ 

8 

ファイナルラップ 

(2P) 

2,31 "93 

FIGHTER& 

DJI-RR 

少し^カヲレイ！ 

9 

Dr . トン ペル 探検隊 

403,170 

うる星狂 

1コイン.ノーマル 

全面クリア 

10 

ドラゴンニンジャ 

161,800 

UPM 大王 

1コイン 

R.6 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド （ IP ) 

7,025,300 

NJP - MGF-WIN 

丨コイン ALL 

2 

グラディウス II 

4,614,500 

NJP - MGF-NYA 

7-8 ④ -F 

VERY HARD 

3 

グラディウス II 

3,614,300 

NJP - MGF-NYA 

6-8 (D-F 

VERY HARD 

4 

グラディウス II 

1,204,000 

NJP - MGF-AFT 

2 - 8 (D-F 

VERY HARD 

5 

スカイソルジャー 

3,096,390 

Mr.PoPo 

ソビエト 2 面ボス 

1 コイン 

6 

最後の 忍 道 

576,300 

NJP - MGF-NYA 

1 コイン 

ステージ 6 ボス 

7 

爆突機銃艇 

178,920 

NJP - MGF-EVE 

1 コイン ステー ジ 27 

2機言殳定 

8 

メルヘンメイズ 

356,420 

NJP - MGF-ZIN 

丨コイン8面 

9 

獸王記 

574,900 

NJP - MGF - Y.K 

丨コイン ALL 

10 

ツクランド 

5,149,250 

NJP - MGF - 测野 

3機設定 

TRIP5 スタート 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

パヮードリフト 

7,21”71 

ROI 

C コースクリヤ 

タイム優先 

2 

最後の 忍 道 

504,400 

PRINCESS 
阿 小 稲樋 

4 面 

3 

ロストワールド 

7,828,000 

ああむ- ACU 
-GMC. 

1 コインクリア 
370000 ゼニー 

4 

ギヤラクシーフオース II 

3,153,770 

木村健一 

全面 クリア 

5 

中華大仙 

708,900 

KGC-KAZU 

ハードランク 
全面クリア 

6 

ファイナルラップ 

2,30 ”76 

TK 

タイム優先 

7 

スーパーハング t ン 

2,50 ”95 

CAN. 

COLTP 

アフリカコース 

8 

ハイパースポーツ 
スペシャル 

173,970 

S-M 

3 周目 

9 

迷宮島 

2,658,350 

KGC - T 0 K 

1コイン 

全面クリア 

10 

ラストデュエル 

686,100 

KGC-KAZU 

全面 2 周 クリア 


H 卜 TECHSEGA 延岡店ゲームキヤロット住吉 ゲームインブラザオリンビアン 

宮崎県延岡市幸町 3- no 島津ビル 1 F 3(0982)32-6521 長崎県長崎市千歳町1卜6 a (0958)47-3352 福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 3(093)52 卜2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシ-フォース II 

3,801,830 

NJP-MGF 

CAN 

i コイン全面クリア 
1200 ノーマル 

2 

上海 

856 

たも兄ちやん 

1コイン 

6面途中 

3 

ス—パーハングオン 

シットダウン（アメリカ） 

6’45，，83 

NJP-MGF 

KON 

61 .5 秒余り，ィー 
ジー 1 回接解 

4 

ブラックドラゴン 

2,866,650 

NJP-MGF 

KON 

全面クリア残り 3 人 

5 

七対子 

380,800 

麻省命の新た 
な常連 NHK 

丨コイン九連宝燈 

5 人〜 9 人まで 

6 

七対子 

380,800 

NEW 常連 
NHK 

10コイン 

全面クリア 

7 

アウトラン 

4,41 ”56 

NJP-MGF 

TKS-YASUO 

A コース 

8 

アウトラン 

4’35”78 

NJP-MGF 

TKS-YASUO 

D コース 

9 

ホットロッド 

3,715,367 

NJP-MGF 

DON 

1コインノーマノレ 

7 週目 

10 

スーパーリーグ 

3,669,550 

s.s 

丨コインで大リーグ 
までいった。 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

74,560 

片岡正嗣 

ラウンド -3 

2 

ベラポー•マン 

253,300 

岩下茂信 

2 偭 

3 

ストリートファイター 

663,300 

青野竜介 

26 インチ筐体 
オール.クリア 

4 

熱血硬派 

くにお君 

263,700 

中島稔 

20 时•丨ゲーム 

3-2 

5 

中華大仙 

692,800 

居原宽典 

大型 29 吋筐体 
オールクリア 

6 

アウトラン 

23,683,330 

岩尾一広 

r オールクリア 

秒数、コース不明 

7 

沙羅漫蛇 

1,841,600 

丸田洋士 

純正•アップライト 
3-5 , 靑 

8 

ライフフオース 

862,800 

中島稔 

大型 29 吋筐体 

2-4 

9 

中華大仙 

691,600 

片岡正嗣 

大型 29 吋筐体 
オールクリア 

10 

グラディゥス II 

444,600 

岩下茂信 

8 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド ( IP ) 

7,535,500 

ELF . 

ブースター 2 パウンド、服あり 

X リクサーな U ライフパック 2 

2 

ロストワールド (2 P ) 

6,635,800 

Ricky 

ブースター III 

バウンドショット 

3 

メルヘンメイズ 

714,110 

NYANKORO.T 

3 人設定 

ノーミスクリア 

4 

最後の 忍 道 

728,000 

KEI . 

ステージ4 

5 

グラディウス II 

3,918,100 

GMC.DURAN 

④ -F 20 万エブリ 

7 周めの 3 面 

6 

迷宮 島 

2,863,850 

KAZUMI 

A しし 

7 

中華 大仙 

793,500 

NAO ? 

ALL 

8 

ベラボーマン 

405,400 

S.S 

ALL 

9 

アサルトプラス 

(つー シ ー j 

1,040,800 

BIG . 

ALL 

10 

地獄めぐり 

580,120 

ELF . 

6 面 


) 武田信玄(チヤンバラアクシヨンゲ—ム)破兆(カンフーアクシヨンゲ—ム) 


I ューホームラン競争、テニスゲ—ムそし 


☆八イスコア掲載店， にお願い 
次ぎのことがありますと掲載が不 
可能になりますので注意下さい。 

① お店の承認.または、記入者の印が 
ない場合 

② 常連者が八イスコアを記入してし 
まつた八イスコア表。 

⑬スコアがおかしい店(ウソスコアや 
初期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてきた 
スコア表。 

⑤ 他人を中傷したスコアネー厶など 
で八イスコアを申請したもの。 

☆個人申請について 
個人で葉書などで八イスコアを申 

請する場合、「①機数設定② H クステ 

ンドを設定②パ—ジヨン•タイプ④難 

易度©備考⑮店長印」が抜けてい KHJ 

集計しませんからご注意ください。 


? 

は 

7 

□ 

ス 

V 

y 

の 

榧 

究 


バイオのギネス 

い老なり 
大集計 

今度、ゲ—メストで今まで 
に発売されたゲ—厶(どんな 
に古くてもいいよ)の八イス 
コアを大集計します。 

普段では八イスコアの集計 
の対象にならないゲー厶でス 
コアを伸してぎた「キ///」チ 
ヤンスだぞ/ただし、カウ 
ンタ—ストップの出ている機 
種は抜かします。 

申請方法 

基本的な方法は、毎月の個 
人申請の方法と同じです。た 
だし、必ず設定を詳しく書く 
ことと、店長(又は証人)の 
八ンコまたはサインを忘れず 
に/ 

昔のゲ—厶に関しては証人 
なしも可です。と、いつても 
編集部で疑問に思ラものには 
「キビシイチエック」を入れま 
すので' くれぐれも不正な申 
告をしないよ-つに。不正なス 
コアを申告した人のスコアは、 
この集計から全て排除します。 

宛先は、ゲ—メスト編集部 
「バイオのギネス」係まで。 
正直な申請を待つてます。 

〈獣帝'八イオ〉 


最新 AM シヨ—情報 


ジャレコ……伊賀忍術伝•五神の害(忍者アクションゲ—ム 
て、大型筐体物 I 点出展予定。 
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グ — MtrvA — •ニユ—チ+7ン ■ノ 





蒼 i 


:月号のシ—ル八イクでも§5^され 
每ゲ—ムセンタ！ニユ—チヤ/ノビオン。 
ス—/\°—/\ン'クオンのメツカで現在でも S 
が1ひ続けている。☆印ちすでに^ WfJ 越え 


とい/つ 訳で、 遅ればせながら§8^し f つ。 


小さいけど 
レベルは高い 

山陽本線の倉敷駅から徒歩 
5分。商店街の中に入ってす 
ぐにゲー厶センタ I •ニユーチ 
ヤンピオンはあります。 

想像していたより小さいゲ 
—センだと思いつつ店内に入 
ると、パワ—ドリフトとギヤ 
ラクシ—フオ—ス n のスタン 
ダ—ドタイプとフアイナルラ 
ツプのスタンダ I ドタイプが 
2セツトある。 

問題のス—パ—八ングオン 
はどこにあるのかなあと探し 
たら、自動販売機の影. ( Z 隠れ 
ていました。ス—パ I 八ング 
オンの近くの壁には過去の記 
録が貼られていました。 

さらに、奥の方を見ると騒 
がしい集団が…。ニユ—チヤ 
ンピオンの常連のサ—クル、 
NJP • ㊇ のメンバ—達でし 
た。 

ニユ—チヤンピオンは、社 
長さんが元セガの社員だった 
そ一つで、セガのゲー厶の入り 
は早いとのこと。パワ—ドリ 
フトがすでに入荷しているの 
でわかります (8 月 19 日付)。 

それにしても、小さい店の 
割りには(失礼)大型筐体が 
多いのが目につく。以前ギヤ 
ラクシ I フォ I スの DX タイ 
プが店の前に置かれていたそ 
* つだが、商店街だけに回りか 
ら苦情が来て取り下げたそ-つ 
です。また、ダライアスの時 
には店の中に置いていたにも 
かかわらず、隣の化粧品屋の 
おばさんが文句を言って来た 
そラだ。(あの低音はひびきま 


すからねえ。) 

大販からも 
遠征組がやってくる 

店のゲ—厶は、八—ドラン 
クが多いらしく、50円のゲ— 
厶(闩 IT 丫 PE •ワ I ルド 
カップ • I 部の麻雀)をプレ 
イしてみたら、実際そ-つでし 
た。でも、100円のゲー厶 
はノ—マル設定が多かつたと 
思つたけど…。 

店長さんは、 ㊇ の人たちの 
話ではテーブル台の上に座つ 
ているとけつとばされるそ-つ 
で(そりや自業自得だ)、かな 
り恐い人に聞こえるけど、本 
当はやさしい人だそ5です。 

また、この店は他の地域か 
らも結構来るそ一つで、取材当 
日も大阪の人が来てました。 

ここで、お店からのメッセ 
—ジをひと言。 

「八イスコアの電話による問 
い合わせはやめてほしい。た 
だし、態度などがよろしけれ 
ば〇:^ 

どこでもそ一つなんだけど、 
その気持ちはわかります。相 
手の立場を考えて(仕事で忙 
しいはず)電話なりしてくだ 
さいね。 

…取材の後、 ㊇ の人達につ 
られて「なかはら」のお好み 
焼きを食べに行きました。お 
腹に自信のある人は ㊇ まで(異 
様に量が多い)。 

ゲ I ムセンターニユーチヤン 
ピオン岡山県倉敷市阿知2 
— 5丨31I— E —| …0864 

I 2. -7585 AV9 時 

開店 • PM 1 0時閉店。 


テクモ……ビデオゲーム|機種出展予定。この他にブライズマシンのワクワクグリュックランド、フレ 
ル—レツトなどを出展予定。 


ンチカンカン、クレーンのファンシ—ランド、メダルゲームのピンポンパン、ロシアン 


■店長 SC 墨®メ； 
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•東北、特に郡山、仙台を中 
心に行ってきました。旅行づ 
いて…その5ち SPY 大和か 
らゆずり5けた 50 CC のバイ 
クで四国方面に行くかも。 

( GOD ) 

•とりあえず就職活動も一段 
落し、春からは富山で働くこ 
とに…。就職活動中はずっと 
実家にいたのだけれど、我が 
愛犬は家族に変な調教を5け 
たのか、悩ましい ポーズで 私 
を誘惑する様になってしまっ 
た…。次号からしばらくはま 
た私がアイランド担当。よろ 
しくね。 

(金融自由化の男御旅屋） 
•小松沢さんは、とにかく面 
白い物と映画が大好きなんだ 
っ//とい5思いのカタマリの 
よろな方で、お会いできて本 
当によかったです。いつだっ 
て情熱は、僕等の胸までドキ 
ドキさせて、夢を抱えて現実 
を駆け抜けるパワーをくれる。 

(先号は八ズしまくった寒） 
•私事ですが、だれか 4 th ユ 
ニッ〇及び II を解けた人、お 
手紙下さい。友人がはまって 
おります。 （ APAPA ) 
•今のところスカイソルジャ 
一80万点、パワードリフト4 
面だけど、今月号が発売され 
る頃には2つともクリアして 
いたいなァ。（小林静華） 
•クラ II の攻略をまたやらさ 
れてしまい（⑦氏の野望）八 
マリ地獄から抜け出せない私 
です。何で今ここにいるのだ 
ろ5か7 AM ショーも近い 
ことだし、この辺で復活しな 
いと残機が足りなくなってし 
まろ。ところで八木君、元気 
で勉学に勤しんでいるかな7 

(日本のタテ社会の構造なん 
て嫌いだと思っている⑫） 


•5 わ一ん/先月号のアイラ 
ンドのコメント、何あれ/僕 
はおぢさんじやないそ'一っ/ 
陰謀だあ、何かのまちがいだ 
あ、奴はドッペルゲンガーだ 
あ一/僕はれっきとしたてい 
一んえいじやあだそっ/ 
(最後の忍道/ • 漢炎剣） 
•7 月、日月と連続でビデオ 
デッキを買い、今思いっきり 
ダビングしまくっています。 
話は変わりますが、だれか法 
政一高の文化祭に来ません7 

(1 日に2本の獣帝バイオ） 
•タイトー開発の岩井さん、 
石指さん。おもしろい話を沢 
山聞かせていただきありがと 
5ございました。次の作品期 
待していますので、がんばっ 
て下さい。 

(さて火星でも見に行くか… 

C - C ) 

•日月の終わりに奥日光ヘキ 
ャンプに行ったんだけど、3 
日目、沼で遊ぼ5と思ったら 
映画のロケで後藤久美子が撮 
影に来てて、ボート乗れなか 
った。去年も雨で乗れなかっ 
たのに。来年は乗るそ'—! 

サイバリオンのマップは苦 
労した一ってか。 （ずる） 

•青春キップで九州 • 中国地 
方に旅をした。その時は沢山 
の人のお世話になりました。 

(宿泊費ゼロ)。カムサ八ムニ 
ダ。ところで、遊びぐせがつ 
いて今号の八イスコアは…!？ 
(山河悠理） 

•今日は迷宮島のパターン作 
りに凝っている。究極のバタ 
—ンを作るのはやっぱりいい 
ですね0 (ぜんじ） 

•今度発売されるサイトロン 
の LD シングルにはゲーメス 
トチャプターだそ/でもチ 
ャプターって何7 (⑱の男） 


<3 



■昭和63年11月1日発行第3巻11号通巻26号 
■1 ?文加藤博 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区内神田 1-15- 15柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷凸版印刷 
©1988 新声社雑誌03659 -11 


♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう漢炎剣 
GOD 鈴木石井ぜんじ C - C 栗原桃郎 Z-BOY 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 PON FIS 植村伴北 
U -V ずるずる小林静華バイオ 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO X ジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 



次号_»祁月0日嫌亮 

AM シヨ—総力取材•全紹介 
カラ—テレカ応募作全公開^^ 
4 P ちろん=:人気ゲ—ム全攻略 

•カプコン「大魔界村」の攻略も始まるぞ。 
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1 格のレ-サ-が賊をめざして結集した 

レースの スリルとスピードを丸ごと体感できる、シミュレーションゲーム 
ト リフト” ,5コース25サーキットは、ジェットコースターを思わせ 
る恐怖の立体コース,ボブラ並木や岩登など、 3- D 感覚の超リアル 
なコースを爆走ステアリング操作に合わせて座席がムービンクリ 
アルな横 G 感覚と、エンジンの震動をも再現した“パワートリフド 
ジャンプ、ドリフト、スピン、転倒など、スリルとスピードの二のレースに、 
きみは栄光を摑むことができるかワ 






社店店店 
支支支 
幌西多 
本札関博 
























今や SHOP の女の 
子は僕らの必需品だ。 







弾があだると回転する風車。 




エンジン9からの炎に注意/ 


横浜フ|」ンタワーじやない、 
パワーステーション。 




CAST 
泊箱， 
tf-rj 












雲海を突き破って 
浮遊要塞が現れる。 


ステージ名•ボスキャラー覧 


ステージ数 

ステージ名 

ボスキャラ名 

STAGE 1 

オープニング ステージ 

浮遊要塞 

2 

マグマケープ 

フアイヤートータス 

3 

ウォーター 

キ ャ ッスノレ 

パワーステーション 

4 

ウォーターフロント 

R -4 B 

5 

クリスタルケープ 

クリスタルヘッド 

6 

ボス•オンパレード 

マイク 

7 

クボタワールド 

クボタマシン 


ビストンなんかが次々と出現 
して、本当に自分がゲー厶の 
世界の中にいるよ5な気にな 
るんだよ。 

とはいつても、難しす‘ぎる 
なんて事は決してない。初め 
てプレイした人もかなり先ま 
でいけるし、 I 度死んではま 
るとい|つ事もない。最終面の 
難関につぐ難関も、上級プレ 
イヤ—には久々に歯ごたえの 
ある挑戦で八マリがい充分の 
はずだ/ 

お得な 

お買い物情報 

IN に入ると、3つぐらい 
あるパワーアップのラちから 
ひとつだけ買-つ事がでキ J る。 

シヨットのパワ—アップは 
時間制で、使いまくると減り 
が早い。残り時間は下のゲー 
ジに表示されている。 

〇スピ彳ド…何はともあれ| 
番に買お-つ。水中では、水中 
モ—夕—を買-つ。 

〇アフタ—フアイヤ-前後 

になが—い貫通弾が-つてる。 
〇ストックボンバ—…敵の才 
レンジ色の弾を吸収する事に 
よつ て シヨ ットがパワーアッ 
プする/バリア—の効果もあ 
る。ボスに有効だぞ。 

他にも、ワイドブラスター、 
3 WAY シヨット、バルカン 
砲、フ アイ ヤ—ボンブ(ボス 
にきく そ〜 だ〕、マイシップ 
(ェクステンド)やお得な詰 
め合わせセツトなんてのも売 





つてるから、クリスタルをた 
めて色々試してみよ|つ。 

抽選会場では、縁日で やつ 
たよ一つなダ—ツ式のくじがひ 
ける。 パワー アップ や クリス 
タルが当たるので、気合を入 
れて挑戦しよ5じやない/ 

2人プレイではコンテイニ 




【 SH 關 & 


-\ょ 

•を 

かえせええ//: 

天才科学者'; el ^ iY 配は全 
ての物質を好きな物に変えら 
れる〃原子変換装置•才—ダ 
イン"を完成した。そして記 
念に、婚約者の相原香奈にぺ 
ンダント(実は才—ダイン起 
動装置)をプレゼントした。 

しかし、結婚式の前夜、香 
奈は才—ダインと共に悪人、 
クボタの手によつて連れ去ら 
れてしまつた/ 

君は、泊博士となつて助手 
のサンデ— •珍と力を合わせ、 
悪人クボタを倒して香奈ちゃ 
んと〃才—ダイン"を取り戻 
すのだつ//: 

2人で燃えろ 

横スクロ I ルタイプの、2 
人用シュ—テイングゲー厶で 
す。プレイヤーは各々ジョイ 
スティックと2つのボタン(シ 


ヨット、ボム)で操作します。 
敵を倒すと出る「クリスタル」 
を集めて、時々ある IN や抽 
選会場に入ると、シヨットや 
ボムをパワ—アップできます。 

全 7 ステ—ジ で、 各面の最 
後にひかえているボスを倒し 
て一面クリアとなります。 

自信を持って 
すすめちやラ 

「才—ダイン」は、基本的 
には SHOP でパワ—アップ 
する普通の横スクロ—ルシユ 
I テイングで、特にこったフ 
イーチヤーはない。だけどあ 
のアサルトで使われたシステ 
厶 n 基板のス厶—ズな回転機 
能や超美麗グラフイック機能 
がフルに活用されていて、今 
までのシユ—テイングとはま 
るで違ったド迫力のゲ—厶に 
なっているんだ。 

ステ—ジが進むにつれ、か 
って駄菓子屋で八マったエレ 
メカのよろな回転迷路や巨大 
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20 名の中か 5 選択できるよ。 


か名丨 

らの卜 

好個 1 "。 

き性世 

なあ界 

選ふ中 

手れか 

をるら 

選プ集 

んレま 

でイつ 

、や n 
フ丨 20 



コートの選択ちかなり重要。 



□ポットコンビと©ダフルス。 
1体がコケてるし…。 



タイトル0 


回転迷路で2人仲良 < …。 



ナム n のワ—ルドスタジア 
ムに続 v スポ I ツゲ I ムはテ 
ニス。その名も「ワ—ルド n 


レ v できる新しい夕 v プのテ 
ニスゲ—ムです。 

ゲ—ム内容 

心—ルはテニスと同じ。 3 


種類の n — 卜 ( HARD、L 
AWN 、 CLAY ) が、ゲ— 

ム開始前に選ぶことができま 
す。(実は n — 卜の地面の材質 
の違いで球のはね方が変わつ 
て < るのだ。) 


あと、もちろん2人分 nv 
ンを入れればタブルスでブレ 
イできます m ( VS モ—ドは 
ない)。操作は8方向レバーに 
ボタン2つです。 

このゲームの特長は、何と 
いつてもテニスブレイヤ—が 
20人の中から選ぶことができ 
f f r ブ f c:^:. 


J . SS : 


□ □ 
風 D 


t u 


mo 

先 

卜 

r 

1 の 


隊 rr; 5 二 1 


ゥォ I 夕 I 

3 フロント 

グラフィックのすごくきれ 
いな海の面。空気中でも飛べ 
るよ。この辺から少しずつ難 
しくなつてくるから、パワ| 
アップを使つてもいいだろう。 

ボスはパワ—ステ—シヨン。 
別にロックを歌つたりしない。 
上から火が降つてきて厳しい 
ので、出現と同時に近くから 
思いつきしダメ—ジを与えて 
おこラ/ 


この後は、結晶の洞窟、修 
業をつんでキ j たボス達の総攻 
撃と続く。巨大メカが後楽園 



もびつくりの大回転を見せて 
くれるそつ//: 

そして最終面、クボタワ— 
ルドでは奇想天外な仕掛が 
次々と出現。それを抜ければ 
クボタマシ—ンに乗つた(耕 
耘機じやないぞ)悪人クボタ 
と最後の対決だ。 

とにかく、このゲームは私 
のよ—な下手の横好きから誘 
導弾の一発まで逃がさない点 
効率の鬼まで、誰でも楽しめ 
るおもしろいゲ—厶ですつ/ 
「横スクロ—ルはやんない」 
なんて言つてる人も' ぜひこ 
の機会にシュ—テイングゲ— 
ムの醍醐味を味わつてみて下 
さい。 


(栗原桃郎) 




ユ—は乱入方式だ。1人の時 
は、コンティニユーすると、 
その面の最初に戻されてしま 
ラ0 

ステ—^§1¢； 
だよ—ん•だ/ 

面 才 — 70 ニンク 
^■ステ I ジ 

クボタと香奈ちゃんの乗る 
浮遊要塞を追え/ 

はじめに赤い編隊がくるの 
で、全部擊つてクリスタルを 
取ろう。そしたらショップに 


倒してクリスタルをためてい 
<。浮遊要塞は砲火を黙らせ 
てからエンジンをねら-つんだ。 


面 

S 


fy ク IV ケ—フ 


溶岩の煮えたぎる洞窟の中 
を進む。固い敵はクリスタル 
をたくさん持っているから、 
頑張って撃と5。途中で回転 
する巨大迷路が出てきて、つ 
い10円玉を転がしたくなっち 
や-つけど、実はムズい所だか 
ら集中力で抜けよう。 

ボスのでかいカメさんは、 
回転攻撃をしかけてくるけど 


入つてスピ—ドを買い、敵を 弾は撃ち壊せる。 



ることでしよう。面白い名前 
や個性的な顔のプレイヤーも 
いつばいいるので、思わずふ 
き出しちやうかも(なにせテ' 
ニスロボットまでいるし)? 


発売は0月 

ワ—ルドシリ—ズの続編と 
いうこともあつてとても良< 
出来ていて、無理な<遊べる 
と思います。 

発売は10月頃なのでゲ—セ 
ンに入つだら友達とブレイし 
てみては? 

( ZER-K . M ) 


世界中から集まったプレイヤ—を選んで、3つのコ|卜をかけめぐれ//: 


いよいよクボタワール 
ドに突入//: 


強敵 r > v ク。 

「ア—イムスト□ンヴ」 


ストックポンバ—対 
ク U スタルぺッド/ 
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※写真は開発中のものです。 



























ナイフを投げ31 


銃で殴れ/ 


堪容所から脱出レた君に 


敵の親よラな攻擊#待ちかま戈ている< 


r ナイフを奪九/ 


勝雜< のだ0 




k: 




魏透 


1 J 


■J 


m 









て投げるというシロモノで、 
無いよりはマシ。 

さらにもう一つ。銃。こい 
つは新しいフィーチャーが加 
わってるぞ。 

従来の「撃つ」に加えて、 
「銃で殴る」といラことも可 
能なのだ。 

では、詳しく説明しょ5。 


殴り方 
»り方 




ERD 素手 

A ボタン…こいつは基本攻撃 


才 1 二'狼 ヲ 
分。蹴り倒せ// 

巳ポタン…ジャンプー番/ 
障害となる物を飛び越えろ。 
ジャンプとい - つのは I 見地 
味だけど、けつこ5重要な 
んだぞ。 

C ボタン…パンチだ。こいつ 
も基本攻撃。こつちのぼ|つ 
が本能的だけど、そんな事 
はあまり関係ない。 

A ボタン+巳ボタン…キック 
とジャンプの混合で、ジャ 
ンプキックとなる。合成し 
たからといつて、今後とも 
よろしく、とは言わない。 

B ボタン + C ボタン…これは 
バックパンチ。あまり比べ 
ンたくないのだが、ど5して 
も比べてしまう。ダブルド 
ラゴンのひじ打ちに近い、 

と考えて頂こ5。 

A ボタン + C ポタン…ヘッド 
バッド。近距離では滅法強 
い技だ。なんか、おじぎし 
てる様に見えるね。 



1^1 ナィフ所待 

A ボタン…キック 
巳ボタン…ジャンプ 
C ボタン…ナイフを投げる。 

そ*つ、必殺の飛び道具であ 
る。狙いをじつくりつけて 
ビシツと当てよ5ぜ〇 
A : m . タン+巳ボタン…ジヤン 
プキック。 





銃所持 

A ボタン…撃つ。そうだ、 
銃を撃つのだ。こいつは気 
持ちがイイせ。 

巳ボタン…ジャンプ。 

C ボタン…本邦初公開。銃で 


商芩因-^ ノ 藓右 
かったもんね。モロ、映画 
のノリ。 

A ボタン+巳ボタン…ジヤン 
プキック。 

他はなし。 

( Joe 山田) 



味方へ U に乗る家では敵地の へ：？ P でも襲って < る。それに 
中だ。ジヤングルだつてある。 してもカツ nvv へ 1 J だなあ。 



川だ。♦シヤンフー番/ 
落ちるなよ/ 


ザ n が多数で襲つてきだ。 
自慢のキックのご披露だ。 



f 'も| - 

」一. * 



? 

か 

る 

す 

う 

ど 

/• ^ 
つク 
だ 'V 
_れキ 
;1まプ 
サン 
ハヤ 
にジ 
クら 
V な 
•ハ俺 





段3篇3 


ちよ5ど I 年ぼど前に、 メ 
—カーの間で格闘ゲ—厶のブ 
—厶があつたのを覚えている 
だろ5か。 

ダブルドラゴンを始めとし 
てアウトロ！パイオレンス 

ゲー厶。どれもが横スクロ— 
レ0 

それらとはちよつと時期が 
ズレたが、 SNK からも「パ 
イオレンス格闘」のゲ—厶が 
出る。 

怒やアテナなど、ユニ—ク 
なキヤラクタ—ゲー厶を出す 
メ I 力 I だけに、イケルかも 
より 

ボタム33は 
ツかな？ 

1レバ—の 3 ボタンでキヤ 
ラクタ—を操作するのだ。 
通常は素手で攻撃し戦 I つ。 

これは当然。 

そして、 もう.一 つの当然。 

攻撃のパワ—アップ。 

武器は CU 種類ある。 

1つはナイフ。これは拾つ 
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胃^ V 一 ' 









コナ 5 がはなつパズル的アクションゲーム。 
君はどこまですすめるか7 










とってもユニ—クな 

キャラクタ—1 

n ナミがとってもメルへフ 

チックなゲ—ムを作りましだ。 

その名は、「にやんにやんバ 

ニック」。名前の通り、プレイ 

ヤ—はネコを操作する、 2 P 

同時ブレ v 可能のキヤラクタ 

—ゲ I ムです。 

ル——作 

画面上のブロックを倒しな 

がらどこかに隠されている4 

つの鍵を集めて出□に入れば 

面クリア。全 50 面あ〇、 5 面 

ごとにボスと戦いま#。 

操作は4&レバ—にボタ 

ン2個で、ボ〇^はアタック 

ボタン(フ□ツクを飛ばレだ 

り詰まつているフ□ツクを壊 

す)とジヤ/ノ rNTtf タンの役目 

です。 



シ—クレットステ— 

ジ種類は3つ 

ブロックの中には秘密のス 
テ—ジに通じているフロック 
もあり、そのブロックにふれ 
るとシトステ—^へ 
行 V ことができます。/^-ク 
レットステージの種類は 3 つ 
あります。 

① ボ—ナスゲ—ム…隠され 
ていだ®ボ—ルを拾ラと行け 
る。ブ d ックもぐらだだきゲ 

— ム。/、/1 

② ショッフト riv ン(得点) 

と引き換えにバワ—アツブグ 
ツズが買えます。 

③ カジノ…ス□ツトフシン 

で得点アップを狙え H 



- 面。 712 とは何の数字? 





鲁 






ゃれば絶対ハフるぞ 

■am \〕 ■ 



ヴラ H 、 コントラシリ—ズ 
で SF 的なゲ—ムのイメ—ジ 
の強い n ナ///の意外な新作の 

このゲ—ムですが、やれば絶 

対おもしろい//キヤラクタ 

I がとても可愛いので、女の 

子でも楽し v ブレイできると 

思いますよ。 

ゲーセンに入つだら、ぜひ 

君もにやんにやんしない ? (n 

ラ n ラそこの君、何考えて AU 


シ|クレットステージへ0〇= 


の =:) 


(ZERIK. M) 

■ 烫 

1 1 r \ 

上 ^ 


シヨツフの中。得点でア V テム 
を買わなければいけないのがシ 
フい〇 


もぐ e > だだきゲーム。手前のフ 
□ツクを飛ばして当てよラ。 



カジノのお姉さん。声が色つぼ 
S 9 


ク U アすると猫のアツフが…。 
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0 

0 


0 


0 


0 
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ボス面。すばや<爆弾を向こ/つ 
へ//: 



































激しい空中戦シーン。 ，_ 急降下爆撃の シーン。 
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© ㈱ ナムコ 




拡大•縮小フル回転/ 


超本格体感シミュレーションゲー厶 




※写真は開発基とのものです。 





ナムコ期待の 

体感ゲ—厶 

遂にナムコからも大型体感 
ゲ—ム「メタルホ—ク」が発 
売になります。この新作体感 
シミユレーションゲ—ムは、 
画像処理にシステム n と同じ 
システムを使い、その特徴を 
最大限に生かした注目作です。 

ゲ—ム内容 

戦闘へリコプタ—を操作し 
て、マップ上に配置された目 
標物を次々と破壊していきま 
す。この点はアサルトと同じ 
ですが、陸上のシ—ンや海上 
のシ I ンなどステ I ジにょつ 
て夕—ゲットが違います。 

自機はアフタ—パ—ナ—や 
サンダーブレ—ドと同じく操 
縦桿と スロット ルで操作しま 
すが、 スロット ルは速度では 
なく高度を調節するレバ—で 
す。他の体感ゲームをやり込 
んだ人は操作にとまどうかも 



知れません。 

全部で8つの敵領界がゲー 
厶設定になっています。1つ 
の敵領界をクリアするには制 
限時間内に勝利ポイントを達 
成しなければなりません。ま 
た、レ—ダ—に表示された目 
標物を壊すと獲得ポイントが 
多く、クリアまで有利に進め 
ることができます。 

ゲーム進行はさておき、こ 
のゲームの目玉は何と言って 
もグラフイツクでしょぅ。自 
機が旋回すれば背景が回転し、 
上昇、下降すれば背景が縮小 
拡大します。特に急降下爆撃 
のシーンはシステム n ならで 
はの大迫力でプレイヤ—を魅 
了するでしょぅ。 

今回は都合で少ししか紹介 
できませんが、 AM シヨーで 
大大的に公開されるのでそち 
らの特集もお楽しみに/ 

(You • A) 
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21 世紀の初頭、人類が最も 
恐れていた全面核戦争により 
世界は壊滅状態に追い込まれ 
た。生き残った少数の人々は 
各地で小国家を作り、力を合 
わせて新たな統 I 国家を作り 
上げた。 

戦争の傷跡は各地のいたる 
所で見受けられ、科学技術の 
復興はいまひとつの状態であ 
ったが、人々は平和な日々を 
送っていた。，彼らは、これか 
ら起こり一つる悪夢などまつた 
く予想だにしていなかつた。 

その日、中央本部の通信係 
は I 瞬我が耳を疑った。彼の 
レシ—パ—に飛び込んでキ J た 
のは' 緊急を告げるモ—ルス 
信号だった。 

「……正体不明の連中に攻撃 
を受けている。至急救援を…」 
彼が聞いたのはここまでだ 


8 方向レバ—とボタン 3 個 
で操作します。ボタンはシヨ 
ツト、フオ ー メーシヨンチェ 
ンジ、スペシャルアタック(才 
プシヨン特攻)です。 


縦スクロ—ル 
シユ I ティング 
ゲ—厶 

オーソドックスな縦スクロ 
I ルのパワ—アップシユ—テ 
ィングゲームです。パワ—ア 
ップは敵の武装ヘリを倒すと 
護衛ヘリが現れて' 自機の横 
について攻撃範囲が広くなり 
ます (2 機まで装着可能)。 

また、フォ I メ I シヨ ンチ 
エンジのボタンを押すことに 
より対空、対地用の攻撃の選 
択が可能です。さらにスペシ 
ャルアタックとい-つ技があり、 
護衛ヘリを敵に向けて発射で 
キ J ます。これはいわゆるボン 
パ—の役目なのですが、飛ば 
したオプションが火を吹いて 
ない限り、何回でも使えます。 
(火を吹いている場合はあと 
1回だけ。) 


iM は全 C 


つた。 

中央本部は、未知の敵によ 
〇奇襲を受けて壊滅寸前であ 
つた。しかし' このままおめ 
おめと侵略されるのを指をく 
わえてみているわけにはいか 
ない。 

直ちに、中央本部は優れた操 
作能力をもつ2人の若者をパ 
イロツトに選び、敵の正体を 
暴き、全滅させるベく今、正 
に飛び立つたのであった。 


全6面で全面クリアすると 
エンディングで、あとはル— 
プします。 

1面…水没都市(敵の奇襲 
部隊を迎撃せよ) 

2面…砂漠(敵の前戦基地 
を破壊せよ) 

3面…宗教都市(敵の秘密 
基地を破壊せよ) 

4面…峡谷(敵の物資補給 
路を断て) 

5面…荒野(敵の主力部隊 
を叩け) 

6面…海上(敵の最終防衛 
ラインを突破せよ) 

ソニックブー厶以来の、セ 
ガ久々のシュ—テイングゲ— 
厶。音楽もいい。シュ—テイ 
ングフアンはやるしかない。 

(ZERIK. M) 
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今までのドライブゲームでは、物足りなかった君に/ 
このゲームは君が刑事になって犯人を捕まえる事が目 
的だ。犯人車を発見したら、思いっきり体当りを繰り 
返してダメージを与えよ5。やつがギブアップしたら 
逮捕だ//ナンシーからの無線指示も聞き逃せないゾ/ 


本社：〒102東京都千代田区平河町 2-5-3 


TEL : (03)264-861 1 


ニュージーランドストー U — 
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ちょっとかわったニュージーランドの風景の中で、仲 
間達を助けるために、プレイヤーテイキが海へ空へと 
駆けめぐる、ウルトラ.スーパー • ミラクル • メイズ。 
可愛くも手強い敵と、イタそうなトゲの中を、君はど 
ろ進むか7 


株式合社 
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